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Jogi közlemények: 
Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldé- 
sét, megőrzését. A GameStarban megjelenő va- 
amennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot, aktiváló 
kódot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
erjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk 
kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történ- 
het. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körülte- 
kintéssel kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget 
nem vállal. A GameStar magazin mellé adott kó- 
dok az újság megjelenésétől számított három hó- 
napig érvényesek. 

Lapunkat a MATESZ auditálja. 


Be print-audit 


A szerkesztőségi anyagok 
vírusellenőrzését az ESET biztonsági 


es] - e 
programokkal végezzük, amelyeket 


a szoftver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft. 
biztosít számunkra. 


CÍMLAPSZTORI 
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SZIASZTOK! 


IEMELKEDŐEN JÓ ÉV 

VOLT 2018, SOKÁIG EM- 

LÉKEZNI FOGUNK RÁ. 
God of War, Spider-Man, Red Dead 
Redemption 2, Monster Hunter: 
World, Assassins Creed Odyssey, 
Far Cry 5 és még sokáig sorolhat- 
nám azokat a remek játékokat, ame- 
lyek bearanyozták ezt az évet. A So- 
ny idén is elsöprő győzelmet aratott 
exkluzívok terén, de nagyot ment a 
Nintendo Switch is, a Microsoft meg 
ebben az évben elmondhatja magá- 
ról, hogy övé a legerősebb játékkon- 
zol, amelyen a legszebb és leggyor- 
sabb a Red Dead Redemption 2, és 
autóversenyfronton (Forza Horizon 
4) sincs komoly versenytársa. 
Szeretném mindenki figyelmébe 
ajánlani év végi előfizetői akciónkat, 
ezen keresztül számos remek játé- 
kot megszerezhettek kedvező áron 
az éves előfizetés mellé, sőt még a 
jövő évi kínálat egy részéből is sze- 
mezhettek. Amúgy is szeretnénk szo- 
rosabbra fűzni a kapcsolatot az elő- 
fizetőkkel, így elindítottunk egy új 
kezdeményezést: időnként e-mailben 
tájékoztatjuk őket a szerkesztőségi 
történésekről, kikérjük a véleményü- 
ket a címlaptervekről, és részt vehet- 
nek exkluzív, csak előfizetőknek szó- 
ló nyereményjátékokban. Tervbe van 
véve egy GameStar VIP discord csa- 
torna elkészítése, ezen keresztül sok- 
kal gyorsabban és hatékonyabban 


kommunikálhatnak az előfizetők a 
GameStar szerkesztőivel. 
Címlapsztorink ebben a hónapban a 
Fortnite Battle Royale, amely elég- 
gé megosztó játék, de nem mehetünk 
el mellette szó nélkül, hiszen ez és a 
PlayerUnknowns Battlegrounds meg- 
határozó szerepet játszott 2018 leg- 
fontosabb játéktrendjében. Nem vé- 
letlen, hogy az évet PUBG-címlappal 
kezdtük, és Fortnite-címlappal zárjuk. 
Lehet imádni és lehet utálni ezt a stí- 
lust, de azt mindenkinek be kell lát- 
nia, hogy óriási hatással volt ez a két 
játék a többire. Az új Call of Duty a 
battle royale miatt lett sikeresebb, 
mint a Battlefield V (amelynek csak 
tavasszal jön a BR-módja), de még 

az év játékának kikiáltott Red Dead 
Redemption 2 sem hanyagolta el ezt 
a játékmódot. Biztos vagyok ben- 

ne, hogy a Red Dead Online egyik leg- 
népszerűbb része ez lesz. Barátkoz- 
zunk meg a gondolattal, mert van egy 
olyan érzésünk, hogy a MOBA stílus- 
hoz hasonlóan ezek a játékok is hosz- 
szú távon velünk lesznek. 

Nem maradt más hátra, mint hogy 
megköszönjem az egész éves támo- 
gatást minden kedves olvasónknak, 
valamint nagyon boldog karácsonyt 
és gamerjóságokban gazdag, békés 
ünnepeket kívánjak magam és a tel- 
jes szerkesztőség nevében. Viszlát 


2019-ben! 


CAPCOM AKCIÓJÁTÉKA A MAXIMUMRA 

CSAVARJA A BRUTALITÁST, HA ZOMBIK- 

RÓL VAN SZÓ. Ragassz össze két, hétköznapinak 
űnő tárgyat, hogy elkészítsd rémálmaid fegyverét, és me- 
rülj el térdig az agyvelőben, miközben tonnaszám kasza- 
bolod a képernyőt beterítő zombihadsereget. A kampány- 
ak akár egy barátod oldalán is nekiugorhatsz az online 

ultiplayernek köszönhetően, így együtt próbálhatjátok 

megmenteni Fortune Cityt, mielőtt a hadsereg lebombázza 
az egészet, sőt három másik emberrel akár egy virtuális va- 
óságshow-ban is részt vehetsz, ahol egyetlen célod van: él- 
ve kijutni a zombiktól hemzsegő arénából. 


A teljes játék aktiválásához internetkapcsolat 
és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


Decemberben végre megnyugszik egy kicsit a játékipar, és nekiülhetünk 
bepótolni azokat a játékokat, amelyek kimaradtak a nagy őszi rohanásban. 
Pedig az elmúlt hetekre is ígértek ütős címeket a kiadók, mint amilyen a 
Darksiders III vagy az Overkills The Walking Dead, de ezek messze nem 
váltották be a hozzájuk fűzött reményt. A GameStar Plus videós részle- 
gében meg is mutatjuk, hogy miért nem. Természetesen most is találtok 
majd menő gamer háttérképeket, minőségi magyarításokat, vár rátok a 
Dead Rising 2 teljes játék, és itt válthatjátok be az elmaradhatatlan ESET 
vírusirtókulcsokat is. Jó szórakozást! 


TELJES VERZIÓS PROGRAMOK 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 
INTERNET SECURITY 10 

ANNE ÉS ESET MOBILE SECURITY 
Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag legfris- 
sebb, tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. 
A programokat 2019. január 31-ig használhatod az inter- 
netes regisztrációt követően. Telepítés előtt látogass el a 
gamestar.hu/plus oldalra, és add meg nevedet és e-mail- 
címedet az ingyenes kulcs igényléséhez. Változás, hogy im- 
már nem kell feltétlenül telepítés közben megadni a kódot, 
hanem utána is lehet, a főoldalon, a ILicenc aktiválása] 

gombra kattintva megjelenő ablakban. 


CELERNET 
ECURITY A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen 
használhatják egészen 2019. január 31-ig. A regisztrációhoz 
látogass el a gamestar.hu/plus weboldal biztonsági szekci- MAGYARÍTÁSOK: Civilization VI, Agony 
ójába, majd add meg a szükséges adatokat: nevet, e-mail- HÁTTÉRKÉPEK: Battlefield V, Darksiders III, Fortnite Battle Royale, For Honor: 
címet. Probléma esetén a supportéosicontact.hu címen Marching Fire 
kérhető segítség. HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


MEET THA TEAM 


VÁLASZ: Ha választanom kellene egy játékot, akkor az egészen 
biztosan a Red Dead Redemption 2 online játékmódja lenne. 
Alassabb játékmenetnek köszönhetően itt még lenne esélyem a 
többiekkel szemben, bár a jó helyezés eléréséhez rengeteg időre 
.. lenne szükségem. Az meg sajnos nincs. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Végigpróbáltam több battle royale-játékot is, de leg- 
inkább a PUBG vagy most a Call of Duty-féle Blackout húzott 
be. Persze lehet, hogy csak azért, mert szinte csak barátokkal- 
kollégákkal játszottam csapatban, az pedig bármilyen játékot 
élvezetesebbé tesz. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

God of War 


VÁLASZ: PC-n nem tudtam megszeretni a PUBG-t, mobilon a 
rövidített, 8 perces módba már beleraktam néhány órát. Kon- 
zolon a Call of Duty: Black Ops 4 Blackout-módja a csúcs, tö- 
kéletes élmény számomra, és biztos, hogy a karácsonyi szünet- 
h ben újra előveszem. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Egyáltalán nem tudott megfogni a battle royale- 
hullám, pedig a legnépszerűbb képviselőit kipróbáltam. A követ- 
kező Assassin:s Creedben viszont esetleg megnéznék egy olyan 
extra játékmódot, ahol egy hatalmas városban esnek egymás- 
nak a templomosok és az aszaszinok. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

God of War 


VÁLASZ: Köszönöm, én megvagyok nélküle. A videojáték nekem 
főleg magányos eszképizmus, szóval eleve ritkán multizom, de ha 
mégis hallani akarom, ahogy vadidegen gyökerek vérfertőző kap- 
csolatra biztatnak, miközben folyton meghalok, ott a jó öreg CS. 
MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

God of War 


VÁLASZ: A többjátékos élmény számomra csakis akkor ér va- 
lamit, ha az ellenfelek és a csapattársak egyazon helyiségben 
vannak, mert az arctalan online gyilkolászás és a 12 éves orosz 
gyerekek mikrofonba szitkozódása egy tizedmásodpercre sem 
tud megérinteni. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Far Cry 5 


VÁLASZ: A single player játékokat szeretem, ahol a magam 
tempójában teljesíthetek mindent, így nem különösebben vonz 
egyik battle royale sem. Viszont a cuki és halálos állatokat felvo- 
nultató Super Animal Royale-t egészen biztosan kipróbálnám, 
mert végre visz egy kis színt a zsánerbe. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Pillars of Eternity II: Deadfire 


VÁLASZ: A Fortnite Battle Royale-lal elég jól szórakoztam a nyá- 
ron, de kicsit ráuntam a stílusra. A PUBG-vel ugyanez volt a hely- 
zet valamivel korábban, és a Blackout sem fogott meg annyira. 

£ A Cyanide 8. Happiness elborult humorú Rapture Rejects játéka 
viszont érdekesnek tűnik, mindenképp fogok adni neki egy esélyt. 
7 MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 

Hi! VIDEOJÁTÉKA? 

Detroit: Become Human 


Lehet imádni, lehet gyűlölni, de nem lehet szó 
nélkül elmenni a battle royale-őrület mellett. 

Te melyik videojáték BR-játékmódjában tudnád 
magad elképzelni hosszú távon? 


VÁLASZ: Még nem született meg az a battle royale-mód, ame- 
lyik képes lenne magába bolondítani. Ellenben ha igazak a plety- 
kák, és a Halo Infinite is beáll a sorba, akkor feltétlenül teszek 
vele egy próbát. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Assassin:s Creed Odyssey 


VÁLASZ: Ha lenne a Resident Evil univerzumban egy The Mer- 
cenaries és Dead Alliance stílusú battle royale, akkor egészen 
biztosan örömmel ugranék a harcmezőre, de addig is hidegen 
hagy a stílus. Még a CoD sem jött be igazán, szóval velem le- 
het valami baj. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Detroit: Become Human 


VÁLASZ: Nagyon megfogott a Blackout játékmenete, ugyan- 
, akkor közel sem vagyok elég mozgékony egy ilyen fajta őrült 
empójú háborúhoz, úgyhogy maradnék inkább a komótosabb 
PUBG-nél. 

.. MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

" Detroit: Become Human 


7] VÁLASZ: Körülöttem sorra szedi áldozatait a battle royale-őrület, 
de én ellenállok, és ehhez nem is kell különösebben megfeszülnöm, 
; ezért nem is jutott eszembe, hogy bármelyik kedvenc játékvilá- 
gomba beszivároghat ez az aktuális divat. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 


SIMÁNMARTIN GAGE A 


VÁLASZ: Ahogy a MOBA-k, úgy a battle royale-játékok sem tud- 
tak megragadni, sok már nekem ennyi feszültség. Az új Halóban 
biztos megnézem majd, de kétlem, hogy rabul tudna úgy ejteni, 
mint egy Unreal Tournament CTF vagy Call of Duty Domination. 
MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

God of War 


VÁLASZ: Próbáltam PUBG-t és Fortnite-ot is, de egyelőre egyik 
sem szippantott magába. Lehet, hogy megnéznék azért egy World 
of Warcraftra épülő modellt, amikor a játékosok karakterei és fajai 
, is befolyásolják a harcmodort. De lehet, hogy ez is csak elrontaná a 
WoW-os emlékeimet. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Assassins Creed Odyssey 


VÁLASZ: Mindet próbáltam, egyikben sem maradtam meg soká- 
ig. Egyszerűen nem találom szórakoztatónak, hogy 20 percig tár- 
gyakat keresgélek, aztán lelőnek 500 méterről. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Spider-Man 


HUNTER 


VÁLASZ: Tele a piac battle royale-címekkel, és ugyan csak néhá- 
!/ nyat próbáltam ki, de szerintem továbbra is a PlayerUnknowns 

1! Battlegrounds a legérdekesebb mind közül, talán azzal is játszot- 
1] tam eddig a legtöbbet. Illetve mobilos változata is elég korrekt, 

! ráadásul viszonylag gyakran frissül. 

MELYIK VOLT SZÁMODRA AZ ÉV LEGMEGHATÁROZÓBB 
VIDEOJÁTÉKA? 

Spider-Man 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Valahogy minden PlayIT után szögre akasztom az immunrendszeremet, és jön a 
december eleji szokásos betegség. Biztos a korral jár, vagy többet is tehetnék az 
egészségemért (feltehetően mindkettő igaz), de mindig megtalál ilyenkor valami 
szupervírus, alig látok ki a fejemből, szomorkás a hangulatom máma. Szóval ha 
a kelleténél furcsább, melankolikusabb, esetleg teljesen értelmetlen mondatokat 
olvastok tőlem, nyugodtan könyveljétek el annak, hogy a HP éppen beteg, illetve 
a szokásosnál is betegebb. Még az ivós játék is csak köhögéscsillapító sziruppal 
mehet most, tiszta szégyen. Na de ennyit rólam, ti hogy vagytok? 


OP CALLFOR HELP. OGIVEUP 


em véletlen az illusztráció, hiszen az elmúlt hónapban a Fallout 76 kavart igen 
nagy port. Először is maga a játék, amely rengeteg embernek finoman szól 
va sem nyerte el a tetszését (engem két óra után elvesztett), a Bethesda hozzá- 
állása is sokat rontott a helyzeten (gondoljunk csak a gyűjtői példányokba ke- 
rült kínai szütyőkre menő táska helyett, amit aztán most próbálnak cserélget- 

ni utólag a fogyasztói panaszáradat és a fogyasztóvédelem felvont szemöldöke 
láttán), és BZ kolléga tesztje sem segítette a közösség nyugalmát, aki bátran ki 
erte mondani, hogy a játékélmény bizony szubjektív dolog, és ez a játék ná- 

la 70 százalékot ér. A GS Online hangosabb kommentelői egylete a lehető legkü- 
lönbözőbb módon fejezte ki nemtetszését, amivel önmagában nem is lenne gond, 
ha érvek sorakoztatása helyett nem csak arra hivatkoztak volna, hogy ,az adott 
újságíró alkalmatlan, bezzeg aki szidja, az őszinte; megvettek a kiadók minket 
megint", és a többi szokásos fordulat. Ez ugyebár mindig előfordul, amikor egy 
újságíró mer eltérő véleményen lenni, mint a nagy átlag. És félreértés ne essék, 
ettől a Fallout 76 például szerintem egy pocsék játék, csak oda tudok figyelni 
olyan véleményekre, amelyek eltérnek az enyémtől, de az adott címben szerzett 
több tapasztalat okán lehet, hogy megalapozottak, képesek új szempontokat 
megvilágítani. Bárhogy is, nem vagyok meglepve, hogy az Aréna is a Bethesda 
botrányától hangos. Vágjunk is bele, legyen szép ez a karácsony! 
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RISE AND FALL(OUT 76) 
Sziasztok GS-tagok! 

Szia! 

A mostani Fallout 76-ot érintő bot- 
ránnyal kapcsolatban lenne pár gon- 
dolatom. 

Már szinte vártam. 

Először is, az önmagában döbbene- 
tes valahol, hogy egy játék képes volt 
felülmúlni azt a kolosszális méretű fel- 
háborodást, amit anno a No Mans Sky 
enyhén szólva sem problémamentes, 
avagy csalódáskeltő megjelenése vál- 
tott ki a játékos közösségen belül. 
Mindkét esetben úgy érzem, hogy 
nagyon el volt kapkodva a megjele- 
nés ahhoz képest, amit előzetesen 
remélni lehetett a játéktól. ANo 
Mans Sky azóta elképesztő evo- 
lúción ment keresztül, de a kutyát 
nem érdekli, a Fallout 76 esetében 
is ott a remény a javulásra; így sze- 
rintem teljesen felesleges volt ki- 
adni. Hogy mindemellett amúgy a 
mélyen tisztelt kollektíva meny- 
nyire hajlamos túlzásokba esni, az 
megint más kérdés. 

Ami viszont a legszomorúbb az egész- 
ben, hogy az a Bethesda múlta felül a 
Hello Games baklövését, melynek játé- 
kaival mind a mai napig ezrek játsza- 
nak, és ölik bele a több századik órát a 
Skyrimbe vagy épp valamelyik Fallout 
epizódba. 


Igen, 2018-ban divat csalódást 
okozni a hardcore rajongótábornak, 
kérdés persze, hogy hosszú távon 
mi lesz majd a nyerő stratégia. 
Majd ugyanez a cég fogta magát, 

és a megjelenést megelőző szűk egy 
évet végighazudva kiadott egy min- 
denfajta ambíciót nélkülöző, a leg- 
jobb esetben is bétára emlékeztető 
technikai katasztrófát - mindezt tel- 
jes áron, a kultikus Fallout címmel el- 
látva. Őszintén elkeserítő és felhábori- 
tó, hogy egy olyan stúdió, amelyik leg- 
alább annyit köszönhet a játékosoknak, 
moddereknek és támogatóinak, mint 
saját fejlesztőinek, képes kiadni egy 
ilyen szégyenteljes blöfföt a könnyű 
pénz reményében, mert a Fallout 76 
minőségét tényleg nem lehet más in- 
dokkal igazolni vagy mentegetni. 

Nem is fogom neked, bár tovább- 
ra is tartom, hogy csak egyszerű- 
en el lett kapkodva. BZ tesztjét ér- 
demes elolvasni azért, felvet pár 
olyan dolgot, ami szerinte igenis re- 
ményteli a játékban, lehet még en- 
nek jövője. 

Míg a No Mans Sky a launch óta egy 
közel sem hibátlan, de fantasztikus és 
legalább annyira hangulatos játékká 
nőtte ki magát, addig a Fallout 76 ese- 
tében ilyen feltámadásra esélyt sem 
látok. 

Van, aki igen. 


Ez a játéknak csúfolt 


lyen alappa 
építkezni le 


da fejlesztői kompeter 


sek lennéne 
cég hozzáái 


dent tükröz, 


tékosok érd 


A FELHASZNÁLÓK MEGFELELŐ TÁJÉKOZÓDÁS HELYETT ELHISZIK ÉS 


EGYETEMES IGAZSÁGNAK VESZIK AZ ELSŐ DOLGOT, AMIT OLVASNAK, 
FŐLEG, HA AZ MEGEGYEZIK AZ ELKÉPZELÉSEIKKEL 


etne, de r 


k egy ilyes 
ása jelenle: 
csak azt r 


ermék semmi- 
nem rendelkezik, amire 


ég ha a Bethes- 
sek is, és képe- 
ajta csodára, a 
g akkor is min- 
em, hogy a já- 


ekeit tarta 


Bocsánatké 


akik évekei 


és (ige 


K 


, legalább ennyi- 
vel tartoznak azokna 


ák szem előtt. 


a játékosoknak, 


azt ecseteli 


át elnézték nekik, hogy 
képtelenek egy technikailag épkézláb 
játékot kiadni a kezeik közül) helyet 
k a hivatalos közlemények- 
ben, hogy millióan játsszák aktívan a 


Facebook-sarok 


Lassan már nem lehet jót finga- 


ni anélkül, hogy valami magát jó- 


tékonynak valló, de igazából 

csak viszketeg gyógyiszervezet 
ki ne vetítse rád a begombázott 
fixációit. 
Méltó reakció arra a hírre, misze- 


rint a Brit Filmintézet nem támogat 


olyan filmeket, amelyekben sebhe- 
lyes a főgonosz. 


Gabe azért előhúzhatná azt a ro- 


hadt Half Life 3-at mielőtt férjhez 


Fallout 76-ot (nyilván, ha már vissza- 
érítés hiányában többen a fogyasztó- 
védelemhez fordultak). A 200 dollá- 
ros, hamisan promotált gyűjtői kiadás 
kompenzációját is (egy jogi kiskaput 
kihasználva) lerendezték nevetséges 
ennyiségű játékbeli valutával, ami 
pont nem elég semmire a játék igény- 


elen mikrotranzakciói közül. 

Azóta annyi történt, hogy a Be- 
thesda közzétett egy tweetet, 
amelyben bejelentette, hogy épp 
véglegesíti a menőbb (korábban 
csak youtubereknek osztogatott) 
vászontáska gyártási terveit, és 


mennek a lányaim. De a grafika az 
legyen minimum fotórealisztikus. 
Vajon hány generáció fogja ezt még 
leírni? 


Nem vagyok képregény/szuper- 
hős fan, szóval távol áll tőlem, 

de ahányszor ezen hős nevét hal- 
lom mindig felmerül a kérdés. Ki a 
főgonosz? Dr DC? 

Kitaláljátok, hogy melyik hősről le- 
het szó? (Oké, segítünk: persze, 
hogy Marvel kapitányról.) 


minden Power Edition-vásárló, aki 
január 31-ig jelzi, hogy kéri a cse- 
rét, kap egyet az elkészülő dara- 


bokból. Ez persze nem menti fel ezt 
a húzást, ez tényleg szégyenletes a 


gyűjtőkkel szemben. 

A Bethesda egyet mindenképp elért 
ezzel: a közelgő Starfieldet és a va- 
lamikor talán megjelenő The Elder 


Scrolls VI-ot a játékosok és a szakma- 
beliek mikroszkóp alatt fogják vizsgál- 
ni, és nagyon remélem, hogy nem lesz- 
nek olyan elnézőek az otromba techni- 
kai elmaradottsággal és trehánysággal 


szemben, amivel nemrég maga Todd 


A szappanoperák után most a 
youtuberek élete az új nagy ba- 
romság amire mindenki nyála- 
dzik? 

Röviden: igen. Hogy ez most jó-e, 
vagy sem, azt a tisztelt olvasó- 
ra bízzuk. 


Amikor animéből csinálnak live 
actiont, az valami katasztrófa lesz. 
Fordítva nagy eséllyel jobb munkát 
kapunk. De nem kizárt, hogy az 
sem lesz a legjobb. 

Végső soron nem kizárható, hogy 
akárki akármivel próbálkozik, csa- 
lódás lesz belőle. Minek is törekszik 
bárki bármire? 


Howard is csak humorizált ahelyett, 
hogy a pénzüket Fallout 76-ként csú- 
folt csalások futtatása helyett egy kor- 
szerű, vagy legalább működő játékmo- 
torba fektessék. 

Vagy mobiljátékokat készítenek, és 
meg is van a bevétel. Szomorúan 
ironizálok most, de az a baj, hogy 
nem teljesen megalapozatlanul. 

Az egyetlen pozitívum ebben az egész- 
ben a játék fogadtatása. Csak remény- 
kedni tudok benne, hogy a Sony No 
Mans Sky-féle elhibázott marketingje, 
a Battlefront 2 pofátlan lootboxai és a 
Fallout 76 tragikus minősége, nem be- 
szélve a Bethesda hálátlan magatartá- 
sáról szép fokozatosan felnyitja majd 
a fogyasztók szemét. Ne csak a kis kö- 
zértben vásároljunk tudatosan, hanem 
a Steamen is! Ne ígéretekért fizessünk, 
hanem a játékért! (P.P.) 

Teljesen szép forradalmi kiáltvány 
lett ebből, és nagyrészt egyet is ér- 
tek veled, csak szerintem nem ilyen 
egyszerű, és nem is ennyire feke- 
te-fehér a helyzet. A Fallout 76 sem 
mindenkinek pocsék élmény, és bár 
a Bethesda hányaveti hozzáállá- 

sa nagyrészt objektíven megítélhe- 
tő (és teljesen oké, ha a közönség a 
pénztárcájával szavaz), maga a já- 
ték élménye szubjektívebb, és nem 
feltétlenül biztos, hogy a népha- 
rag minden egyes hangja egészen 
megalapozott. Ebben van egy kis 
tömeghatás is, lássuk be: érdekes 


Aréna 


) arenacgamestar.hu 


ÁREMELÉS, ESETLEG? 
Sziasztok! 

Szia! 

Még régebben téma volt nálatok (on- 
line vagy a magazinban, már nem tu- 
dom), hogy mára annyira megvál- 
toztak a játékfejlesztés körülményei, 
hogy indokolt lenne átgondolni az 
árazási stratégiát. 

Igen, ez a GS Online-on született 
cikk volt. A loot box-jelenség kap- 
csán merült fel az a kérdéskör, 
hogy ugyan utáljuk a DLC-ket, el- 
zárt tartalmakat, feldarabolt já- 
tékokat, Season Passeket és főleg 
(én is) a loot boxokat, de mégis mi- 
vel lehet tartani az évek óta stag- 
náló árakat, miközben a költsé- 
gek nőnek? Csak egy gyors példa: 
a Ubisoft 2008-as elemzése sze- 
rint egy Dreamcast játékot még 
200 ezer dollárból lefejlesztettek. 
Egy klasszikus Xbox-címnél ez az 
összeg már 1,8 millió dollár volt, a 
PS3-as/Xbox 360-as játékok átla- 
gos költsége pedig 18-28 millió dol- 
lár körül járt. Ebből látható az elké- 
pesztő drágulás, és akkor nézz meg 
egy Red Dead Redemtion 2-t! 

A minap pedig egy nagyon érdekes 
beszélgetést láttam a legnagyobb 
videómegosztón, ahol szintén elő- 
került a téma az új AC és RDR játé- 
kok kapcsán. Konkrétan arról volt szó, 
hogy ma már annyira összetett és ha- 
talmas világokat kell megteremteni 
egy igazán jó játékban, hogy ez már 
sokkal több időt, embert és ezáltal 
pénzt követel meg. A játékok ára vi- 
szont (AAA címek esetében) nem vál- 
tozott, már jó ideje 60 euró. 
Pontosan erről van szó. Napjaink- 
ban egy AAA játék fejlesztési 
költsége gond nélkül lehet 80 mil- 
lió dollár vagy több, ehhez pedig 
nagyjából ugyanennyi marketing- 
keret társul, kiemeltebb címeknél 
a többszöröse is. 
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x A HŐNAPLEVELE x 


Ezt a határt lélektani okokból nem 
akarja senki átlépni, helyette van DLC, 
mikrotranzakció, Season Pass, early 
access, Giga-Mega Edition stb. Amit 
sokan (joggal is talán) lehúzásként él- 
nek meg, ráadásul egy történetből ki- 
vágott és utóbb DLC-ként eladott kül- 
detéscsomag az alapjáték értékelé- 
sét is leronthatja, hiszen nélküle nem 
teljes a sztori, az alapjátékot tesztel- 
ve a történet és adott esetben a játék 
hossza csorbát szenved, és ezáltal jo- 
gosan kap rosszabb értékelést. 
Teljesen jól látod a szitut, ami sze- 
rintem is egy kellemetlen kény- 
szerhelyzet. Olyan, mintha a ki- 
adók nem hinnék el, hogy a játé- 
kosok hajlandók többet költeni, ha 
értéket kapnak cserébe, viszont 
igyekeznek minél több módon le- 
húzni őket, és sikerül is. Miért is 
értékelnék át ezt a stratégiát, ha 
mikrotranzakciókkal egy vételár 
többszörösét is sikerült kihúzni bi- 
zonyos játékosokból? 

Felmerült, hogy miért nem vállalják 
be a cégek, hogy emeljenek végre az 
árakon, ezáltal újra teljes csomagot 
kapnánk a pénzünkért, nem lenne le- 
húzás, nem lenne felszabdalt történet, 
nem lenne semmilyen előnyben, aki 
többet költ. 

Igen, csak fentebb mondtam, 
hogy ezt már nem lehet tökélete- 
sen visszacsinálni. Egy kisebb ár- 
emelés mérlegre téve a sokat köl- 
tő vásárlókkal? - maximálisan tá- 
mogatnám, de pontosan tudom 

és értem, hogy ez miért nem le- 
het teljes körű megoldás. Nézd 
csak meg a mobiljátékpiac előre- 
törését; a Blizzard sem azért in- 
dult el arra, mert imádja megutál- 
tatni magát, hanem mert renge- 
teg bevételt fog termelni vele. 
Nyugodtan köpködhetik közben a 
régivonalas gamerek, megéri. 

Első körben a 80 euró hangzott el, 


mint lehetséges lépcsőfok. Felme- 

rül viszont a kérdés, hogy ezután nem 
lesznek-e kapzsibbak a kiadók, és az 
áremelkedés ellenére is élnek-e majd 
esetleg a fent leírt trükkökkel, hogy 
több legyen a bevétel. 

Biztos vagyok benne, hogy a leg- 
többjük ugyanúgy nyomna tovább 
mindent. 

Vagy valós opció-e az, hogy minden 
előfizetéses rendszerben működjön 

a jövőben, akár kiadóhoz kötve, akár 
platformszinten (például EA Access, 
Game Pass), ezeket továbbgondolva 
és okos árazással társítva. 

Ez már bennünk is felmerült. 

A Microsoft egyértelműen ebbe az 
irányba tereli a dolgokat, a játék- 
világ Netflixe nem hülyeség, de az 
extra profitról akkor sem fog le- 
mondani senki. 

Mondjuk egy Game Pass nem 3000, 
hanem 15 ezer JMF lenne egy hónap- 
ra, de cserébe az összes Xbox játé- 
kot játszhatnánk addig, ameddig él az 
előfizetés (nem vagyok otthon pénz- 
ügyekben, nem tudom mennyi lenne a 
reális díj, mondjuk ez már önmagában 
is megérne egy külön elemzést). 

Ezt sajnos én sem tudom meg- 
ítélni, de Magyarországon fel- 
tehetően nem működne egy ha- 

vi 15 ezer forintos üzleti modell, 
és a jogi problémák (lásd régió- 
zárak) szinte lehetetlenné teszik, 
hogy egy olyan átfogó kínálat szü- 
lessen, amely minden igényt ki- 
elégít. Nézd csak meg, mi törté- 
nik a streamingpiacon: most, hogy 
a Netflix, az HBO és a Hulu mel- 

lé a Disney is belép, a felhasználók 
egyre kevésbé akarnak mindenho- 
va fizetni azért, hogy mindent el- 
érjenek. Amíg ez a piac hozzáállá- 
sa, addig mindenki keresi majd a 
rVirágboltos" megoldásokat. 

Az biztos, hogy valamerre el kell indul- 
ni, mert egyre több ügyeskedés van a 
kiadók részéről, hogy a 60 eurón felül 
még további összeget csaljanak ki a 
zsebünkből, ennek ellenére sokszor le- 
het hallani, hogy csődbe mennek, vagy 
csődközeli helyzetbe kerülnek. 

Sajnos rengetegen nem tudják, 
hogy milyen terheket ró egy fej- 
lesztőcsapatra a kiadó, a kiadóra a 
részvényesek, és amikor arról be- 
szélünk, hogy ,bezzeg régen még 
nem a profit hajtotta a játékfej- 
lesztőket", akkor ne legyenek két- 
ségeink, az hajtotta. Csupán több 
volt a garázsprojekt, merészeb- 
bek voltak a csapatok, volt terep 
kísérletezésre, kisebb kockázat- 
tal. Persze ettől romantikusabb az 
egész, de a mainstream vonal üzle- 
tileg is keményebb tempót diktál, 


amibe gyakran még a legnagyobb 
vállalat is belebukik. 

Ami fájó pont még, hogy emiatt kez- 
denek elsorvadhi a single player já- 
tékok, hiszen azokból még nehezebb 
extra hasznot húzni. 

Azért az idei év szerintem be- 
bizonyította, hogy ez nem telje- 
sen igaz. 

Vannak még nagyon jó egyjátékos 
(vagy arra kihegyezett) játékok, de a 
tendencia egyértelmű. Sokan azt vall- 
ják, hogy például az új Fallout sem 
születhetett volna meg, ha nem alakul 
ki ez a helyzet a piacon. Most mind- 
egy, hogy jól sikerült-e vagy nem, ez 
ebben az esetben másodlagos. 
Mindenki próbálkozik; az lenne na- 
gyon vonzó, ha egyszeri fejlesztési 
költséggel nem csak egy terméket, 
hanem egy szolgáltatást adnának, 
amely nem merül ki az MMO- 
jellegben, de ezen a fronton egyelő- 
re nem látok érdemi evolúciót. 
Szerintem ez egy nagyon érdekes téma- 
kör, és érdekelne a ti véleményetek is. 
Ne haragudj, közben elfecsegtem 
nagyrészt mindent, ami eszembe 
jutott a téma kapcsán, mélyebben 
belemerülni pedig szinte képtelen- 
ség így az újságban, mert annyira 
komplex, hogy nekünk is podcastet 
kellene készíteni róla. Szinte egé- 
szen biztos, hogy lesz is ilyen, mert 
jó lenne tudatosabb fogyasztó- 
kat, hőbörgők helyett pedig érdem- 
ben kritikus játékosokat , nevelni", 
több szempont szerint megvizsgál- 
ni a problémát, mert most a sok 
elégedetlenség egy komplex jelen- 
ségnek köszönhető, és egyáltalán 
nem könnyű megfejteni. Nyilvánva- 
lóan nem is lenne ilyen feszkó a ki- 
adók és a felhasználók között, ha 
bárki tudná a receptet. 

Mivel addig már nem , találkozunk" 

a magazinban, hiszen ez a levél leg- 
feljebb a decemberi számba kerülhet 
bele, kellemes ünnepeket kívánnék 

a teljes stábnak, köszönöm az egész 
éves munkát (vagyis inkább sokkal 
többet, mert 10-- éve olvasótok va- 
gyok, ha nincs is meg minden szám), 
és csak így tovább! (Béla) 

Nagyon köszönöm az egész csa- 
pat nevében, és kérlek, maradj is 
olvasónk még sokáig, sőt, ha le- 
het aktív levélíró is, mert annyira 
jó témát dobtál fel, hogy ezen fo- 
gok még napokig kattogni. Tisz- 
telj meg ehhez hasonló további 
írásokkal, merengjünk el a szak- 
mán így együtt. Neked is nagyon 
boldog ünnepeket és még boldo- 
gabb 2019-et kívánok, mostantól 
legyen meg minden szám, benne a 
leveleiddel! 


"SIRKE 


Ahogy már korábbi lapszámunkban is említettem 
új rovatunk indulásakor: az Aréna halad a korral. 
Egyrészt szeretek online kommentekre a lapban 
válaszolni, mert itt legalább fizetnek is érte, il- 
letve talán kap némi súlyt is a dolog, nem csak el- 
vész az odaböffentett rengetegben. Másfelől ná- 
lam sokkal keményebb arc drága Csirke kolléga, 
aki rendre komoly vitákba keveredik a GS On- 
line kommentszekciójában azokkal az emberek- 
kel, akik szeretnek keményen odamondani, direkt 
nem megérteni dolgokat, esetleg rosszindulat- 
tal kezelni bennünket vagy a játékipart. Csirké- 
ben ott lakozik a reneszánsz ember: népművel, a 
sSzellemharcok tiszta sugaránál" oly magasra te- 
szi a lécet, amennyire csak lehet. Ez néha part- 
talan, néha kifejezetten elkeserítő, máskor üdí- 
tően építő. Mi pedig megnézzük, hogy ki nyerte 
az adott meccset az online arénában, és papíron 
győztest hirdetünk fanfárok kíséretében. 

Most éppen itt is a Fallout 76 a téma (hogy, hogy 
nem): pár játékost - miután nem bánták meg tet- 
tüket - örökre kitiltottak a játékból, amiért ösz- 
szeállva megtámadtak, szekáltak, homofób meg- 
jegyzésekkel gúnyoltak egy másik játékost, 

majd ezt YouTube-videón is posztolta egyikük a 
r0yueerek irtása" néven. Ahogy ilyenkor lenni szo- 
kott, megosztott lett a közösség az eset kap- 
csán, a szélsőséges vélemények szabadságjoga is 
előkerült (visszatérő effekt). Ennek kapcsán ta- 
nulságos az alábbi beszélgetés: 


kommentelő 


Ezért nem értem, hogy miért nem toleránsak a másik 
oldallal. Mindkét fél pozitív-negatív véleményét figye- 


lembe kell venni egyenlő mértékben, hogy toleránsak 
legyünk. 


kommentelő 


Akkor intolerálva vagyok a véleményemmel? Gyökerek 
voltak a végrehajtók, ez tény. Nem kellett volna feltöl- 


teni, ez tény. De hogy valami hófehérkelelkű bolond 


KOMMENTELŐ 


megsértődik rajta, az a saját baja. Nem kell ebből világ- 


raszóló ganajt keverni, főleg, hogy nem is volt igazi ho- 
már köztük. 


kommentelő 


Rendben, nem osztom meg a véleményem. 


Rövid és tanulságos beszélgetés volt, de a győ- 
zelmet egy másik kommentelő válasza hozta, ami 
talán kárpótolta szegény Csirkét a szélmalom- 
harcért. Engedjétek meg, hogy idézzem: , Ahogy 
olvasom a kommenteket, és látom, hogy men- 
ted, ami menthető, magyarázod azt, amit alap- 
ból tudni kellene, belegondolok abba, hogy ez 
vajon a munkád része-e. Mármint egy ilyesfaj- 

ta toxikus közösséget nem lenne egyszerűbb né- 
ha csak simán kilőni, kizárni? A kommentszek- 
ció kikapcsolására gondolok az ilyesfajta cikkek 
alatt. Hiszen minden, ami itt történik, végül meg- 
marad, és bárki láthatja, ami nem vet túl jó fényt 
a GS Online olvasóira, kommentelőinek nagy ré- 
szére, tehát a communityra. Mindenesetre kitar- 
tást kívánok, remélem, hogy sikerül legalább a 
kommentelők 1 százalékát gondolkodásra, némi 
empátiára késztetned. Ha sikerül, akkor szerin- 
tem már megérte." Ennek alapján talán nem meg- 
lepő, hogy ebben a hónapban a nyertes: 


J A MAINSTREAM 
VONAL UZLE- 
TILEG IS KEME- 
NYEBB TEMPOT 
DIKTÁL, AMIBE 
GYAKRAN MÉG 
A LEGNAGYOBB 
VALLALAT IS 
BELEBUKIK 


9 paradoxon, hogy miközben 
az internet rengeteg elté- 
rő vélemény megismerésére ad le- 
hetőséget, a felhasználók megfe- 
lelő tájékozódás helyett elhiszik és 
egyetemes igazságnak veszik az el- 
ső dolgot, amit olvasnak, főleg, ha 
az megegyezik az elképzeléseikkel. 
Ezt nevezik ugye véleménybuborék- 
nak, szeretünk benne élni. Egyálta- 
lán nem biztos, hogy mindenki ját- 
szott az adott játékkal, aki sároz- 
Za vagy értékeli az adott fórumon. 
Még egyszer mondom: ez nem men- 
ti a fel a kiadó hibáit, és a játék hi- 
ányosságait sem pótolja, csak azt 
mondom, hogy a forradalmi kedv 
mindig erősebb, mint a józan han- 
gok. Ami sokkal fontosabb: a vá- 
sárlási- és refundarányokon is meg- 
látszik, hogy gond van a játékkal, 
az emberek elégedetlenek, ez talán 
tényleg hozhat változást. Ugyanak- 
kor szükség lenne érdemibb párbe- 
szédre, mert amíg a játékosok sem 
értik meg, hogyan változik az ipar, 
és a kiadók sem fogják fel, hogyan 
kell kezelni a fogyasztókat, addig 
az utóbbi évek botrányaihoz hason- 
ló kellemetlenségek elő fognak for- 
dulni. A hónap levele is felvet egy 
fontos szempontot, ajánlom figyel- 
medbe. 


A Fallout 76 jól elbarmolta az 
ünnepi pátoszt, de ettől még ne 
feledjük: ez az év sem volt ka- 
tasztrófa játékok terén, sőt én 
magam pár igazán csodálatos él- 
ménnyel lettem gazdagabb. Na- 
gyon köszönöm nektek, hogy ír- 
tatok, kerestetek, megosztottá- 
tok, amit meg lehet, remélem, 
2019-ben sem hagytok levelek 
nélkül. Gyu emlékére maradok 
tisztelettel továbbra is lelkes 
GameStar Aréna-rajongó, az ivós 
játék pedig adott (én most csak 
kamillateával). Mindenki koccint, 
amikor azt mondom: , Vegyetek 
GamerStart!" HP 
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BÖNGÉSZDE 


A triumvirátus tündöklése és DUKása? 


2018 LEGNAGYOBB 
BOTRÁNYAI 


LSŐKBŐL LESZNEK AZ 
Ess TARTJA A KÖZ- 

MONDÁS, DE AZ IS LEHET, 
HOGY NEM PONTOSAN IDÉZTEM 
EZT A VELŐS NÉPI BÖLCSESSÉ- 
GET. Az utóbbi néhány hétben szá- 
mos botrány rázta meg a játékipart, 
ezek főszereplői olyan cégek, ame- 
lyek korábban érinthetetlennek szá- 
mítottak. A Bethesda, az Activision- 
Blizzard és az Electronic Arts (na jó, 
ők évek óta a szégyenpadon ülnek) 
olyan pofonba szaladt bele az év vé- 
gén, hogy azt még egy hivatalos Rej- 
tő-karakter is megirigyelhetné. 


TÁSKAGÉT 

Kezdjük mindjárt a Bethesdával és 
Todd Howarddal, akik mostanáig a 
atipikus jófiú" szerepkörben tetsze- 
legtek. Viccelődtünk persze azon, 
hogy a Skyrimet kis túlzással már 
egy modernebb kenyérpirítóra is ki- 
adták, de ettől függetlenül rájuk 


azért mindig lehetett számítani, ha 
minőségi játékról volt szó. Az Elder 
Scrolls és a Fallout sorozatokat 
nem kell bemutatni a rajongóknak (a 
TESO-t ne vegyük ide, azt egy külön 
csapat fejlesztette), de elég nagyot 
villantottak az új Doommal, az újra- 
gondolt Wolfenstein epizódokkal, sőt 
még Dishonored és The Evil Within 
című próbálkozásaikat is pozitívan 
fogadták a kritikusok és a rajongók. 
Az új Fallout bejelentésekor azonban 
már megjelentek azok a bizonyos el- 
ső repedések a páncélon, a rajongók 
érthető okokból nem voltak elájulva 
egy MMO-ba oltott túlélő Fallouttól, 
ahol a játékosok leginkább önmagu- 
kat szórakoztatják. A 76 a megjele- 
nése után is megosztotta a játékoso- 
kat, volt, aki imádta, volt, aki óriásit 
csalódott benne, és persze ott volt 

a hangos többség, akik ugyan egy 
percet sem játszottak a játékkal, de 
nyolc percnyi gameplay-videó meg- 


tekintése után legszívesebben atom- 
bombát dobtak volna a Bethesda fő- 
hadiszállására. Kettőt. 

Pedig az igazi botrány még csak ez- 
után jött: az a bizonyos vászontás- 
ka. A 200 dolláros (kb. 55 ezer forint) 
Power Armor Editiont úgy hirdették 
meg, hogy az amúgy mutatós sisa- 
kot a vásárlók egy tetszetős és időtál- 
ló vászontáskában kapják meg. Csak 
a szállítás után derült ki, hogy a vá- 
szontáskaként hirdetett szütyőt végül 
olcsó műanyagból (nejlon) készítet- 
ték el a szorgos kínai kezek, és várha- 
tó élettartama meglehetősen vé- 

ges. Ráadásul az influencerek (videós 
megmondóemberek) még az eredeti 
recept alapján készített vászontáskát 
kapták meg, ,csak" a fizető vásárlók 
jártak pórul. Mindezek után a Bethes- 
da ügyfélszolgálata sem állt a hely- 
zet magaslatán, egyik munkatársuk- 
nak sikerült nagyon rosszul reagálnia 
a panaszra: , Nagyon sokba került vol- 


na vászonból megcsinálni a táskákat, 
és ez ügyben a Bethesda nem tervez 
további lépéseket tenni." 

Jelen pillanatban itt tart a törté- 

net. Nem szívesen lennénk most 

Todd Howard helyében; őt nevezte ki 
főgonosznak az internet népe, rajta 
köszörüli a nyelvét boldog-boldogta- 
lan. Folyamatosan megy a tűzoltás, de 
az ottani döntéshozók sincsenek jobb 
passzban, mivel az érintetteknek kár- 
pótlásul virtuális valutát, 500 atomot 
ajánlottak fel. Ennek értéke testvérek 
között is csak 5 dollár (kb. 1300 fo- 
rint), ezért a játékban vehetünk egy 
ajtóskint és néhány, dekorációs célo- 
kat szolgáló növényt. Bízunk benne, 
hogy ez csak amolyan egyszeri botlás, 
a Bethesda megrázza magát, és a jö- 
vőben ismét a minőségi játékokkal ke- 
rül be a médiába. 


ÖRDÖGÖM VAN: A ZSEBEMBEN 
Az Activision-Blizzard párosban 
mindig is a Blizzard volt a jó zsaru; 
húsz éve nem tudnak hibázni, ha pe- 
dig mégis, akkor az nem éri meg a ki- 
adást (rád nézek, Starcraft: Ghost). 
A november elején megrendezen- 

dő BlizzConon azonban ők is belefu- 
tottak egy méretes pofonba, a ke- 
ményvonalas PC-s rajongók nagyon 


nem vették jó néven a mobilos Diablo 
Immortals bejelentését. A kedélyek 
a kiállítás után sem csillapodtak, az 
egykori Blizzard-rajongók közül so- 
kan kiegyenesített kaszákkal ost- 
romolták volna meg legszívesebben 
az irwini központot. Nem javított a 
megítélésükön az sem, hogy a plety- 
kák szerint számos fejlesztőt raktak 
át mobilos projektekre. A jól értesül- 
tek tudni vélik, hogy a Blizzard egy 
Pokémon G0- és Warcraft-alapokra 
épülő mobilos játékot készít titok- 
ban. Ezeket a kiszivárogtatásokat a 
Blizzard egyelőre nem cáfolta túl- 
zott vehemenciával, így az is lehet, 
hogy van igazságalapja a plety- 
káknak, sőt azt is el tudjuk képzel- 
ni, hogy szándékosan szellőztették 
meg az új játék hírét, hogy elejét ve- 
gyék az új népharagnak. A Blizzard 
körül amúgy is kezdenek más sze- 
lek fújni: az elmúlt években több ta- 
pasztalt vezető is otthagyta a cé- 
get (Mike Morhaime, Chris Metzen, 
Ben Brode), egyre többet hallani a 
vállalaton belüli költségcsökkentés 
fontosságáról és a juttatások visz- 
szavágásáról. Kíváncsian várjuk, mi 
lesz ennek a vége, de nagyon remél- 
jük, hogy a változások nem érintik 
kedvenc játéksorozatainkat, és az új 


platformok is hasonló élményben ré- 
szesítenek bennünket a jövőben. 


FÉLBEVÁGOTT HARCMEZŐ 

Az Electronic Arts soha nem tarto- 
zott a közönségkedvenc kiadók kö- 
zé, ettől függetlenül már évtizedek 
óta a szakmában vannak, és hozzá 
köthetők a legnagyobb kasszasike- 
rek (Sims, FIFA, Sim City). Tavaly év 
végén nagyon csúnyán megégették 
magukat a mikrotranzakciós model- 
lel, a Battlefront második része ezért 
messze nem lett annyira sikeres, mint 
remélték. A fejlesztő (DICE) egész 
évben tepert, hogy kiküszöbölje a hi- 
bát, a megjelenés utáni összes tartal- 
mat ingyenesen adta. A Battlefield 
sorozat legújabb epizódja azonban 
megint kiverte a biztosítékot sok já- 
tékosnál, bár kezdetben egyáltalán 
nem voltak benne mikrotranzakciók. 
Most az volt inkább a gond, hogy mi- 
nimális tartalommal jött ki a BFV- in- 
dulásakor mindössze három minia- 
tűr egyjátékos hadjárattal játszhat- 
tak a játékosok, és nyolc multipályán 
eshettek egymásnak a PvP szerel- 
mesei. Ez roppant kevés, még akkor 
is, ha december elején további ingye- 
nes tartalmak nyíltak meg a vásárlók 
előtt. A Tides of War csomag első ré- 


szében egy teljesen új minihadjáratot, 
egy új többjátékos térképet és egy új 
játékmódot találunk, amelyben gya- 
korolhatjuk lövésztudományunkat. 
Ahogy telnek a hónapok, úgy jönnek 
majd az új tartalmak, például márci- 
us környékén várható a BFV battle 
royale játékmódja, a Firestorm. Egy- 
előre azonban a játékosok joggal ér- 
zik úgy, hogy félkész játékot kaptak 
teljes áron. 

A fenti példák jól mutatják, hogy 
még a legnagyobb kiadók is tud- 
nak egészen elemi hibákat véteni, 
ez azonban hozzátartozik ehhez az 
iparághoz. Hirtelen nem nagyon tu- 
dunk olyan fejlesztőt vagy kiadót 
mondani, aki ne hergelte volna már 
fel rajongóinak egy részét. Egé- 
szen egyszerűen lehetetlen olyan já- 
tékot készíteni, amelyik mindenki- 
nek egyformán tetszik. Még az idei 
év játékának kikiáltott Red Dead 
Redemption 2-n is talált fogást egy 
hangos kisebbség, főleg miután 
megjelent a Red Dead Online, amely 
ugyan kimondottan bétafázisú, de 
sokan már a Rockstart is keresztre 
akarták feszíteni hibái miatt. Jó len- 
ne, ha a kiadók ekézése mellett vagy 
helyett néha mi, játékosok is ma- 
gunkba szállnánk egy kicsit. 


"Va 


GXT 160 TURE ILLUMINATED 
GAMING MOUSE 
22332 


Kétkezes egér játékosoknak 7 programozható 


gombbal és állítható LED világítással 


GXT 865 ASTA 
MECHANICAL KEYBOARD 
23089 


Mechanikus billentyűzet játékosoknak 
gyors reagálású kapcsolókkal, 7 színmóddal 
és játékmód funkcióval 


HBUILDINGCHAMPIONS 


GXT 580 SANO VIBRATION 
FEEDBACK RACING WHEEL 


21414 


Versenykormány lábpedálokkal és 
rezgésvisszajelzős technológiával 


GXT 232 MANTIS 


STREAMING MICROPHONE 


22656 


USB streamelő mikrofon háromlábú állvánnyal; 
streameléshez, podcastkészítéshez, vlogokhoz 


és hangalámondáshoz 


20567 


GXT 555 PREDATOR 
JOYSTICK 


Kényelmes fogású játék botkormány 
rezgésvisszajelzéssel 


GXT 658 TYTAN 5.1 SURROUND 


21738 


SPEAKER SYSTEM 


5.1-es hangszórórendszer fa mélyhangsugárzóval, 
90 Watt teljes effektív kimeneti teljesítménnyel 


(180 Watt csúcsteljesítménnyel) 


f) Etrustgaming (trust.gaming iv] (trustgaminggxt [trustgaminggear 
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INDIG IZGALMAS ÉLMÉNY 
Mi OLYAN JÁTÉKKAL ELKEZDE- 

NI JÁTSZANI, AMELY VA- 
LAMILYEN EGYEDI TULAJDONSÁG- 
GAL PRÓBÁL KIEMELKEDNI A ME- 
ZŐNYBŐL. A BATALJ is ilyen; a svéd Fall 
Damage fejlesztőcsapat első nagy projekt- 
je több különböző játékstílusból is merít öt- 
letet, és azok ötvözetét egyedi mechanikák- 
kal és letisztult játékmenettel teszi külön- 
legessé. A végeredmény pedig egy olyan, 
köralapú stratégiai játék, amely a jelenlegi 
zártbéta-verzióban is rengeteg lehetőség- 
gel kecsegtet, és a stílusra fogékony játéko- 
sok nagy érdeklődéssel vethetik bele magu- 
at a meccsekbe. 


A játékot 2017 tavaszi megalapítása óta ti- 
tokban tartotta a fejlesztőcsapat, egészen 
idén november 28-ig vártak a leleplezésével. 
A játékmechanikai alapok az alfa óta nem 
nagyon módosultak, a felhasználói felület vi- 
szont már átesett azóta egy nagyobb változ- 
tatáson, és nem kizárt, hogy a fejlesztők a 
közeljövőben is csinosítani fogják az egyéb- 
ként könnyen átlátható menürendszert. 


06 


Akcióban a legnagyobb 
, robbanószerek 


ENTERMINATOR 


jéRengeteg minden 
, történhet egy kör alatt 
3) ; 


De pontosan mi is a BATALJ? Egy online 
multiplayer stratégia, amelyben két játékos 
mérkőzik meg egymással egy adott térké- 
pen. A pályán területeket kell elfoglalni az 
egységeinkkel, amihez elengedhetetlen az el- 
lenséges egységekkel vívott harc és az elő- 
re kigondolt lépések. Csapatainkat számos 
különböző módon állíthatjuk össze. Első kör- 
ben ki kell választani a három elérhető frak- 
ció közül a számunkra legszimpatikusabbat. 
A Rusters, Re-Linked és Splicers csapatok 
egymástól jól megkülönböztethető stílusúak, 
és az egyes egységek is más-más egyedi tu- 
lajdonságokkal és harci képességekkel ren- 
delkeznek. Csapatunk vezetője minden eset- 
ben egy-egy hős, közülük a végleges verzió 
megjelenésekor frakciónként három választ- 
ható majd. Jelenleg Ashley Order képviseli 

a Rusters kasztot, aki robotjában ülve képes 
az átlagosnál hosszabb útvonalakon mozog- 
ni, fegyvereivel pedig masszív sebzést ki- 
osztani. Összességében ő a legkiegyensúlyo- 
zottabb hős, aki mindenben jó, de nem ki- 
emelkedő. A Re-Linked hőse Zero, egy fürge, 
nindzsaszerű harcos; gyorsan és sokat képes 
sebezni, ám ha elkapják, ritkán éli túl a tá- 
madásokat. A Splicers egyik legizgalmasabb 


: Janus és ütős csapata 
bevetésre készen 


karaktere, Janus pedig rengeteg képesség- 
gel rendelkezik, amelyekkel hatalmas pusztí- 
tást tud végezni, emellett védekező mozdu- 
latainak köszönhetően gyógyítani is képes a 
Splicers egységeit. 

Miután kiválasztjuk az adott frakciót és hő- 
sünket, elkezdődik a csapatépítés igazán 
kreatív része. Összesen tíz pont áll a játé- 
kosok rendelkezésére, hogy feltöltsék sere- 
güket. A Tier 1 besorolású egységek egy, a 
Tier 2-esek pedig két pontot érnek. Megkö- 
tés még, hogy egy bizonyos Tier 1-karakter 
legfeljebb kétszer, egy Tier 2-es pedig egy- 
szer kerülhet be a csapatba. A Tier 2 érte- 
lemszerűen erősebb katonákból áll, de nem 
szabad lebecsülni a kisebb besorolású egy- 
ségeket sem, amelyek adott esetben a sok 
lúd disznót győz elv alapján könnyen ártal- 
matlaníthatják a nagyobb ellenfeleket. Az 
elérhető egységek listája a béta során fo- 
lyamatosan bővül, így egyre több különböző 


összeállítást próbálhatunk ki. 


A BATALJ egyetlen, jelenleg is ak- 
tív játékmódja az egy-egy elleni 
Ovickmatch. Az öt megnyert pon- 


AZ ELÉ 
EGYRE TÖBB KÜLÖNBÖZŐ 


PRÓBÁLHATUNK KI 9 kal 
za 
CÉLOKRÓL ÉS REMÉNYEKRŐL BESZÉLGETTÜNK 


Dan Vaderlind, a Fall Damage ügyvezető igazgatója 
már több mint tíz éve dolgozik projektvezetőként 
a videojáték-iparban. Korábban a DICE köteléké- 
ben volt fejlesztői igazgató, nagyban hozzájárult a 
Battlefield sikeréhez is. Dannel a BATALJ jelenlegi 
fejlesztéseiről és a játék jövőképéről beszélget- 
tünk. 


GameStar: Számos üres hely található még 

a menüben a jövőben megjelenő hősök és 
egységek számára. Várhatók a későbbiekben 
új frakciók vagy olyan egységek, amelyek 
több frakcióban is elérhetőek? 

Dan Vaderlind: A megjelenéskor három frakció, 
bennük három-három hős lesz elérhető, és 
összesen 54 különböző egységet lehet használni. 
Ezekkel összesen több mint 29 millió különböző 
permutációban állíthatjuk össze csapatainkat - a 
kezdetekben bőven elég lesz ez ahhoz, hogy a játé- 
kosok kísérletezhessenek az egyedi megoldásokkal. 
Emellett persze a megjelenést követően még több 
frakcióval, hőssel és egységgel tervezzük bővíteni 
a játékot. 


GS: Lehetséges, hogy a frakciókkal PvE- 
kampányok keretein belül, esetleg külön 
tutorialmissziók teljesítésével ismerkedhet- 
nek meg a játékosok? 

DV: Jelenleg nem tervezzük PvE-kampányokkal 
bővíteni a játékot. Kezdettől fogva a multiplayer 
fejlesztése az elsődleges célunk, mert ebben a 
módban látványosak igazán az olyan, egyedi játék- 
mechanikák, mint a szimultán körök és a timeline 
rendszere. A jelenlegi tutorialban megismerked- 
hettek a BATALJ alapjaival, a sandboxmódban 
pedig kísérletezhettek a különböző lehetőségekkel. 
De megfontoljuk, hogy bővítsük-e a tutorialt a 
haladó stratégiák megtanításával. 

GS: Milyen további játékmódok várhatók a 
jövőben? 

DV: Érkezik a Ranked Play, amely ELO- 
rendszert (Ez tulajdonképpen a sakkban és a 
góban is alkalmazott Élő-pontrendszer, amely 
statisztikai módszerrel állapítja meg a verseny- 


BETA SORAN TEVÉS A 


kiemelkedően fontos alakja. 


zők egymáshoz viszonyított aktuális játékere- 
jét. - a szerk.) használ a játékosok besorolá- 
sára. A kezdetekben azonban nem tervezzük 
még több játékmóddal bővíteni a játékot, mert 
akkor csak megosztanánk a játékosbázist. Sze- 
retnénk, hogy mindenki játszhasson mindenki- 
vel, mi pedig a játékosokkal és a közösséggel 
együtt fedezhessük fel az újabb játékmódokban 
rejlő lehetőségeket. 


GS: Várható kooperatív mód vagy olyan 
lehetőség, amelyben három játékos három 
különböző frakció képviselőjeként mérkőzik 
egymással? 

DV: Igen, mindenképpen. A játék infrastruktú- 
rája támogatja az ilyen opciókat, és a fejlesztés 
során is gondolunk a különböző lehetőségekre. 

De elsősorban azt fontos megtudnunk, hogy a 
megjelenést követően a közösség milyen irányba 
szeretne elindulni. 


GS: Könnyű megtanulni a játék alapjait, de 
számos lehetőség van taktikázni és különbö- 
ző stratégiákat alkalmazni. Ezek alapján si- 
keres lehet a BATALJ kompetitív játékként, 
válhat belőle komoly e-sport-játék? 

DV: Amikor elkezdtük a fejlesztéseket, elkerültük, 
hogy e-sport-címként hivatkozzunk a BATALJ-ra. 
Úgy gondolom, nem rajtunk múlik, hogy sikeres 
lehet-e e-sportként - ezt kizárólag a játékosok 
befolyásolják. Jó alapot teremtettünk egy olyan 
multiplayer játék számára, amelyben a véletlen- 
szerűség nem szól bele a játékmenetbe, minden 

a játékosokon és az ellenfeleken múlik. Ameny- 
nyiben a BATALJ népszerűbbé válik a kompetitív 
színtéren, teljes szívünkből támogatni fogjuk a 
játékosközösséget. 


GS: Milyen rangsorolási rendszer fog működ- 
ni a játékon belül, hogy ne kerüljenek össze a 
legjobbak a kezdőkkel? 

DV: Várhatóan ELO-rendszert fogunk alkalmazni. 
Tradicionális megoldás, amely jól működhet a 
jelenlegi egy-egy elleni meccsek rangsorolásakor. 
Illetve természetesen mind a stílussal ismerkedő, 


AZ ELSŐ POSZTER 


A játékról először idén augusztus 31-én 
osztottak meg publikus anyagot még 

a — a hivatalos weboldal leleplezése előtt, 
méghozzá egy poszter formájában. A képen 
a Rusters frakció hősnője, Ashley Order 
szerepel, aki a BATALJ világának egyik 


3ATALJ 
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mind a tapasztaltabb játékosokat támogatjuk, 
mert számunkra fontos, hogy bárki ugyanúgy 
élvezhesse a játékot. 


GS: Minden egység és hős külön leírással 
rendelkezik, látszik, hogy egy összetettebb 
történet áll a BATALJ hátterében. Tervezitek 
bővíteni a BATALJ történetét valamilyen 
formában a játékon kívül is? 

DV: Rengeteg történetet írtunk, főleg a BATALJ 
hőseivel kapcsolatban. Egyelőre arra törekszünk, 
hogy már valamikor 2019-ben megjelenjen, aztán 
utána még szeretnénk építeni és bővíteni a hátte- 
rét és történetét, beleértve a játék univerzumának 
megismertetését. 


GS: Achievementek vagy kihívások telje- 
sítésével lehet majd különböző kozmetikai 
tárgyakat szerezni a játékon belül? 

DV: Erre jelenleg röviden csak annyit válaszolha- 
tok, hogy igen. 


GS: Mit gondolsz, mely játékok lehetnek a 
BATALJ legnagyobb versenytársai? 

DV: Erre nem könnyű válaszolni, hiszen a 
BATALJ igazán egyedi játék a sajátos játékme- 
chanikáknak és a rendszernek köszönhetően. 

A rövid, egy-egy elleni multiplayer meccsek 
tekintetében a gyűjtögetős kártyajátékok, mint 
a Hearthstone vagy a Magic the Gathering 
lehetnek versenytársak. Nálunk ugyan nincsenek 
kártyák, a csapatépítés viszont hasonló gondol- 
kodásmódot igényel, mint egy pakli összerakása. 
A BATALJ minden egysége és hőse egyedi ké- 
pességekkel, statisztikákkal és mozgási értékek- 
kel rendelkezik, így egy kicsit emlékeztethetnek 
a MOBA-karakterekre is. A MOBA játékok vi- 
szont többnyire nem körökre osztottak, így ebbe 
a kategóriába sem lehet sorolni a BATALJ-t. 
Párhuzamot vonhatunk még az X-COM játékok- 
kal is a taktikákat illetően, viszont a BATALJ 
szimultán körrendszere egyedivé teszi a játékot. 
Érzésem szerint nincs közvetlen versenytársa, 
és emiatt nehéz a pozicionálása, ugyanakkor ez 
teszi még izgalmasabbá. 
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1-A jópofa képességnevek 
sem maradhattak ki 


tig tartó mérkőzés során az a 

célunk, hogy a hatszög alakú 

platformokkal felosztott tér- 
képen elfoglaljuk az úgynevezett ellen- 
őrzőpontokat, illetve ebben megakadá- 
lyozzuk ellenfelünket. Csapatunk egy- 
ségei adott sorrendben lépnek be a 
csatamezőre, a meccs kezdetekor hő- 
sünk automatikusan az egyik rácson 
kezd. Ezután ki kell adnunk számára 
egy mozgási parancsot, majd használ- 
nunk kell egyik képességét a helyzettől 
függően. Fontos megjegyezni, hogy kö- 
önként minden hős és egység csak egy 
képességet használhat, azokat viszont 
esetenként egybe lehet fűzni egy moz- 
gási paranccsal, aminek köszönhetően 
igazán hatékony mozdulatokat hajtha- 
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őő : Érdemes mindenkinek a 
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tunk végre. Ezt követően hullámokban 
érkeznek a csatatérre csapatunk kivá- 
lasztott egységei - ezeket adott rácsok- 
ra helyezhetjük el, de már azt is érde- 
mes átgondolni, hogy milyen pozícióban 
kezdjük meg velük a csatát. Miután ez 
mind megtörtént, minden egységünk- 
nek adhatunk egy-egy mozgási és egy 
képességparancsot, ahogy azt hősünk- 
kel tettük. Természetesen egyik moz- 
dulat sem kötelező, maradhatunk a he- 
lyünkön is, ha a stratégiánk úgy kívánja. 
Minthogy a BATALJ egy köralapú 
stratégia, ellenfelünk is ugyanebben a 
sorrendben fogja meghozni döntéseit 
azzal a céllal, hogy felülkerekedjen raj- 
nk. A játékot az teszi igazán egye- 
divé, hogy a fordulók nem egymástól 
függetlenül, hanem egymás után kö- 
vetik egymást. A BATALJ az úgyneve- 
zett szimultán körök rendszerét hasz- 
álja, vagyis mindkét játékos előre 
megtervezett lépései egyszerre fognak 
megtörténni. Az ellenfelek egyidőben 
adják ki a parancsokat az úgyneve- 
zett planning phase és az action phase 
alatt is, és ezek után alakulnak a kör 
történései. Az egyes hősök, illetve egy- 
ségek lépéseinek sorrendjét pedig a 
térkép tetején látható idővonal hatá- 
rozza meg. Az idővonalban előrébb ke- 
rülnek azok, akik nem mozognak, vagy 
nem használnak képességet. Azok az 


ek 


H - tutoriallal kezdenie 


egységek, amelyeknek több parancsot 
adunk, vagy amelyekkel erősebb ké- 
pességet kívánunk használni, hátrébb 
fognak kerülni az idővonalon. Vég- 
eredményben pedig az időrendiségen 
is múlik, hogy sikeresen kivitelezünk-e 
egy stratégiát, vagy ellenfelünk kere- 
kedik felül rajtunk. 


Elsőre elég furcsának tűnhet a 
BATALJ harcrendszere, hiszen tény- 
leg olyan egyedi szisztémát képvisel a 
szimultán körök mechanikája, amivel 
talán még nem is lehetett találkozni 
hasonló stílusú játékokban. Ezért ér- 
demes rögtön a Tutorial-móddal kez- 
deni, amelynek köszönhetően megis- 
merhetjük a játék alapjait, és nem kell 
annyira elveszettnek éreznünk ma- 
gunkat az első online meccsünk során. 
Személy szerint javaslom a rengeteg 
gyakorlást is a Sandbox játékmódban, 
mert ebben kedvünk szerint tanulhat- 
juk meg az egyes frakciók játékstílu- 
sát, a hősök és az egységek erőssé- 
geit, gyengeségeit, illetve az alapvető 
stratégiákat. Mivel rengeteg külön- 
böző permutációban állíthatjuk össze 
csapatunkat, érdemes minél többet 
kísérletezni, és többféle taktikai öt- 
letet kidolgozni, mert így lesz igazán 
szórakoztató a játék. A BATALJ már 


a bétaverzióban is 


nagyon komplex, a 


további várható bővítések után pedig 
még ennél is több lehetőség lesz mind 


az elérhető hősök, 
ható egységek teki 


mind a kiválaszt- 
tetében. Nagyon 


érdekes, ahogy a mérkőzések során 
mérlegelni kell az idővonal függvényé- 
ben, illetve már rögtön a meccsek ele- 
jén az adott kezdő egységeink elhe- 


lyezésekor is. 


Nem lehet szó nélkül elmenni a játék 
látványvilága és háttértörténete mel- 
lett sem. Minden frakció képviselői tel- 


jesen egyedi stílusúak, a pályán jól 


meg- 


különböztethetőek, és emellett jól is néz- 


nek ki. Nagyon tetszik, hogy minden 


egyes karakterhez írtak háttértörténe- 


tet, így nemcsak azo 


pességeit, hanem történetüket is 


k statisztikáit és ké- 
egis- 


merhetjük a csapatépítés során. Az on- 
line meccseken ugyan nincs jelentősége 
a sztorinak, de a leírásoknak köszönhe- 
tően karakteresebbek a frakciók, a hősök 
és az egyes egységek is, így talán jobban 
kötődhetünk hozzájuk, mintha csak egy- 


szerű bábuk lennénei 


k a csatatéren. Ösz- 


szességében a BATALJ további bővítés- 
sel, finomhangolással és a frakciók ki- 
egyensúlyozásával roppant összetett, de 


emellett szórakoztat. 


ó játékká válhat. 
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Te hogyan éreznél, ha a külvilágtól elválasztva, egy számodra ismeretlen, víz alatti létesítményben találnád magad, 
olyan robotokkal összezárva, akik embernek képzelik magukat? Valószínűleg téged sem a biztonság simogató érzése 
járna át. Az Amnesia: The Dark Descentet is jegyző Frictional Games játékában egy ilyen szituációba kerülünk; rejtélyes 
eseményeknek kell a végére járnunk, miközben azt is megpróbáljuk kinyomozni, hogy kik vagyunk, hogyan jutottunk 


oda, ahova, és egyáltalán mit tartogathat számunkra a jövő. Nagy hangsúlyt kap a lopakodás, hiszen nem harcolhatunk, 
valamint számos fejtörővel kell szembenéznünk. Története és atmoszférája miatt is egy kiemelkedő játék, mindenképp 


próbáljátok ki akkor is, ha nem vagytok a horror műfaj rajongói. 


A Driveclub egykori fejlesztői már a 
Codemasters kötelékében alkották 
meg az Onrusht, egy kétségtelenül 
egyedi versenyjátékot. Ebben nem az 
első hely megszerzése a cél, hanem az 
őrült száguldás, az ellenőrzőpontokon 
való áthajtás, a csapattársak segítése 
és a vetélytársak kiiktatása. Válogat- 
hatunk számos, különböző tulajdonsá- 
gú autó és motor közül, hogy megtalál- 
juk azt, amelyikkel a leghatékonyabbak 
tudunk lenni. Rendhagyó, de épp ezért 
érdemes kipróbálni. 


Általában animékből és mangákból ké- 
szítenek játékot, a Steins;Gate esetében 
azonban éppen fordított a helyzet: előbb 
készült el a játék, és utána az adaptáci- 
ók. A PlayStation 3-ra megjelent visual 
novelben egy csapatnyi diák kalandjait 
kísérhetjük figyelemmel, akik kifejlesztik 
a technológiát, amellyel megváltoztat- 
hatják a múltat. A műfaj sajátosságainak 
megfelelően rengeteget kell olvasni, de 
érdekes története miatt minden angolul 
tudónak érdemes belevágnia. 


Egy legendás kultjátékot is behúzhat- 
nak a PlayStation Vita-tulajok decem- 
berben. Éppen véget ért a hat évig tar- 
tó háború a kommunista Arstotzka és 
a vele szomszédos Kolechia között, s0- 
kan szeretnének a kettéosztott város, 
Grestin egyik feléből átjutni a másikba. 
Határőrként a mi feladatunk kiszűrni a 
csempészeket, kémeket és terroristá- 


ONRUSH 


PlayStation 4 


Ha még nem tettétek el a szekrény mé- 
lyére a PlayStation 3-at, ebben a hó- 
napban is érdemes a PS Plus-os játé- 
kok miatt bekapcsolni. A Steredenn egy 
oldalnézetes retró űrlövölde, amely- 
ben űrhajókra és aszteroidákra kell tü- 
zelnünk, miközben kerülgetjük a felénk 
közelítő lövedékeket, gyűjtögetjük a 
power-upokat, és hallgatjuk a zúzós me- 
tált. Ha szerettétek a Space Impactet 
vagy akár a Resogunt, ne hagyjátok ki 
semmiképp sem! 


2018 egyik legjobb indie játéka a ja- 
nuárban megjelent Iconoclasts, egy 
metroidvaniaelemekkel felturbózott 2D- 
s platformer, benne több mint húsz főel- 
lenséggel, érdekes fejtörőkkel, rengeteg 
felfedezni valóval és számos jópofa ötlet- 
tel. Egy jó szándékú, de engedély nélkül 
dolgozó szerelő szerepében kell mene- 
külnünk egy olyan utópisztikus világban, 
amit a rejtélyes Mother ural. PlayStation 
4-en és PlayStation Vitán egyaránt 
játszható. 


NEM TUDOD, MI 


A PlayStation Plus egy egyre több ext- 
rát és előnyt kínáló előfizetés, amelyet a 


PlayStation 4-, PlayStation 3- és PS Vita-tu- 


lajdonosok tudnak igénybe venni. Havonta 
legalább hat ajándék játék jár hozzá, emel- 
lett az előfizetőket rengeteg akciós ajánlat 


rő 


í B 
OCLASTS 
) a PlayStation 4, 

PlayStation Vita 


AZ A PS PLUS? 


és extra szolgáltatás várja. A PlayStation 4 
mellé elengedhetetlen kellék a játékok több- 
játékos módjának használatához, de minden- 
ki másnak is erősen ajánlott. 


kat, pusztán az általuk átnyújtott doku- 
mentumok alapos vizsgálatával. A já- 
ték számos díjat bezsebelt, még rövid- 
filmet is ihletett. 


PAPERS, PLEASE 


PlayStation Vita 


hu.playstation.com 
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e 12 DARAB GAMESTAR 
e 12 DARAB TELJES JÁTÉK 
e . EXKLUZÍV GAMESTAR PLUS KEDVEZMÉNY AZ UTCAI 
. . REKLÁMMENTES GAMESTAR.HU-  . ÁRHOZ KÉPEST 
HOZZÁFÉRÉS 
. . AJÁNDÉK ESET VÍRUSÍRTÓ PC-RE 
ÉS MOBILRA 
. 1995 FTÉRTÉKŰ DELTA VISION-KUPON 
e. BARCRAFT-KUPON 


Egy éven keresztül 
olvashatod a 
legfrissebb teszteket, 
exkluzív előzeteseket, 
különleges külföldi 
beszámolókat a 

világ legnagyobb 
kiállításairól vagy 
legmenőbb stúdióiról. 


A KÍSÉRLETEZŐ 29 aj ALFAWISE MINI 3 jb 


OKOSKARKÖTŐ 


SVASTRÓN 


A kísérletező csomag 
tartalmazza a hűséges 
csomag előnyeit, emellett 


választható egy hardver, 
játék vagy társasjáték. 


Star Wars Sorsok kétfős csomag, 
Trónok Harca: A vastrón 


i MATT 
Ess TES] 


samt 


SKULLCANDY INKD 
STANDARD ISSUE 


0 GOCOMMA MOCUTE 050 kadles gs 
SZÖN, WIRELESS BLUETOOTH VÁLASZTHATÓ JÁTÉK 
Sy HA TELEFONOS GAMEPAD Assassins Creed Origins (PS4 vagy Xbox One), 


e i 
- MÁ 


Farming Simulator 2019 


h 


A KOMOLY GAMER Há" ab at SG wánaszraró 
1 VAVÉNA NR OCH TÁRSASJÁTÉK 


Mi  Trónok Harca, Civilization, Fallout 


A komoly gamer 
csomag tartalmazza 
a hűséges csomag 
előnyeit, emellett Dei E sa FTTTTTÉTT 
választható egy hardver, 7 
játék, társasjáték, 

vagy PlayStation Plus . ú 
előfizetés. j 


Otthoni 


Í pi) pe 
TRUSTGXT 786 a6 VÁLASZTHATÓ JÁTÉK 
VIDEÓS CSOMAG 


PS PLUS éves Office 365 Home 


Darksiders III , SoulCalibur VI, Resident Evil mész . 
előfizetés (6 licenc) 


2, Devil May Cry 5, Metro Exodus 


A JÁTÉKOS 27225 ATBHITAGHI aaz "EP T vánaszraaró 


ey MSB fs b HAS! ÁTÉ 
29 SETA HOD ss AAHOoá A 4PESAT  KONZOLOS JÁTÉK 
A Játékos csomag Z- — ááeékk Kol áj 
tartalmazza a sali - í/ ő? j 1 j (Xbox One) 
hűséges csomag és j aj VA j / 
előnyeit, emellett 
választható egy 
hardver vagy 


VÁLASZTHATÓ PC-S JÁTÉK 


Just Cause 4, Fallout 76, Assassins Creed Odyssey, The Division II, 
Spider-Man (PS4), Call of Duty: Black Ops 4, Sekiro: Shadows Die 
Twice, FIFA 19 (PC), Battlefield 5, Anthem, Forza Horizon 4 


A prémium 
felhasználó csomag 
tartalmazza a 
hűséges csomag 
előnyeit, emellett 


választható egy GXT 865 ASTA 


hardver vagy 


társasjáték. MECHANIKUS BILLENTYŰZET Star Wars Lázadás, 
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EGY REPÜLŐ BUSZBÓL EGY LÁT- 

SZÓLAG BÉKÉS SZIGET FELETT. 
Teljes sebességgel zuhansz a kiszemelt cél- 
pont felé, és az utolsó pillanatban farzseb- 
ből előrántott siklóernyővel tompítod a lan- 
dolást. Elérhető közelségbe kerül a kisze- 
melt toronyház teteje, amikor észreveszed, 
hogy lent már várnak rád. Balra John Wick, 
jobbra egy rózsaszín plüssmackójelmezbe 
bújt figura kutat épp fegyver után. Beve- 
tődsz egy ház mögé, és lufiból hajtogatott 
csákányoddal kezded lebontani annak fa- 
lát. Bent vár egy világító láda, benne a pus- 
ka, amely megmentheti az életedet. Felka- 
pod, és a falból kinyert deszkákból azonnal 
el is kezdesz építeni egy kezdetleges tor- 
nyot. Másodpercek alatt három emelet ma- 
gasban vagy, mert pontosan tudod, hogy a 


E JTŐERNYŐ NÉLKÜL UGRASZ KI 


magaslati pont hatalmas előnyt jelent, mi- 
közben a többiek az utcán egymással há- 
borúznak. A rózsaszín kabala épp John 
Wick hulláját túrja át, te pedig egy jól irány- 
zott lövéssel őt is leteríted. Tiéd a város, de 
nincs időd nézelődni, mert vészesen közele- 
dik mögötted a kék fal, és a folyamatosan 
záródó búra a másik 70 túlélő irányába te- 
rel. Felkapod a lootot, felhúzol egy rögtön- 
zött rámpát, a végéről trambulinnal dob- 
bantasz, és már repülsz is a következő épü- 
letcsoport felé, bízva abban, hogy te leszel 
előnyösebb szituációban a következő össze- 
csapásban. 


A SEMMIBŐL EGY ÚJ VILÁGOT 

Ilyen és ehhez hasonló jelenetek játszód- 
nak le minden Fortnite Battle Royale- 
meccs elején. Kötve hiszem, hogy van olyan 


Kiadó Epic Games 
Fejlesztő Epic Games 
Platform 

Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 
4, Xbox One, iOS, 
Android 

Röviden 

Kreatív építéssel 
megbolondított 
battle royale, amely 
egy pillanat alatt 
meghódította a 
világot. 

PEGI 12r 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


90-99 


Instant klasszikusok. Kiemel- 
kednek a tömegből, megérik 
az árukat, polcodon a helyük. 


LÉGY KREATÍV! 


80-89- 


Remek játékok, ám hiány- 


maradandóvá tenné őket. 


Az Epic Games eredeti elképzelése az volt, hogy készülő játékuk a Minecraft 
vetélytársa lesz, és az Unreal Engine 4-ben rejlő potenciál segítségével lenyomják 
a Mojang játékát. Az azóta Save the World alcímmel ellátott Fortnite-ban volt is 
lehetőségünk arra, hogy saját telkünkön építkezzünk, és meghívjuk oda barátainkat 
két bázisvédelem között, akkor azonban még csak erős korlátozásokkal működött 
ez a mód. Mivel a Save the World szép lassan elsikkadt a battle royale árnyékában, 
egyértelmű volt, hogy az ingyenesen játszható változatba kell beépíteni a rajongók 
által régóta várt kreatív módot, ami december elején el is rajtolt. Itt azt építesz, 
amit csak akarsz, és mikor végre bemutatták, egyértelművé vált, miért tartott 
eddig implementálni. Mindenki saját szigeteket kap, ahol addig nyújtózkodhat, 
amíg az adott sziget memóriája ér, ez pedig nem kevés. A hagyományos dolgok 
mellett lemásolhatjuk az összes épületet és tárgyat, ami megtalálható a játékban, 
és ezeket természetesen kedvünkre át is alakíthatjuk. Ha ez nem lenne elég, saját 
játékmódokat is kitalálhatunk az egyszerű deathmatchtől a versenyeken át a 
kooperatív puzzle-játékokig, csak a képzeletünk szabhat határt. Nem kérdés, hogy a 
Creative megváltoztatja majd, miként gondolunk a Fortnite-ra. 
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A FORTNITE JÓ ESÉLLYEL 
MEGBUKOTT VOLNA, HA KÉT HÓNAP 
ALATT NEM DOBJÁK ÖSSZE A 
BATTLE ROYALE-T 


olvasó, aki most hall először a játék- 
ról, amelyik néhány hét alatt a fe- 
je tetejére állította a játékipart, pár 
hónappal később pedig túlzás nél- 
kül az egész világot. Pedig az Epic 
Gamesnek eredetileg nagyon más 
tervei voltak. Az azóta Fortnite: 
Save the World alcímen futó pro- 
jektet még 2011-ben jelentették 

be, miközben javában dolgoztak kö- 
vetkező grafikus motorjukon, az 
Unreal Engine 4-en. Akkoriban tud- 
játok, hogy mi számított menő já- 
téknak? A Minecraft meg a Gears of 
War. Az Epic nagyon szeretett vol- 
na a Mojang babérjaira törni, ezért 


megpróbálták összegyúrni a kettőt. 
Egy olyan játékon dolgoztak, amely- 
ben a Minecrafténál sokkal dinami- 
kusabban dobhatunk össze látvá- 
nyos épületeket, amit aztán meg- 
fejeltek egy hordamóddal. Az volt 

a tervük, hogy a Fortnite nemcsak 
mint játék állja majd meg a helyét, 
hanem tökéletes techdemó is lesz, 
amivel az új grafikus motor képes- 
ségeit lehet majd szemléltetni. Tel- 
tek-múltak az évek, de a projekt va- 
lahogy csak nem akart összeállni, 
míg végül 2017-ben meg nem jelent 
a Fortnite korai hozzáférésű vál- 
tozata, amely pontosan olyan volt 


70-792 


Élvezhető játékok, de a kriti- 
kus szem már nemi tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


zik az a bizonyos , plusz", ami 
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(vagy legalábbis abba az irányba 
haladt), amilyennek az Epic megál- 
modta. Csakhogy addigra már más 
szelek fújtak. A Minecrafttal per- 
sze továbbra is rengetegen játszot- 
tak, de a mainstream médiát kizá- 
rólag egy dolog érdekelte: a battle 
royale-őrület, ami a PUBG megje- 
lenésével teljesedett ki. Mindenki 
battle royale-t fejlesztett, mindenki 
erről beszélt, mindenki ezzel akart 
játszani, a nem túl bőséges tarta- 


60-69-24 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


1-592 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


A) Przytrzymaj — —- 


Fortnite pedig nagyrészt észrevét- 
len maradt. Szerencsére az Epicnél 
gyorsan kapcsoltak, és ha már volt 
egy játékuk, amiben gyakorlatilag 
bármit meg lehetett csinálni, hát 
csináltak benne egy battle royale-t. 
Alig két hónap alatt dobták össze 
a teljes játékot. Mondjuk gondol- 
kozniuk nem nagyon kellett, hiszen 
gyakorlatilag egy az egyben lemá- 
solták a PUBG játékmenetét, meg- 


A JÁTÉK NEM MEHET A 
TELJESÍTMÉNY ROVÁSÁRA 


A Fortnite az egész világot megőrjítette. Ez lett az a játék, amely elmosta 


a határokat a gamerek és a ,normális" emberek kö 
néztek azokra, akik rá vannak gyógyulva a képern 


t, akik eddig furcsán 
. A battle royale-módra 


mindenki rákattant, a népszerű énekes, Drake és Ninja közös streamje a mai 
napig rekordtartó nézettség tekintetében. Egyre több ismert emberről derült 

ki, hogy szabadidejében a Tilted Towers környékén vadászik a többi játékosra, 

és annyira rácsavarodott a játékra, hogy emiatt néhány dolgot el is hanyagolt. 
Azért korai lenne minden esetben játékfüggőséget kiáltani, de miután megtudtuk, 
hogy az angol labdarúgó-válogatott játékosai a vb alatt is a Fortnite-tal vezetik 
le a meccsek alatt felgyülemlett feszültséget, már meg sem lepődtünk, mikor 
Griezmann a horvátok ellen lőtt gólját egy Fortnite-tánccal ünnepelte. Az NHL- 
ben játszó Vancouver Canucks csapat vezetősége októberben megtiltotta a 
játékosoknak, hogy videojátékokat vigyenek magukkal a szezonban, mert a közös 
programok és a csapatépítés helyett a saját szobájukba zárkózva játszottak. 

A döntés hatására több csapat is fontolóra vette, hogy egy esetleges gyenge 
szereplés hatására hasonló korlátozásokat vezet be. 
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bolondítva azt a kifejezetten izgal- 
"mas építéssel. 


VICCES, DE NEM BUGYUTA 

Itt kezdődött a Fortnite BR mene- 
telése, és a játék egyre nagyobb- 

ra dagadó hógolyóból lavinává vál- 
va temetett maga alá mindent, dön- 
tött meg minden rekordot. Azonnal 
kint volt konzolokon is, ráadásul in- 
gyenesen, így rengeteg olyan em- 
bert rántott be, akinek nem volt PC- 
je, vagy nem akart fizetni egy ilyen 
címért. Pillanatok alatt duzzadt mil- 
liósra a játékosbázis (ma már több 
mint 200 millió regisztrált felhasz- 
nálója van), az iOS után az Androidot 
is meghódította, és minden második 
Switch-tulaj is letöltötte a konzoljára. 
Ez a játék képes volt megtörni a Sony 
crossplatform-bojkottját, és gyakor- 
latilag a megjelenése óta dominálja 
nemcsak a Twitch, hanem a YouTube 
nézettségi toplistáit is. 

A Fortnite ki tudott nőni a PUBG ár- 
nyékából, és ebben rengeteg dolog 
közrejátszott. A rajzfilmszerű stílus- 
nak köszönhetően sokkal szélesebb 
skálán gondolkozhatnak a fejlesztők, 
gyakorlatilag nincs olyan dolog, ami 
ne férne bele. Karddal átszúrt WC- 
pumpa formájú csákány? Mehet. Tha- 
nos mint játszható karakter? Me- 
het. Rakétán lovaglás, csettintésre 
felhúzható kastély, zselévé szilárdu- 
ló tó a sziget közepén? Mehet, mehet, 
mehet. A bohókás stílussal, könnyed 
hangvétellel minden korosztálynak 
imponálni tud, és eközben a játékme- 
netet sem kellett feláldoznia a szó- 
rakoztatás oltárán. Miközben az em- 
berek rakétán lovagolva lövöldöznek 
egymásra, magjában a Fortnite még 
mindig hihetetlenül kompetitív. Tö- 
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mays vk 


kéletesen átadja a E vale han- 

gulatot, az egyedi építési medhafiiká- 

nak és különböző őrült kütyüknek kö- " v 
szönhetően pedig nem elég ügyesen e 

lőni és jól helyezkedni. Villámgyorsan 

kell tudni építeni is, felfedezni a.hi-w  " Ft 

bát a másik erődjében, a másodperc valónak kikiáltott rendszert a Batt- 
törtrésze alatt átszerkeszteni fala- le Pass elképesztő népszerűvé tet- 
kat, hogy csapdába csaljuk az ellen- te, milliók fizetnek be rá szezonról 
felet. Ez a tudás legalább olyan fon- szezonra, hogy aztán a tengernyi já- 
tos, mint hogy az ellenfél fejére tud- tékórával és kihívások teljesítésével 
juk-e rántani a célkeresztet, és emiatt jobbnál jobb kozmetikai cuccokat és 
a Fortnite-ban jóval magasabbanvan egyéb kiegészítőket oldjanak fel. Itt 
a skillplafon, mint bármelyik másik a mikrotranzakció nem kiváltja a já- 
battle royale játékban. A legjobb já- tékidőt, hanem arra sarkall, hogy még 
tékosok villámgyorsan felépíthetnek többet játssz. Nem véletlen, hogy 
hatalmas komplex tornyokat, az ak- egyre többen kezdik el alkalmazni az 
ció mégis követhető, könnyen érthető Epic pénzügyi modelljét, miután meg- 
marad az egyszeri néző számára is. látták a pénzügyi jelentéseket. 

A Fortnite tette fel a gaminget egy- 
szer és mindenkorra a mainstream 
térképre, olyanokhoz is eljuttatva a 
videojátékokat, akik eddig magasról 
tojtak az egészre. A cosplayerek szá- 
mára tökéletes alapanyag, a focisták 
innen merítenek ötletet gólörömeik- 


DŐL ALÉ x 

De nemcsak átvett és továbbfejlesz- 
tett különböző elemeket a Fortnite, 
hanem alapjaiban változtatta meg 

a mikrotranzakciókról alkotott véle- 
ményünket is. A korábban ördögtől 


UGYANOLYAN, DE MÉGIS MINDIG MÁS 


A battle royale-játékok azért lettek olyan népszerűek a nézők körében, mert minden 
meccs egy külön történetet mesél el. Minden egyes körnek van egy jól felépített 
dramaturgiája, eleje, közepe és vége. Mindez 30-40 vagy rosszabb esetben mindössze 
5 percbe ve. Ez idő alatt is képes kapcsolatot építeni néző és streamer, játékos és 
karakter között. A Fortnite azzal tűnik ki a tömegből, hogy mindemellett van egy sze- 
zonokon átívelő története is, ami folyamatosan hatással van a játékmenetre. Néhány 
hónappal ezelőtt egy meteor jelent meg a pálya felett, és aztán be is csapódott a szi- 
getbe, átalakítva ezzel bizonyos területeket, lerombolva kisebb zónákat. A meteoritból 
kiszabaduló létforma aztán elkötött egy rakétát, amelynek kilövését élőben nézhette 
végig az a több millió játékos, aki éppen meccsben volt (ekkor egyébként szinte 
teljesen le is állt a lövöldözés, a rajongók egymás mellől figyelték az eseményeket). 

A rakéta portálokat nyitott meg, amelyekből előkerült egy mágikus kocka, szigetek 
emelkedtek ki és így tovább. A világ folyamatosan változik, ezzel mindig frissen tartja 
az élményt, és a narratíva még közel sem ért véget. 


301201 


a 
EZ A JÁTÉK TETTE FEL A GAMINGETző 
EGYSZERES MINDENKORRA A 
MAINSTREAM TÉRKÉPRE 
Malé 


45 


hez, a vicces táncok pedig nem csak a9w 


YouTube-on hódítanak, a szülők már 
direkt ilyen mozdulatokat tanító tánc- 
órákra is beírathatják csemetéiket. 
Aki nem játszik a Fortnite-tal, az is- 
mer olyat, aki igen. Ez lett az a játék, 
amelyről nagyobb társaságban is le- 
het társalogni, nem fognak ránk fur- 
csán nézni, hogy mégis milyen titkos 
nyelvet beszélünk. És hogy kitart-e 
örökké ez a sikerszéria, vagy néhány 
hónapon belül jön a következő őrü- 
let, ami még a battle royale-nál is na- 
gyobb lesz? Ezt lehetetlen lenne előre 
megjósolni, de az biztos, hogy hatal- 
mas adu van az Epic Games kezében, 
és ha ügyesen keverik a kártyákat, 
még nagyon sokáig fogunk napi szin- 
ten beszélni a Fortnite-ról. 

Kaci 


HARDVER 
Windows 7, Intel Core i3 2.4 GHz, 4 GB 
RAM, Intel HD 4000 


" remek mikrotranzakciós rendszer 
4 folyamatosan változó világ 

"4 remekül optimalizált 

4 komplex, mégis könnyen érthető 
.- a körítés egyeseket elrettenthet 


KACI 
Szereted vagy nem, 
nem mehetsz el mel- 


lette szó nélkül. 
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NÉVTELEN HŐSÖK 


KEEN szeriONT ÁBA 

volt a csúcs, maga a sztori ne! ú 
zán tudott lázba hozni. Túl sok ben- 
ne a pátosz, a vége meg kimondot- 
tan demoralizáló, még akkor is, ha 
tudjuk, hogy mekkora jelentőséggel 
bírt, hogy a németek ne juthassanak 
atomfegyverhez. A harmadik törté- 
net egy ifjú szenegáli harcosról szól, 
aki egy olyan Franciaországért raga- 
dott fegyvert, amely lenézi őt a bőr- 


24 www.gamestar.hu 


HÁROMRA UGRUNK! 


tős részét pedig égyelőre csak ígér- 
getik, aztán majd hónapok múlva ta- 
lán kapunk belőlük valamit. Pedig a 


Battlefield V csatáiban ott a potenci- 


ál, és kétségtelen, hogy előbb-utóbb 


KELL, OLYAN 


T VARNI AZ ELSO EREZTE MÉ 


BERBEN MÁR ÉRKEZIK 


MINIHADJÁRAT 


1. JB ü 


ZENTRALER KAMM 


ő 
8 
m7T 


0 té 


va; :Harc közben a legtöbb környezeti 
. elemet a hasznunkra fordíthatjuk 


db 


. Immár nemcsak a felcserek, hanem bármelyik 


p7 


csapattársunk is megmenthet minket 


ez lesz az egyik legjobb lövölde a pia- 
con; de miért kell megint egy félkész 
játékkal előállni? 

Kétségtelen, hogy vannak a 
Battlefield V-ben jó ötletek. Az egyik 
ilyen például, hogy ezúttal nem szu- 
perkatonákat irányítunk végtelen lő- 
szerrel. Egy respawn után mindösz- 
sze három tárnyi töltényt és egyet- 
len medkitet kapunk, és hacsak nem 
akarunk folyamatosan visszaszalad- 
gálni a ládákhoz, kénytelenek leszünk 
a csapattársainkra támaszkodni, hi- 
szen a medic és az engineer korlátlan 
mennyiségben szórhatja ezeket a csa- 
tamezőn. Apró változtatásnak tűnhet 
a dolog, mégis szinte ellehetetlení- 

ti a partizánakciókat, hiszen egyetlen 
ember általában kifogy lőszerből, mi- 
re egyáltalán megkerüli az ellenfelet, 
és így az eddigieknél jóval nagyobb 
hangsúly helyeződik a csapatmunká- 


VONSZOLD 
MAGAD 
ODÉBB! 


A játék egyik legjobban várt 
újítása, a földön lévő csapat- 
társak arrébb vonszolása az 
E3 óta beszédtéma, és bár 
akkor központi feature-ként 
emlegették, azóta is csak an- 
nyit tudunk róla, hogy ,készül". 
Kár, hogy a DICE felelőtlenül 
kezdett ígérgetni a nyáron, 
most sokkal kevesebb dolog 
miatt kellene szomorkodniuk a 
rajongóknak. 


Daniel Berlin design director, EA 
DICE: ,Nem akartünk unalmas, 
sokszor elmesélt történeteket 
elővenni ismét. Inkább kerestünk 
olyanokat, amelyekről még csak 
nagyon kevesen hallottak." 


ra. Az is elősegíti az osztagok együtt 
maradását, hogy a csapaton belül 
már nemcsak a felcserek nyújthatnak 
segítséget, hanem bárki fel tudja kap- 
ni földre került társát (ezzel persze 
sok esetben kockáztatva, hogy ő ma- 
ga is tűzvonalba kerül), így ha sike- 
rül kifognunk egy értelmes osztagot, 
nagy dolgokat vihetünk véghez. Ha vi- 
szont nem ilyen emberekkel vagyunk 
körülvéve, akkor hirtelen megváltozik 
a játék képe, és átcsap egy bizarr szi- 
mulátorba, ahol az ember a bal kezé- 
vel a saját kilógó beleit próbálja visz- 
szatömködni, miközben a másikkal 
segítségért integet. Ha valamit reme- 
kül visszaad a háborúból a Battlefield, 
akkor az a harcmezőn megsérülő ba- 
ka tehetetlensége, aki bár reményke- 
dik még valami isteni csodában, pon- 
tosan tisztában van vele, hogy ott fog 
meghalni a sárban. 


GOLYÓÁLLÓ? AZ MICSODA? 
Márpedig meg fogunk halni. Gyakran. 
A Battlefield V-ben lerövidült a TTK 
(time-to-kill, vagyis hogy milyen gyor- 
san tudunk valakit a padlóra küldeni), 


úgyhogy ha már csak az első kilőtt 
golyó után vesszük észre a géppuska- 
fészket, esélyünk sincs a túlélésre. Ez- 
zel együtt az egyensúly megtartása 
érdekében csúnyán lehúzták a mes- 
terlövészpuskák sebzését, így test- 
lövésekkel örülhetünk, ha az ellenfél 
életerejének felét le tudjuk szedni. Ez 
és az előző részben rengeteget hasz- 
nált spotting hiánya megnehezíti a 
vészek dolgát, és alaposan elszeparé 
ja egymástól a kezdő játékosokat és a 
tapasztalt veteránokat. s 
Szintén hatalmas fenyegetést je- 
lentenek ránk a járművek, amelyek 
rendesen megszaporodtak az elő- 

ző részhez képest: míg a Battlefield 
1 csupán nyolc harci járművet tar- 
talmazott, a páncélosok és a repü- 
lők számát most 26-ra tornázták fel 
a fejlesztők. Bár behemótok ezúttal 
nincsenek, a bombázók, tankok és 
lövegek sűrűjében így sem lesz köny- 
nyű a gyalogság dolga, és jó, ha már 
az elején megbarátkozunk a gondo- 
lattal, hogy néha a legváratlanabb 
pillanatokban esik majd a fejünkre a 
robbanótöltet. Bár nem olyan köny- 
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Teszt 


BATTLEFIELD V 


nyű hozzáférni a lánctalpasokhoz, 
szerves részét képezik a játékmenet- 
nek, és ha nem tudjuk időben kiik- 
tatni őket, akkor villámgyorsan mé- 
retes hátrányban találjuk majd ma- 
gunkat. 


Pedig nem csak rombolni, építeni is 
lehet a BFV csatamezőir, de erről a 
játékosok egy jelentős része valószí- 
nűleg nem tud. Na persze nem akár- 
hová húzhatunk fel bunkereket, ki- 
zárólag az előre meghatározott véd- 
vonalakat építhetjük ki, de a funkció 
így is kifejezetten hasznos. Van, ahol 
csak néhány homokzsákot dobhatunk 
le, vagy egy lövészárkot áshatunk ki, 


de a Conguest és Domination pályák 
kulcsfontosságú pontjain egész bázi- 
sokat kiépíthetünk saját ellátmánnyal, 
szögesdróttal, gépágyúval és minden 
egyébbel, amire szükségünk lehet. Az 
engineer értelemszerűen gyorsab- 
ban dolgozik, de a többiek is ki tudják 
venni a részüket a munkából. Sajnos 
a játék nem hangsúlyozza eléggé az 
ilyen védvonalak fontosságát, pedig 
nemcsak védekezéskor, hanem elő- 
renyomuláskor is hasznos tud lenni, 
ha a gránátok füstje mögött gyorsan 
fel tudunk húzni valamilyen minimá- 
lis fedezéket, és nem a semmi köze- 
pén állunk letolt gatyával, miközben a 
dombtetőn épp tárazzák a puskákat. 
Az egyes karakterosztályok speci- 


? JJ SOKKAL IZGALMASABBAK LESZNEK 
". . ACSATÁK, HA A JÁTÉKOSOK 


. . FONTOSSÁGÁT 
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VÉGRE MEGÉRTIK A BÁZISÉPÍTÉS, 


"a MEDIUMET 


inypethuaii 


alizációja jó ötlet, de látszik, hogy 
rengeteg időt azért nem ölt bele a 
dizájnercsapat. Hatalmas változtatá- 
sokra ne számítsunk, legfeljebb egy- 
egy marginális perket és néhány szá- 
zaléknyi változást tudunk így elérni, 
nem kell alapjaiban máshogy játsza- 
ni a medicet attól függően, hogy mi- 
lyen specializációt választunk. Egyéb- 
ként fegyverarzenáljukat tekintve is a 
szanitécek vannak a legrosszabb hely- 
zetben, hiszen csak SMG-ket használ- 
hatnak, míg egy utász a shotguntól 
kezdve a letámasztható gépágyúkig 
szinte bármivel csatába indulhat. A 
járművek esetében sokkal jobb a hely- 
zet, rajtuk nemcsak érezhetőek, ha- 
nem láthatók is a fejlesztéseksígy le- 


het, hogy a mi lánctalpasunk egészen 
máshogy fest majd, mint a többieké. 
Ugyanakkor ezeket a fejlesztéseket 
csak az adott tankban ülve oldhatjuk 
fel, és mivel ezekbe nem olyan köny- 
nyű bepattanni, beletelik majd elég 
sok játékórába, mire minden elérhe- 
tővé válik. 

Amikor néhány bekezdéssel ezelőtt 
azt mondtam, hogy a Battlefield V 
early access-játéknak tűnik, akkor 
azt nemcsak a tartalmi, hanem a já- 
ték technikai oldalára is értettem. 
Bár folyamatosan érkeznek a javí- 


azzal K 
A. pályák olyan hatalmasak, hogy még a [ s 
mesterlövészeknek sincs könnyű dolguk sa 
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AZ RTXAZÚJ 
CSODAFEGYVER? 


A Battlefield V az első olyan játék, amely kihasználja a valós idejű 
ray-tracing (sugárkövetés) technológiát. Ezt bármikor aktiválhatjuk a 
grafikai menüben, de készüljünk fel arra, hogy felével-harmadával visz- 
szaesik a sebesség. Az Nvidianak köszönhetően sikerült beszereznünk 
egy GeForce RTX 2080TI kártyát, ezen próbáltuk ki a játékot. 

A tapasztalatok azt mutatják, hogy a 4K-t nyugodtan elfelejthetjük, 
meg kell elégednünk a 2560x1440-es felbontással abban az esetben, 
ha szeretnénk élvezhető sebességgel futtatni a játékot (60 fps-sel). 
Cserébe viszont tényleg elképesztő minőséget kapunk, ilyen fényha- 
tásokat és valós idejű tükröződéseket eddig még sehol sem láttunk. 

A reflektorok és az utcai lámpák megvilágítják a fénykörükbe hulló 
hópelyheket, a falilámpák fényében látjuk az apró, kavargó porszeme- 
ket a levegőben, a járművekre hulló esőcseppek fényessé varázsolják a 
vizes fémfelületeket, a környezet fényei visszatükröződnek fegyverünk 
felületén, az autók polírozásában látjuk magunkat, és a mesterlövész- 
puskák távcsövében visszatükröződik a szemünk. Az utakat beborító 
tócsákban és a nagyobb vízfelületeken gyönyörűen tükröződnek a 
környező tereptárgyak. Azt azért nem árt észben tartani, hogy ez az 
első ilyen játék, és folyamatosan tuningolják a teljesítményt az elkövet- 
kezendő időszakban. Új korszak kezdődött a videojátékok grafikájában, 
az RTX-technológia elterjedésével ismét vezető helyzetbe került a PC. 
Az is igaz, hogy jelen pillanatban az árak még csillagászati magasság- 
ban vannak (egy RTX 2080TI közel félmillió forintba kerül), de ahogy 
bővítik a gyártáskapacitást, úgy fognak csökkenni a jövőben. 


HARDVER 
Windows 7/8.1/10 (64 bit), AMD FX- 
8350/Intel Core i5 6600K, 8 GB RAM, 


Nvidia GeForce GTX 150/GTX 660/ 
AMD Radeon RX 560/ HD 7850 (2 GB), 
DirectX 11, 50 GB szabad hely 
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KACI/MOCSY 
Így még kevés. 


Teszt 


FALLOUT 76 


AR... WAR NEVER CHANGES. korábban merülünk a történetbe), de az ed- liktusból szó szerint kirobbanó nukleá- 
WV: FALLOUT SOROZAT ELSŐ digi, egyjátékos kaland helyett egy vérbe- ris adok-kapok után mindössze 25 évvel, 
TAGJA ÓTA ISMERJÜK EZT i MMO-val állunk szemben, amely legalább 2102-ben járunk, ahol a 76-os bunkerben 
AZ ALAPVETÉST. De vajon, ha a hábo- annyira (sőt talán még inkább) FPS/TPS élők minden más óvóhely lakóinál hama- 
ú nem is változik, a Fallout is ugyanaz ma- ett, mint RPG. És ez bizony a die-hard ra- rabb léphetnek ki a napfényre, hogy vissza- 
ad? Nos, nagyon nem, és ez a jelek szerint jongótábor szemében olyan izmos félrekor- foglalják Amerikát. 
sokaknál kiveri a biztosítékot. Persze ismer- ányzásnak számít, mintha a már említett Hősünk is egy ilyen bunkerlakó, aki ráadá- 
jük az ilyesmit, hiszen már a Fallout 3-mal Assassins Creedből lenne MMO, vagy fil- sul azzal a ténnyel szembesül, hogy egyko- 
beindult a fikahadjárat, hogy miért kellett mes példával élve az eddig is sokat szapult ri lakhelyének vezetője (az Overseer) már a 
FPS/TPS nézetre váltani az izometrikus, fé- Star Wars újabb epizódja a Földön játszód- Visszatérés Napja előtt lelépett valamerre. 
ig felülnézetes megjelenítés helyett, és a na, mondjuk az 1970-es évek Budapestjén. A fő sztorivonal nagyjából azt fedi le, ahogy 
sorozat következő tagjait is ugyanígy ízekre De vajon tényleg ekkora szentségtörés tör- különféle holokazettás naplóbejegyzések 
szedi a közösség a lehető legapróbb rész- ént? Mindjárt belemegyünk. alapján követjük az Overseer útját egy elég- 
etek miatt. Szóval az egykori Black Isle/ gé explozív végkifejletig. De persze egyálta- 
Interplay, ma pedig Bethesda sorozat ezen lán nem ennyiből áll a játék, hiszen szokás 
a téren is ,felnőtt" az olyan nagy nevű, de szerint egy tonna mellékküldetés is felbuk- 
égis vitatott megítélésű franchise-okhoz, Gyorsan tudjuk le a történetet, hogy elhe- kan mindenfelé, amelyeket érdemes leg- 
int a Star Wars vagy épp az Assassins lyezhessük a Fallout 76-ot a sorozat idővo- alább részben bevállalni, hiszen így tudjuk 
Creed. De a mostani változás azért tényleg nalán. Ahogy már az előzetesekből is sokan  — megfelelően feltápolni magunkat egyrészt 
sokkal mélyrehatóbb, hiszen nemcsak né- észrevették, ez a széria legkorábban ját- felszerelés, másrészt tapasztalat és szintlé- 
zőpont-változással szembesülhetnek az ed- szódó darabja (ha nem számoljuk a Fallout pések terén a végjátékra. 
digi rajongók, hanem a teljes játékkörnye- 3 Operation Anchorage DLC-jét, amely tu- A helyszín az új soundtrackből kikövetkez- 
zet átalakításával. Mert persze a világ ma- lajdonképpen egy visszatekintés az atom- tethetően Nyugat-Virginia, amely az eddigi 
radt ugyanaz (bár persze minden eddiginél háború korszakára). A kínai-amerikai konf- Fallout játékok sivatagos, szétszikkadt kör- 


Margit saját állítása szerint nem 
fotogén. Próbáltam cáfolni, de hiába 


:Alig. használt, garázsban tartott, patika 
állapotú Power Armor eladó 


GENERATORS. 


e Mal eaáee Épül, szépül a műhely 


-A grafikai motor alapja a régi, de a: 
fényeken sokat reszeltek 
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Nagy buli után egyedül 
:ébredni nem jó ómen 


:A scorched biozombi-figurái 
:ötletesek, de túl sok:van be 


nyezetével ellentétben irdatlanul válto- 
zatos, egyrészt a táj földrajzi adottsá- 
gait tekintve (az Appalache-hegységtől 
nagy víztározókon át dimbes-dom- 
bos terepekig találunk itt mindenfélét), 
másrészt az élővilág is minden eddigi- 
nél dúsabb. Persze itt is vannak terüle- 
tek, ahol az atomcsapások kihalt, radio- 
aktív mocsarakat hagytak maguk után, 
de az erdőségek buján zöldellnek, és a 
háború pusztítása inkább mutációk for- 
an jelentkezik. Itt indulunk tehát 
egy újabb kalandra, amely kicsit ugyan- 
olyan, de mégis nagyon-nagyon más 
lesz, mint az eddigiek. 


NETEN REKEDT EGYEDEK 

Oké, ne kerülgessük a forró kását, 
ahogy a macska teszi. Első próbálko- 
zásra (már a bétában) irtózatosan fur- 
csa volt a Fallout MMO-ra váltása. Az- 
tán másodikra is. És bármennyit is ját- 
szottam vele, még mindig az. Persze 
lehetőségek vannak a dologban, hiszen 
ki ne akarta volna eddig is megosztani 
kedvenc játékának tapasztalatait a já- 
tékon belül másokkal? (Most nem hoz- 
zátok beszélek, introvertáltak.) Viszont 
itt nem az történik, hogy egy elődök- 
höz hasonlóan mélyen sztorivezérelt 
Falloutot - csak épp kibővült interne- 
tes lehetőségekkel - kapunk, hanem 


egy szinte teljesen alapvető MMO- 
sablonokra épülő online játékot, és 
ezekre a sablonokra mintha utólag 
húztak volna rá egy tematikus skint. 
Oké, azt értem, hogy meg tudták ma- 
gyarázni, miért nincs egyetlen élő 
NPC sem kalandozásunk során: mert 
egy online játékot így sokkal köny- 
nyebb felépíteni. De persze pont erre jó 
fedősztori az, hogy mi vagyunk az el- 
ső élő ember a felszínen az atomhábo- 
rú óta, szóval egyértelmű, hogy csak 
holoüzenetekből és droidokból szed- 
hetjük majd ki a küldetéseink részlete- 
it. De mégis... Így annyira személyte- 
len az egész, hogy szinte alig éreztem 
késztetést arra, hogy nekiinduljak egy 
újabb főküldetésnek. 

Persze akadnak azért jópofa megol- 
dások így is, általában a korábbi ré- 
szek emberi érzelmekkel felruházott 
robotjai által adott mellékküldeté- 
sek során, de valahogy nem érez- 

ni a dolgok súlyát, a tettek igazi ér- 
tékét. Ebben ráadásul nem segít az 
sem, hogy a guestek nagy része a 
menj oda, keresd meg, gyűjtsd össze, 
öld meg, gyere vissza sablon szerint 
működik, amit még egy jóval érdeke- 
sebb körítéssel rendelkező, élőbb és 
pörgősebb világban is elun az ember, 
hát még így, amikor szenvtelen gé- 


EGY ATOM NEM ATOM, HÁROM ATOM 
HATALOM 


Játszva derülnek ki a bugok, így történt akkor is, amikor egy 
lelkes csapat egyszerre három atombombát dobott le ugyan- 
arra a helyre a játékban. Egy bomba után ugyebár jön a boss 
és valami jóféle loot, hőseink pedig arra voltak kíváncsiak, 
nagyobb lesz-e az élmény három bombával. Tulajdonképpen 
nagyobb is lett, hiszen a szerver abban a pillanatban lefagyott, 
a térképen bóklászó játékosok kapcsolata megszakadt. Azóta 
esélyes, hogy már íródik a patch, vagy legalábbis erősen gon- 
dolkoznak a Bethesda koponyái, hogyan kerüljék el a hasonló 
kísérleteket. 


pek adják utasításba 
mindezt. 


MADVNEK VALÓ 

VIDEK j 
Ahogy elkezdünk az V 
első küldetéseknek 
megfelelően kolbászolni 

a virginiai erdőkben, azon- 

nal feltűnik, hogy az eddi- 

gi Falloutok komótos, ráérős, 
kalandozós, keresgé- 

lős játékmenete he- 

lyett itt bizony elég- 

gé belepakolnak min- 

ket az akció sűrűjébe. 

Ha csak átvágnánk 

az erdőn, azonnal ránk 

úszik a világ összes ran- 

da mutánsa a sugárskor- 
piótól kezdve a radioaktivi- 
tástól megkergült medvén át 
a mutáns zombikig, és egysze- 
rűen nem lehet megállni kifújni 
magunkat, elrendezgetni a lootot, 
nyugodtan összeál- 

lítani, merre me- 

gyünk, és mi- 

lyen sorrendben 

akarjuk megol- 

dani a felada- 

tokat. 
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ndurance is a measure of your overall physical fitness. It affects your total Health, the Actioni 
Point drain from sprinting, and your resistance to disease. 


Pete Hines alelnök, Bethesda SOftworks ] 


Bármennyire is szeretem a több rész ogy az építkezés egésze megintcsak gek áldásos tevékenysége miatt le- 
óta alapjaiban változatlan Pip-Boy- súlytalan ebben az online közeg- het, mert bár van itt étel, ital és a su- 
alapú rendszert, ez sem működik egy ben, hiszen egyrészt irdatlanul las- gárfertőzés szintjét jelző kütyü is, egy- 
folyamatosan pörgő online világban. san gyűjtünk össze annyi tervet és részt elég könnyű ezek enyhítésére 
Mire az ember rájön, hogy kifogyott alapanyagot, hogy egy fakunyhónál szolgáló tápokat és itókákat, valamint 
a lőszere az egyik fegyverből, majd komolyabb bázist hozhassunk létre, RadAway-t találni mindenfelé. Ha pe- 
a nehezen kezelhető menüben elna- ásrészt pedig ezt ismételten egy dig mégis valamelyik szint mínuszba 
vigál az első, szóba jöhető cserepisz- online világ kellős közepén hagyjuk megy, az sem jelent halált, csak az ak- 
tolyig, máris szanaszét zabálja vala- indenki prédájául. Oké, lehet min- ciópontok egyre zsugorodó mennyisé- 
mi rosszaság, ezek után irány ismétaz  — denféle védelmet applikálni a helyre, gét, amelyek hiányában kátrányba me- 
inventory, ahol elszöszmötölünk a ka- de a tapasztalatok szerint csak egy ített túlkoros csigaként fogunk ván- 
ják csoportjában a megfelelő gyógy- Észak-Korea szintjén paranoid, vala- szorogni a hegyoldalban. 
szerig, de persze közben a karakterünk mint egy legújabb kori Oroszország Ja, ha már vánszorgás. A Fallout 76 
pinkre festett, világító, zenélő céltábla szintjén agyig felfegyverzett és kör- egidegesítőbb eleme a túlterhelődés. 
szintjén áll a szörnyek között. Ezame- bebástyázott lakhely garantálhat né- ert ugye a tapasztalt falloutosok 
nürendszer egyszerűen nem ehhez a minemű védelmet. felvesznek mindent a kávébögré- 
játékstílushoz való. től a félszemű játékmajomig, hogy 
Hasonlóan borzalmas és kiszámítha- ( : ajd szépen nyersanyagokra bont- 
tatlan a tulajdonságok felvétele és el- A Fallout 76 bejelentésekor Todd Ho- sák mindet, de egy idő után rájövünk, 
osztása. A perkek a szintlépésekkor ward a ,softcore survival" jelzőt hasz- hogy karakterünk minden bizonnyal 
kapott kártyacsomagokkal szabályoz- álta a játékra, ami szabadon ,lightos a 2100-as évek Cérna Géza Világbaj- 
€ hatók, de erről írok külön dobozban, úlélőjáték"-ra fordítható. Ez pedig nokságának fődíjasa, aki pillanatok 
p mert nem egyszerű az ügy, és ismét nagyjából igaz is, hiszen bárki bármi- alatt túlterheli magát, amitől jön a 
nem ideális arra, hogy a játéktéren áll- kor véget vethet nyomorult kis éle- vánszorgás, a futásra képtelenség és 
kát li l va bíbelődjünk vele a szabad ég alatt. ünknek, ezután pedig szépen válasz- persze az is, hogy a térképen már is- 

] Építkezni ugyanúgy lehet, mint a unk a térképen egy spawnpontot, és mert helyek között sem tudunk gyors- 
Fallout 4-ben, ráadásul az épületek áris újra ott vagyunk jelentősebb utazással ugrálni. Szóval irdatlan 
elemei, valamint a beléjük és köré- büntetés nélkül, mehetünk ismét visz- agy szükség lesz arra, hogy jó helyen 

ISULÉS jük pakolható eszközök és kiegészí- sza gyilkolászni, és még a cuccaink építs magadnak egy jól védett bázist, 
nulni, he tők szinte egy az egyben innen lettek nagy része is megmarad (atöbbitmeg ahol ládákban tárolhatod a nyers- 
! átemelve, szóval hatalmas újdonsá- kis ideig megtaláljuk egy papírzacskó- anyagokat és az egyéb összegyűjtött 
got nem jelent majd semelyikük a ta- ban az előző elhalálozásunk helyén). ezazt, máskülönben a játék átalakul 
pasztalt falloutosoknak. Más kérdés, egförmedni szinte csak az ellensé- folyamatos csigaszimulátorrá. 
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-A robot, akit egy Ossian-dalról neveztek el. 
Szegény... 
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Itt még fiatal voltam, 
.. és reményekkel teli 


006 /000 
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:Szép nagy térkép, és még 
-a tizedét se láttam - 


Jól telik a csepeli nyaralás, 
küldök is egy szép fotót 
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-Eljátszom nektek, hógy éz 
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b 120/165. €4-: 


GYILKOSSÁG EGY (AJTOMPA 
TARGGYAL 

A Fallout 76 is csak megerősít bennün- 
ket abban, hogy az emberiség bizony 
semmiből sem tanul. Mert itt egy tel- 
jes bolygóra kiható atomháború után 
negyedszázaddal is arra fut ki a játék, 
hogy atomsilókhoz szerezzünk hozzáfé- 
ést, aztán szénné bombázzunk helye- 
ket. Gratulálunk minden környezetvédő 
nevében. Mindenesetre a játékban va- 
ó előrehaladás tekintetében jól jön egy 
ilyen ,big badabumm", ugyanis Így egy- 
észt megszabadulhatunk az általunk 
nem kedvelt illetők nagy százalékától, 
a robbanás helyén pedig olyan bossok 
bukkannak fel, amelyek legyűrése után 
minden egyébnél értékesebb loothoz ju- 
tunk. Zsákmányt szerezni pedig még a 
zölden világító radioaktivitás kellős kö- 
zepén is jó dolog (legalábbis akkor, ha 
kellően tápos karaktered van egy cso- 
mó védőfelszereléssel és sugárzás elle- 
ni szerrel, máskülönben a zsákmány he- 
yett hullazsák jár, mány nélkül). 


ÉRTEM ÉN, BZ, DE MÉGIS, 
MENNYI AZ ANNYI? 

Nagyon nehéz a cikk végén kifuttatni 
minden eddigi tapasztalatot egy olyan 
végkövetkeztetésre, amelyben majd 
ítészként és kritikusként egyértelmű- 
en megmondom, mit ér a Fallout 76. 


Mert őszintén megmondom, fogalmam 
sincs. Egyszer 90 százalékot, máskor 
meg 50-et sem. Mert ott a Fallout vilá- 
ga, amely még mindig beránt, ahogy a 
recsegő PipBoyból megszólal a The Ink 
Spots mélabús slágere, vagy a jól ismert 
játékelemek bármelyike felbukkan a jel- 
legzetes épületektől az utolsó göthös 
radroachig. És ugyan azt is értem, hogy 
a történet fényében miért ennyire üres a 
világ előttünk, de akkor is üres, és a gé- 
pi guestadók miatt személytelen is, meg 
aztán - igen, ki fogom mondani - egy 
idő után könnyen unalomba is fordul. 

A fő sztorivonal valahogy hamar ér- 
dektelenné tud fakulni, ezért azon kap- 
am magam, hogy inkább kóborlok az 
egyébként tényleg szép és nagy be- 
járható világban, és random kóstolga- 
ok bele mellékküldetésekbe és kisebb 
feladatokba, ami pedig kedvemtől és 
éberségi állapotomtól függően tud 

jó móka lenni, vagy épp kínos időhú- 
zás. Egy fokkal intenzívebb az élmény, 
ha valaki össze tud szedni pár címbo- 
rát, hogy együtt, kis csapatként vál- 
aljanak el küldetéseket, vagy rohanja- 
ak le helyszíneket, de nekem nincse- 
ek barátaim, akarom mondani, marha 
ehéz munka zene és családi élet mel- 
ett olyan vállalkozó szellemű egyede- 
ket találni, akik a meglehetősen zsúfolt 
naptárak egyeztetése mellett képesek 


mindig egyszerre belépni a játékba né- 
mi közös kóricálás kedvéért. Egyéb- 
ként meg, ha csak úgy idegenekkel 
akadok össze az amúgy eléggé gyéren 
látogatott online világban, legtöbbször 
csak odaint az illető, aztán megy is to- 
vább a dolgára; valahogy itt még nem 
épült ki olyan masszív közösség, mint 
más klasszikus MMO-kban. 

A látvány is felemás, hiszen a Bethes- 
da az eddigi Falloutokban is használt 
grafikai motorra épített ezúttal is, szó- 
val elsőre senkit nem fog hanyatt vág- 
ni valami teljesen új és szemkáprázta- 
tó megoldás. De aztán az is tény, hogy 
a millió ráncfelvarrás miatt még ez a 
motor is tud csodákat, a modernizált 
fényezés például valóban lenyűgöző, és 
jópárszor csak azért kerültem az egye- 
nes útról egy erdő felé, hogy lássam 

a fákon átszűrődő napsugarak játé- 
kát. Viszont mindezek mellett nagyon 
kevésnek érzem, hogy az ellenségek 
80 százaléka a tök ugyanúgy kinéző 
scorcherek zombihordája, meg néhány 
szupermutáns. Ráadásul hogy is fejlőd- 
hettek ki ezek már 25 év alatt? 

Na, látjátok, és érzitek, hogy még akár 
egy mondaton belül is lehet nagyon 
jót és nagyon furcsát mondani a já- 
tékról? Soha ilyen skizofrén tesztem 
nem volt még... A pontszám pedig ná- 
lam annyi, amennyi, és azt is megér- 


em, ha másnál akár hússzal több vagy 
épp kevesebb. Részemről elkönyvelem 
a Fallout 76-ot egyfajta érdekes kísér- 
etnek a Fallout világ MMO környezet- 
be helyezésére, és talán időről időre elő 
is kapom majd, hogy megnézzem, mer- 
re haladt, mi változott benne - de to- 
vábbra is a Fallout 5-re várok, remélve, 
hogy lesz még olyan egyáltalán. Mert 
anboying... fanboying never changes. 


HARDVER 

Windows 7/8/10 (64 bit), Intel Core í7 
4790 36 GHzZ/AMD Ryzen 3 1300X 35 GHz, 
Nvidia GTX 780 (3 GB)/AMD Radeon R9 
285 (2 GB), 8 GB RAM, 60 GB szabad hely 


§ a Fallout világa még a legrosszabb 
JALÉKŰ is megkapó 


4 I Dont Want To Set The World On Fire 
és társai 

.- ahagyományos Fallout játékelemek 
nem illenek az MMO-hoz és vice versa 

.- kaotikus és esetleges perkrendszer 


.- borzalmas mennyiségű bug 


BZ 
A játék, ami nem jó, 
de valamiért mégis 
akarom szeretni. 


LV 
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"Kolumbiában egy drogkartellel 
nézhetünk szembe. Nyilván 


mbk. 


"a 


:Miamiban óriási a tömeg 


pe 3 


:Az első küldetés egy szűk pályán játszódik, 
de így is sok lehetőséget kapunk 


:Aki.a közelharcot nem szereti, sokszor 
:mesterlövészként is érvényesülhet 1 


Elő a piros nyakkendőt! 


A játék egy kémfilmbe illő bevetéssel in- 

dul: egy tengerparti luxusvillába kell beha- 
tolnunk, hogy értékes információkat sze- 
rezzünk. Bejutni persze egyszerű, de amikor 
népes kíséretével hazaér a ház úrnője, ter- 
mészetesen nem távozhatunk úgy, hogy őt 
életben hagyjuk. Lényegében ez is egy okta- 
tópálya: elmagyarázza az alapokat, hogy mi- 
re érdemes figyelni, milyen lehetőségeink 
vannak, de aki még ennél is szájbarágósab- 
ban szeretné, újrajátszhatja az első játék épí- 
tett gyakorlópályáit is. A feladat nem kimon- 
dottan nehéz vagy összetett, és nem kell sok 
idő a teljesítéséhez, viszont legalább éles be- 
vetésen láthatjuk, mire számíthatunk a kö- 
vetkező jó néhány órában. Természetesen ezt 
is többször újrajátszhatjuk, hogy minden le- 
hetséges módon megszabadítsuk a világot a 
csúcsgonosztól, megtaláljunk titkos dolgo- 
kat, teljesítsük rejtett, extra tennivalókat. 
Utána persze - ahogy már az előző játék- 
ban megszoktuk - hatalmas, népes, változa- 
tos területekre látogathatunk el, amelyek le- 
hengerlőek; láthatóan precízen és gondosan 
alkották meg az egyes pályarészeket. A két 
legújabb Hitman azzal emelkedik ki az akció- 
játékok felhozatalából, hogy sokféle módon 
vihetjük véghez a küldetéseket, rengeteg a 
felfedezni való, és minden újrajátszás új kihí- 


ÖBB DOLOG SZERENCSÉS 
hi EGYÜTTÁLLÁSA KELLETT 
AHHOZ, HOGY MEGSZÜ- 

LETHESSEN A HITMAN 2. Miu- 
tán a Sguare Enix úgy gondolta, sem 
a franchise-ra, sem az azzal foglalko- 
zó IO Interactive-ra nem tart igényt 
a továbbiakban, hónapokig függőben 
volt a csapat sorsa. Egy félkész játék- 
kal várták, mit hoz a jövő, lesz-e vala- 
ki, aki felkarolja őket, vagy önerőből 
kell próbálkozniuk. Szerencsére a War- 
ner Bros. lépett, és kiadóként a játék 
mögé állt, így megkaphattuk a sorban 
már hetedik Hitmant (nem számolva 
a spin-offokat, mint a Go és a Snipen, 
amely tulajdonképpen olyan, mint egy 
küldetéscsomag az első részhez (ne- 
vezhetjük második évadnak, ha úgy 
tetszik), és ezt nem is igyekszik titkol- 
ni. Hiába nem bontották epizódokra, 
már a letöltéskor is darabokban kúszik 
le, sőt a főmenüből választhatjuk az 
első részhez megjelent missziókat is, 
még csak alkalmazást sem kell válta- 
nunk. Ebből már sejteni lehet, hogy a 
játék nem tér el sokban elődjétől. Pár 
új funkció kivételével ugyanazt kapjuk, 
amit szerettünk - és sajnos részben 
azt is, amit nem. 
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:Meglepően nagy a tömeg 
:a titkos szervezet buliján 


vásokat kínál, új élményt nyújt. Persze egy- 
féleképp végig lehet játszani nagyjából hat 
óra alatt, de mindenképp érdemes újra és új- 
ra, más útvonalakat választva visszatérni. 
Minden menet után - attól függően, hogyan 
teljesítettünk - új lehetőségek nyílnak meg, 
új kezdőpontokról indulhatunk, új helyek- 

re rejthetjük el a két éve kimaradt, de most 
visszatérő bőröndöt (amely most már önma- 
gában is használható gyilkolásra, de alapve- 
tően abban segít, hogy a biztonságiak egyes 
helyeken a beléptetéskor ne kobozzanak el 
tőlünk hangtompítós vagy mesterlövész- 
fegyvert, mégis hozzájuk férjünk), valamint 
stukkereket, eszközöket oldhatunk fel. 

A játék az elején felajánlja, hogy fogja a ke- 
zünket, és megmutat egy lehetséges meg- 
oldást, de nemet is mondhatunk er- 

re, hogy magunk fedezzünk 

fel mindent. A Hitman 


2-ben az az egyik 

legfantasztiku- j za ; p.m ata 

sabb dolog, hogy gy PPZAKÉ fá VB A Ml 

szép lassan kör- égen a ági. : já £ 

vonalazódik, mit hé 09 jz 

hol találunk, mi- LG 

lyen irányok- 27 I ZZA 
gyer z 


ba indulhatunk 
el, milyen lehe- 
tőségeket kínál- 


új 


nak a pályák, és folyamatosan buk- 
kanunk rá rejtett zugokra, teljesen új, 
önálló területnek is beillő pályarészek- 
re. Elég erősen építettek a lehetősé- 
gek (vagy történetszálak) rendszeré- 
re, viszonylag könnyen belefuthatunk 
olyan párbeszédekbe, amelyek konk- 
rét tippet adnak a feladatok gyors 
teljesítéséhez. A menüben megnéz- 
hetjük, milyen útvonalakon indulha- 
tunk még el, és kijelölhetünk egyet, 
amelyen a játék szinte teljes egészé- 
ben végigvezet minket. Viszont nem 
árul el mindig mindent, az utolsó lé- 
pést általában nekünk kell hozzáten- 
nünk. A Miamiban játszódó küldetés 


során (ez egyébként minden szem- 
pontból az egyik legjobb, legkreatí- 
vabb a Hitman játékok történetében) 
például egy kiállított autó motorját 
megpiszkálva tudtam volna ügyesen 
balesetnek beállítani egy gyilkossá- 
got, ám mint kiderült, nem vettem fel 
egy komponenst, amely kellett volna 
a teljes sikerhez, és emiatt nem a cél- 
pont halálával, hanem szimplán a mo- 
tor megjavításával zárult a terv vég- 
hezvitele. A játék a sztorivonalat tel- 
jesítettnek jelölte, én meg szívhattam 
a fogam, és kereshettem valami más 
megoldást. Nagyon ébernek kell len- 
ni, összeszedni mindent, amit találunk 


J J AZ IDŐ VISSZATEKERÉSÉT CSEVEGÉS 
KÖZBEN ÉS KÜLÖNFÉLE FELADATOK 
MEGOLDÁSÁHOZ IS IGÉNYBE VEHETJÜK 


(a 47-es belső zsebe sokat elbír), mert 
nem tudhatjuk, mikor lesz szükségünk 
egy fotóra, egy csavarhúzóra vagy jó 
adag méregre (és higgyétek el, a pat- 
kányméreg az egyik leghasznosabb 
találmány, Kolumbiában háromszor 

is kellett használnom egymás után). 
Amúgy is mindig azok a legjobb meg- 
oldások, amikor még csak a gyanúja 
sem merül fel annak, hogy ott jártunk. 
Nyilván baleset volt. Mindig egy ször- 
nyű baleset. 


Összesen hat új helyszínre látogatha- 
tunk el, és ahogy az első részben, a 


minőség itt is hullámzó. Kétségtele- 
nül változatos és érdekes a felhozatal, 
de nem minden terület tudott ugyan- 
úgy beszippantani. Már csak a Blood 
Money-val kapcsolatos szép emléke- 
im miatt is Whittleton Creek lett az 
egyik kedvencem; ez egy kertváros, 
ahol alapvetően kedves emberek élik 
hétköznapi életüket. Persze nem egy 
születésnapi grillparti miatt megyünk; 
a szomszédságban van pár arc, akik 
nélkül a madarak is vidámabban csi- 
ripelnének. A spektrum másik vége 
Mumbai volt számomra, ahol a meg- 
bízás teljesítésének több módja is kü- 
lönösen tetszett, de a pálya hangula- 
ta nem tudott elkapni, szürkeségével 
a 2016-os Hitman Marrákesére em- 
lékeztetett. Valamennyire egyéni ízlés 
kérdése ez, persze, de Mumbaiba pél- 
dául nincs kedvem visszamenni, míg 
Miami vagy Whittleton Creek kimon- 
dottan csábít. Azt még észrevettem, 
hogy az utolsó küldetés lényegesen 
nehezebb a korábbiaknál, vagy leg- 
alábbis kevésbé egyértelműek a meg- 
oldások, többször lehet szükség koc- 
kázatvállalásra. 

A történetszálak kreatívak: hol egy 
tetoválóművész szerepében (akinek 
vicces módon a tetoválásait is átveszi 
a 47-es, amikor ellopja az öltözékét) 
kerülhetünk közel egy drogbáróhoz, 


www.gamestar.hu 33 


pod 


SEAN BEAN MEGHAL 


A Hitman 2-ben is visszatérnek 

a közkedvelt elusive targetek, 
avagy azok a célszemélyek, akik- 
kel csak egyszer kísérelhetünk 
meg végezni. A The Undying nevű 
elsőt maga Sean Bean alakítja; 
őt már párszor láttuk meghalni 
ilyen-olyan filmekben és soro- 
zatokban, az univerzum akarta, 
hogy itt is felbukkanjon. 


39 am 
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hol egy másik bérgyilkossal végeztet- 
hetjük el a munkát úgy, hogy ő nem 

is tud jelenlétünkről. Alapvetően per- 
sze már szinte unalmasan sokszor kell 
vagy minimum ajánlott alkalmazni a 
patkánymérget, amely rosszullétet 
okoz, és a vécé felé küldi fogyasztóját, 
vagy kapcsolók kapcsolgatásával elte- 
relni az NPC-k figyelmét, de a keret a 
legtöbbször minimum kreatív, ha nem 
is kimondottan egyedi vagy jópofa. 
Bárcsak az átívelő történetről is jó- 
kat lehetne mondani! Talán az a leg- 
jobb vele kapcsolatban, hogy akkor is 
élvezhető a játék, ha egyáltalán nem 
figyelünk rá oda. Egyrészt nagyon su- 
ta és valahol fölösleges erőlködés is, 
ahogy próbálják összekötni az egy- 
mástól amúgy totálisan eltérő kül- 
detéseket, másrészt az egész szto- 

ri kaotikus, nehezen követhető, tele 
semmitmondó csavarokkal, ütősnek 
szánt, de inkább fárasztó jelenetek- 
kel. Az átvezetők során - és ez még a 
legkisebb gond vele - csak állóképe- 
ket láthatunk egymás után, a karakte- 
rek nem mozognak, ami nyilván költ- 
ségtakarékosságból alakulhatott így, 
emiatt nem akarom hibáztatni a srá- 
cokat, de tény, hogy ez is közrejátszik 
a sztori unalomba fojtásában. Szerin- 
tem mindenki szuperül megvan úgy, 


0 ELIMINATE ANDREA MARTÍNEZ 


EI Repairthe souvenir 


hogy nem ismeri a főszereplő és Dia- 
na háttértörténetét, és el tudnánk en- 
gedni ,a világot gonosz óriásvállala- 
tok irányítják, melyek vezetői aztán 
egy eldugott szigeten gyűlnek össze, 
hogy megvitassák, hogyan lehetnének 
még gazdagabbak és gonoszabbak" 
vonalat is. Kapjuk meg a célpontokat, 
akik valamikor, valamiért rosszat tet- 
tek, és megérdemlik a bűnhődést, a 
47-es pedig kérdés nélkül teljesítse a 
küldetéseket, mert egy hidegvérű bér- 
gyilkos; és kész, ennyi elég is lenne. 


Az MI által irányított karakterek ro- 
botként viselkednek, ami egy ilyen já- 
tékban nem lenne baj, de sokszor úgy 
éreztem, nem az én ügyességem, ha- 
nem a gép bénasága miatt úsztam 
meg egy-egy szitut. Ilyen volt példá- 
ul az a számtalan eset, amikor teljes 
erővel vadásztak rám, én mégis köny- 
nyen el tudtam szaladni, és új ruhá- 
ba bújni, vagy amikor betévedtem 
egy olyan helyre, ahova nagyon nem 
lett volna szabad, és bár szólogat- 
tak, hogy álljak meg, ha kiléptem az 
ajtón, simán elengedtek. A Red Dead 
Redemption 2 mondjuk teljesen el- 
kalibrálta a mércémet, de a Hitman 
2-ben nagyon látszik, hogy lépésről 


GY IS MINDIG AZOK A LEGJOBB MEGOLDÁSOK, AMIKOR 
JSAK A GYANÚJA SEM MERÜL FEL ANNAK, HOGY oT 


:Ha ennyi sziluettet látsz egy szobálján, 


:érdemes más lehetőségek után nézni 


lépésre, pontosan leprogramozták, ki, 
mikor, mit csináljon, milyen útvona- 
lon sétáljon, mire hogyan reagáljon. 
Ha kikapcsoljuk a légkondit, tutira jön 
majd valaki, aki visszakapcsolja, és ha 
bekapcsoljuk a rádiót, a legközelebbi 
arc átsétál megnézni, miért szól a ze- 
ne. Belép a szobába, célba veszi a ké- 
szüléket, nem néz körbe, és nem lát- 
ja, hogy tőle egy méterre áll egy ko- 
pasz, ismeretlen fickó, valamilyen 
fegyvernek látszó eszközzel a kezé- 
ben. Egyszer egy szkript beragadt, és 
a célpontom fel-le sétált egy lépcsőn, 
ugyanazt a mondatot ismételgetve. 
Emellett nem egyszer előfordult, hogy 
valaki, akivel beszélnem kellett, elő- 
ször elküldött az anyámba, amiért túl 
közel álltam hozzá, majd hátrébb lép- 
tem, és kedvesen üdvözölt. Az ilyen 
esetek komolyan megtörik az illúziót. 
Hatalmas a tömeg a pályákon, de az 
emberek többsége csupán biodíszlet; 
elég könnyen beleegyeztünk volna ab- 
ba, hogy csökkentsék a bámészkodók 
mennyiségét a látvány javulása érde- 
kében, meg azért, hogy ne recegjen 
néha a játék még Xbox One X-en is. 
Néha el lehet bújni az emberek kö- 
zött, de ha feleannyian lennének, mint 
ahányan vannak, ugyanúgy működ- 
ne a dolog. 


.. 
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-A 47-es, amikor nem gyilkol, ! 
divatmagazinnak pózol. Állítólag 
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i Most nem kell bohóénak öltöznünk, amikor 


egy kertvárosban járunk 


Rendelkezésünkre áll néhány új kü- 
tyü, még döglött halat is cipelhe- 
tünk, de nem találtam jobbat egy 
maréknyi érme és egy zártörő kom- 
binációjánál. Altató vagy gyilkoló pi- 
rulák helyett jobb a pályákon bő- 
séggel elszórt patkányméreg, ami a 
legközelebbi mosdóhoz vagy szikla- 
szirthez tereli áldozatát, nem pedig 
ott helyben roppantja össze, sokak 
szeme láttára. Lőfegyverből elég az 
alap hangtompítós pisztoly, de azt is 
nagyon ritkán használtam, mert ahol 
biztonsággal tudtam, ott közelharc- 
cal is elintézhettem pillanatok alatt 
mind a célpontomat, mind a szem- 
tanúkat. Játékstílustól függ, ki mit 
talál hasznosnak; én a lopakodás- 
ban és az észrevétlenségben hiszek, 
ezért az aknák és a robbanószerek 
automatikusan lekerültek a listám- 
ról. Meg lehet próbálni ész nélkül lö- 
völdözni, de annak jó eséllyel az lesz 
a vége, hogy előbb fogy el a lőszer, 
mint a támadók. 


Az IO kitalált egy érdekes kompeti- 
tív többjátékos módot is, ez a Ghost 
Mode. A játék összesorsol bennünket 
egy másik bérgyilkossal, a feladatunk 


P 


(0 ELIMINATERICODELGADO 
ELIMINATE JORGE FRANCO 


— Today; the! 
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Néha egész bolondos módokon épülhetünk be 


pedig az lesz, hogy a pályán véletlen- 
szerűen megjelenő célpontokat hama- 
rabb likvidáljuk, mint ő. A két gyilkos 
látja egymást, viszont külön létsíkon 
tartózkodnak, így ha az egyik pánikot 
kelt nem kimondottan csendes mód- 
szereivel, a másiknak nem szárma- 
zik kára abból. Figyelnünk kell, hogy a 
célpontot szemtanúk nélkül iktassuk 
ki, különben nem jár pont, illetve min- 
den fölösleges véráldozat pontlevo- 
nással jár. Aki előbb öl meg öt tagot 
úgy, hogy nem bukik le (tehát mint 
egy jó, nesztelen bérgyilkos), az győz. 
A játékmód nagyon pörgős, akciódús, 
és ezért nem igazán illik a Hitman 
szellemiségéhez. Egyrészt szaladunk 
azért, hogy előbb érjünk a célponthoz, 
mert ha a vetélytársunk gyorsabban 
likvidálja, beindul egy számláló, és ha- 
mar cselekednünk kell. Másrészt min- 
den elővigyázatosság ellenére is szin- 
te biztos a lebukás (nem tétovázha- 
tunk sokat, szorít az idő), így amikor 
az egyik álcánkban már felismernek, 
gyorsan újat kell szereznünk. Teljesen 
más élmény, mint az alapjáték kül- 
detéseit játszani, de a maga módján 
szórakoztató. Talán lehetne rövidebb: 
egy gyorsabb meccshez is kell 30-40 
perc, ennyi idő alatt bele is lehet unni. 
Még biztosan fognak rajta finomítani. 


A Hitman 2 alapvetően azoknak ké- 
szült, akik többet akartak a 2016- 
os játék által kínált élményből. Lehe- 
tett volna merészebb, tehettek vol- 
na bele új gyilkolási vagy elterelési 
módszereket, olyan feladatokat, ame- 
lyek nem öléssel teljesülnek (hanem 
mondjuk dokumentumok megszerzé- 
sével), tényleg újszerű eszközöket, de 
ez így inkább csak egy, a Hitmanhez 
megjelent küldetéscsomagként ér- 
telmezhető, amivel nehéz szélesíteni 
a közönséget, a rajongók szűk, kitar- 
tó rétegét viszont talán épp így tud- 
ják kiszolgálni. Egy kicsit itt-ott fi- 
nomítottak rajta, de maradtak ben- 
ne hibák is: az automatikus mentési 
rendszer nem mindig működik jól, a 
látvány lehetne szebb (valamennyit 
javult a két évvel ezelőtti játék óta, 
de még volna hova fejlődnie), és a 
tartalom mennyiségével sem vagyok 
teljesen kibékülve, ideiglenesen elér- 
hető Elusive Targetek ide, további in- 
gyenes frissítések oda. Viszont amíg 
tart, addig ismét nagyon szórakoz- 
tató, a lopakodós, lassabb ütemű já- 
tékok kedvelőinek jó eséllyel tetszeni 
fog. Sajnos rétegjáték mivolta miatt 
nem érzem biztosnak a jövőjét, de er- 
re térjünk vissza pár hónap múlva. 
Paca 


esent to you a gift unlike anything you han 


. 


:Az áfonyás muffin is okozhat hasmenést... 
kellő mennyiségű patkányméreggel 
7 Hi 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-2500K 
3.3 GHz/AMD Phenom II X4 940, Nvidia 
GeForce GTX 660/Radeon HD 7870, 8 GB 
RAM, 60 GB szabad hely 


PACA 

Lehetne még 
javítani rajta, de 
a részletessége 
lenyűgöző. 
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Bűn és bűnhődés 


DAÁRK 


GY JÁTÉKSOROZAT JÓ 
Es KÉPES RÉSZRŐL 

RÉSZRE FEJLŐDNI, EGYRE 
TÖBB ÉS JOBB JÁTÉKMECHANI- 
KÁT MAGÁBAN FOGLALNI, TECH- 
NIKAI TÉREN IS ELŐRELÉPNI, 
LÉNYEGÉBEN HALADNI A KOR- 
RAL. A második Darksiders is jóval 
több, sőt sokak szerint jobb játék is 
volt, mint az első epizód - persze nyil- 
ván akadnak, akiknek pont ez a vál- 
tás nem tetszett, de a fejlődés azért 
kézzelfogható volt. Kaptunk egy kvázi 
nyílt világot, egy csomó szerepjátékos 
elemet, rengeteg felszedhető cuccot, 
elindult a játék a fejlődés útján. Nos, a 
Darksiders III-at látva ezt mind szé- 
pen el is lehet felejteni, a fejlesztők in- 
kább hátraléptek kettőt, majd ennek 
a döntésnek köszönhetően összerak- 
tak egy olyan játékot, amely szinte 
semmilyen téren sem képes megfelel- 
ni a 2018-as elvárásoknak. 


EGY LÉPÉS ELŐRE, KETTŐ 
HATRA 

Hat év telt el a Darksiders II erede- 
ti verziójának megjelenése óta, ah- 


:Ostorunkkal két magáslati pont között is átlendülhetünk, 


:kár, hogy a kamerakezelés néha belerondít ebbe 
É í 


A XS 
-Fury temperamentuina nem 
hazudtolja meg a nevét 
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hoz pedig kétség sem férhet, hogy a harma- 
dik rész alkotócsapata tényleg mindent meg- 
tett azért, hogy összejöjjön ez a projekt. A 
stúdió dolgozóinak több mint fele egyébként 
dolgozott egyik vagy mindkét korábbi ré- 
szen is, szóval nem volt nekik új a terep. Nem 
ritka, hogy a tesztkód mellett kapunk vala- 
miféle kis írásos útmutatót, amelyben pél- 
dául kiemelik a fejlesztők, hogy mire a leg- 
büszkébbek, mire érdemes nagy figyelmet 
fektetni a tesztelés során, vagy épp melyek 
azok a részletek, amelyeket szeretnék, ha 
semmiképpen sem kotyognánk ki (magya- 
rul hogy mi számít komoly spoilernek). Nos, 
a Darksiders III mellé egy olyan, már-már 
magyarázkodásnak beillő levélkét kanyarí- 
tottak, hogy ezt olvasva akaratlanul is fél- 

ve zizzentettem be először Fury, az apokalip- 
szis harmadik lovasának történetét. Ebben 
az írásban a Gunfire Games csapata részle- 
tesen taglalta, hogy bár a második epizód 
valóban RPG-s irányba ment el, ezúttal pont 
Fury karaktere követelte meg, hogy búcsút 
intsünk a lootnak, elvégre ő egy belevaló má- 
gus, akinek semmi szüksége nincs motyókra, 
csak saját erőire - ennek némiképp ellent- 
mond, hogy később kapunk pár új fegyvert, 
de ennyire még ne szaladjunk előre. A baj az, 


:Pusztítómódba kapcsólva Fury 
már nem annyira szép látvány 
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-A bűnök közül pár igazán ötlétes formában jelenik meg 


Thetyöttid take to it guite easil 
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hogy bármennyire is kedveltem magát a ka- É 
raktert, ezt az említett keménységet nem - 14 k 
éreztem a kaland során, mivel a kisasszony k 
száját még a leghétköznapibb ördögfióka is 
könnyedén elkente pár csapással. 


ÉN BŰNÖM, ÉN IGEN NAGY BŰNÖM 
Maga a történet az első rész eseményeivel 
párhuzamosan játszódik. Az ambiciózus, sőt —. 
már gőgösnek mondható Fury azt a 
tot kapja az elvileg az egyensúly fenn 
sáért felelős tanácstól, hogy gyűjtse 
pen a hét halálos bűnt, a kevélység, a 
vénység, a bujaság, az irigység, a tork 
a harag és a restség ugyanis meglóga 
apokalipszis kellős közepén, most pe 
egy pandúr, aki levadássza a szökevi 


tunk, hogy az egyikéfőbűntől el 
a másikig, és mikor végre rá 
san el is fenekeljük - iránytű 
len biztos pontot mutat mindig: azt, hogy 
merre van a soron következő ! bűn. A főell 
felek közötti utat démoni és angyali csatl 
sok sora, illetve pár logikai feladvány szegi 
lyezi. Utóbbiak közöti pár olyan fejtö: 
rő, amelyen bizony ell . gondólkodnor 
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; a e 
A NEGYEDIK LOVAS 


War, Deathiés"Fury kalandja után 
adjarmagát a lehetőség, hogy a 
negyedik lovas, Strife történetét 

is elmeséljék nekünk. Egyelőre 

nem lehet tudni pontosan, hogy 
Strife mivel volt elfoglalva a már 
megjelent játékok történései alatt, 
de a lőfegyvereket használó, futu- 
risztikus páncélt viselő lovas igazán 


pár percig, de azért a legtöbbször tel- 
jesen egyértelmű, hogy mit is kell ép- 
pen csinálni. 

A fejlesztők világosan kijelentet- 

ték, hogy egy klasszikus akciójáté- 
kot akarnak elkészíteni. Ezt az Ígé- 
retüket maradéktalanul betartották, 
de a probléma ott kezdődik, hogy ezt 
elég fapados tálalásban sikerült pre- 
zentálni, ráadásul az a kis plusz, ami- 
vel ki akartak emelkedni a tömegből, 
egészen egyszerűen nem több, mint 
egy teljesen nyilvánvaló nyúlás a Dark 
Souls sorozattól. A szolgalelkű má- 
solás taglalása előtt viszont még ve- 
gyük át, hogy egészen pontosan mi- 
re is képes hősnőnk, akit ugyebár egy 
nagy hatalmú mágusként vezettek fel. 


NEMCSAK A FŐHŐS LESZ 
MORCOS, HANEM TE IS 

Fury elsődleges fegyvere az övén hor- 
dott ostora, ezt pörgetve és forgatva 
kell ledarálni az ellenfelek életerejét. 
Rendelkezésünkre áll még kezdetek- 
től fogva a csodálatos dupla ugrás és 
a gyors kitérés. Előbbi inkább a plat- 
formelemeknél, utóbbi viszont első- 
sorban a harcban lesz hasznos, mivel 
ha nem időzítünk jól, pillanatok alatt 


kivégezhet bennünket egy túlmére- 
tezett bogár vagy egy ifjonti hév- 

vel támadó démonsrác. A játék csep- 
pet sem könnyű, de ezzel nem is len- 
ne semmi probléma (a Souls szérián 
edződtem, szóval nem riadok meg at- 
tól, ha pattanásig feszülő koncent- 
ráció mellett kell előrehaladnom), vi- 
szont sokszor igazságtalannak is 
érezhetjük. Ez egyfelől a gyatra irá- 
nyítás miatt fordulhat elő: a suta ka- 
merakezelés és a nehezen variálható 
fókusz (kontrolleren a bal alsó ravasz- 
szal összpontosíthatunk egy ellen- 
félre, de több gazfickó esetén nehéz- 
kes a váltás) miatt történik meg. Rég- 
óta nem éreztem egyetlen TPS nézetű 
akciójátékban sem, hogy nem tudom 
olyan szinten lekövetni az eseménye- 
ket, ahogy az ideális lenne; bármi- 
kor adódhat olyan helyzet, hogy pont 
a kamera holtteréből lép elő valaki, 
aki védhetetlen ütést indít felém - a 
megoldás ugye a kitérés lenne, de ez 
nem könnyű feladat úgy, hogy az em- 
lített esetben a csapás irányát sem 
látjuk. Nem vagyok egy kontroller- 
csapkodó típus, de töredelmesen be- 
vallom, most előfordult, hogy repült 

a periféria. 


9 A BOSSHAR 

FELEBEN M/ 
ÉS AKAD K 
ÖTLETESÁ 


d 


A játék checkpointrendsze ré 

gorú és az igazságtalan jelzők is zúll[e 
nek (vérmérsékletünk függvényében), 
az mindenesetre biztos, hogy sokszor 
egészen nagy távokat kell egy menté- 
si pont és az aktuális boss között le- 
futni, ha pedig útközben esetleg úgy 
hozná a sors, hogy fűbe harapunk, ak- 
kor piszkosul hosszú töltési idő után 
kell újra megtennünk az utat. Egy 
gyors kitérő erejéig már itt megemlí- 
teném azt is, hogy 2018-ban elfogad- 
hatatlan az, hogy az egybekötött já- 
téktér egyes pontjai között átszalad- 
va (nem valódi nyílt világról, hanem 
bizonyos pontokon összekötött line- 
áris terepről van szó) öt-hat másod- 
percre megdermed a játék, ugyan- 

is tölt. Többször is előfordult, hogy 
épp egy ,csomópont" közelében ha- 
ladtam át, így gyorsan át kellett fut- 
nom több olyan területen, amelyeket 
külön kezelt a játék. A gyakorlatban 
pedig ez azt jelentette, hogy öt má- 
sodperc töltés után léptem hármat, 
majd ez megismétlődött még négy- 
szer. Mindez akkor a legfrusztrálóbb, 
ha harc közben lépjük át azt a pontot, 
ahol a Darksiders III épp tölteni sze- 
retne. Ráadásul ezt a töltést úgy kép- 


izgalmas új játékmechanikákat 
hozhat el egy esetleges negyedik 
[docYAuth 


; MÁSOL A 
TEN NEHEZEK, 
VALÓBAN 


tek el, hogy olykor tényleg csak 
utána jelennek meg a textúrák és a 
tereptárgyak. 


MILYEN VOLT SZŐKESÉGE, NEM 
TUDOM MÁR 

Az előzetesekben biztosan ti is lát- 
tátok már, hogy Fury a legújabb di- 
vattrendek hűséges követője, vagyis 
egyik pillanatról a másikra változtat- 
ja hajszínét. Összesen négy új formát 
fogunk megkaparintani a kaland so- 
rán, amelyek között egyetlen gomb- 
nyomással váltogathatunk. Mindegyik 
váltás után új színben kezd majd el 
pompázni Fury haja, illetve kapunk 
egy extra képességet is, amely általá- 
ban az ugráshoz kapcsolódik. A tüzes 
formához értelemszerűen lángvörös 
hajkorona és egy tölthető szuperug- 
rás tartozik, míg mondjuk a villámos 
alak szőke tincsekkel és a levegő- 

ben való lassú ereszkedés képességé- 
vel bír. A legfurább talán a lila ver- 
zió, ennél átváltozhatunk egy pulzá- 
ló gömbbé, ami rátapad a kristályos 
falrészekre, amelyeken élő golyóként 
gurulhatunk végig. Végezetül ott van 
még a világoskék , hajfesték", amit ak- 
tiválva a víz felszínén járhatunk, vagy 
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épp befagyaszthatunk mozgó gépezeteket. A 
víz egyébként is fontos közeg lesz: nemcsak 
úszkálni lehet benne, hanem például a lila for- 
mát használva úgy huppanhatunk le a tavak 
fenekére, mintha ólom húzná le a lábunkat 
(gyakran ez kell majd a vízalatti fejtörőkhöz), 
ugyanakkor tüzes alakunk azonnal kialszik, ha 
víz éri a hajunkat - a csajok erre egyébként is 
kényesek, ha jól tudom, begöndörödik a víztől 
a séró, vagy mifene. 

Mind a négy extra alakunkhoz jár egy kü- 

lön fegyver, ezeket használhatjuk a másod- 
lagos támadás gombját püfölve. Töredelme- 
sen bevallom, nekem egyik eszköz sem jött 

be annyira, mint az alap ostor, ezért elvét- 

ve nyúltam csak hozzájuk. A sokszor emlege- 
tett fejtörőknél viszont biztosan gyakran elő- 
kerül majd a dobható , harci bumeráng" (a jó 
ég tudja, mi a neve ennek a röptethető, dup- 
lán hajlított pengének), amit Fury egyes for- 
máinak energiájával is feltölthetünk, sőt sok- 
szor fel is kell tölteni, és így megcélozni vele 
az adott erőhöz tartozó kapcsolót. k 
Végezetül a haragmérőnk betelésekor ellő- :Ha a tüzes alakot használjuk éppen, a lángok nem 
hetünk egy különösen erős támadást, amely zárthatnak nekünk 

ugyancsak különbözik az egyes formák ese- 
tében, illetve létezik még egy elég brutá- 

lis ,pusztító" alakja is Furynak, ezt egy újabb 
mérce, a pusztítás spiráljának feltöltődé- 

se után tudjuk rövid időre aktiválni. Ilyenkor 
nemcsak brutális sebzéseket osztunk egy dé- 
moni lénnyé változva, hanem életerőnk is ro- 
hamos gyorsasággal regenerálódik. 


SOULSTÓL LOPNI NEM BŰN, VAGY 
MEGIS? 

Korábban említettem, hogy elég sok játékele- 
met a Dark Soulsból emelt át a Darksiders 
III. Fury fejlődésének kulcsai a legyilkolt el- 
lenfelek után begyűjtött lelkek lesznek, eze- 
ket a démoni kereskedőnél, Vulgrimnál vált- 
hatjuk be (igen, ő, valamint számos egyéb ko- 
rábbi szereplő is visszatér) szintlépésekre 
vagy különböző szilánkokra - ugyancsak ná- 
la használható a gyorsutazás. Magát a szin- 
teződést nem bonyolították túl, három alap- 
tulajdonságunkat, az életerőnket, valamint a 
fizikális és varázserejű támadásainkat tud- 
juk erősíteni egy tapasztalati pont elköltésé- 
vel. Az előbb szóba került szilánkok gyógyít- 
hatnak, vagy ideiglenes boostokat adhatnak, 
ezeket bossharcok során fogjuk gyakran akti- 
válni. Hordunk még magunknál egy újratölt- 
hető flaskát is, amely pontosan úgy működik, 
mint a Dark Souls játékokban az Estus Flask, 
vagyis sokat gyógyít rajtunk, a megfelelő tár- 
gyak megtalálása után pedig gyógyítóerejét 
és a kapacitását is növelhetjük - magyarul 
egyre többet hordhatunk magunknál belő- 

le. Ennyi Dark Souls-másolás után, gondolom, 
már meg sem lepődtök, hogy esetleges halá- 
lunk után a magunkkal hordott lelkeket elve- 
szítjük, és annak rendje s módja szerint vissza [ 4 A DA P 
kell gyalogolunk bukásunk színhelyére, hogy Ea Fury és a mellé kirendelt őrző közötti ! 
újra felkapjuk őket. 4 919 (lő szóváltásokra érdemes lesz figyelni 
Gyorsan rá is térek arra, miért nem műkö- . R 
dik ez az egész: a Souls játékok fontos pontja my HA TE MON DOD 
volt az, hogy a tábortűzhöz visszatérve egy- 
részt újratöltődött a flaskánk, másrészt pedig 


az összes kis ellenfél visszakerült a helyére, Richard Vorodi senior game designer, Gunfire GameS: 
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tehát lehetett őket farmolni és így fej- 
lődni. Nos, a Darksiders III-ból ez tel- 
jesen kimaradt. Csak és kizárólag ak- 
kor népesedik be egy terület újra, ha 
meghalunk - flaskánk mondjuk menet 
közben is visszatölt, ha megölünk egy 
olyan ellenfelet, amelyik dob egy eh- 
hez szükséges lelket. A fejlődési gör- 
be pontosan úgy van belőve, hogy egy 
helyszínt egyszer kipucolva is elég lel- 
ket gyűjtsünk, és így is mindig kom- 
petensek maradunk, de így az egész 
rendszernek semmi értelme sincs. Ha 
pedig valaki használni szeretné a me- 
chanikában rejlő lehetőségeket, akkor 
gúzsba van kötve a keze. 


ROSSZALKODIK A TECHNIKA 
ÖRDÖGE 

Egyik Darksiders rész sem acélos tör- 
ténetéről volt híres, így simán meg 
tudom bocsájtani, hogy a harmadik 
epizód sem egy narratív csoda. Min- 
denesetre Fury személyiségének for- 
málódása egészen jól sikerült; én ked- 
velem az ilyen típusú karakterfejlő- 
dést, még akkor is, ha írói díjakat nem 
osztanék érte. A bossharcok a játék 
második felében már kifejezetten ne- 
hezek, és akad közöttük pár valóban 
ötletes megoldás (különösen a torkos- 


3 


:Most mondjátok meg, az:ott nem téljesen 
úgy néz ki, mint Sauron szeme? 


ság elleni csata tetszett). A frusztrá- 
ló kamerakezelés és az esetlen irányí- 
tás ellenére is élmény tud lenni egy 
sikeres harc. Minden hibája ellenére 
azt tudnám mondani, hogy a vérbe- 

li akciójátékok szerelmesei (és azok, 
akiket nem riaszt el esetleg a , sze- 
gény ember Dark Soulsa" kifejezés) 
kíváncsiságból bátran tegyenek vele 
egy próbát. De sajnos nem mondha- 
tom nektek ezt jó szívvel, mivel jelen- 
legi állapotában a játék egy technikai 
romhalmaz. Ezt pedig a megjelent, el- 
ső napos javítással megfoltozott ver- 
zióra értem, nem a tesztpéldányra, 
szóval a gondok olyan mélyre nyúlnak, 
ahonnan nem egyszerű a javulás. 
Nincs olyan platform, amelyen ké- 
pes lenne tisztességesen futni a já- 
ték. Én Xbox One X-en nyúztam (tud- 
játok, ez a világ legerősebb konzol- 
ja, bla, bla...), és még ezen masinán is 
arcpirítóan sokszor esett a Mariana- 
árok mélységéig a képfrissítés. Nem 
kezdek el újra panaszkodni a botrá- 
nyos töltés miatt, fentebb szántam 
már rá elég sort, de bőven ki lehetne 
még térni a lassan betöltő textúrákra 
vagy az olykor akadozó hangra. Tech- 
nikai téren az egész játék olyan ro- 
zoga lábakon áll, hogy félő, egyetlen 


pöccintésre darabjaira hullana ez az 
összetákolt építmény. Ötletem sincs, 
hogy sikerült így összehozni mind- 
ezt, elvégre Unreal Engine 4 zaka- 
tol a Darksiders III alatt, nem valami 
sufnituning vacak. 


A LELKESEDÉS NEM ELÉG 

Az már a kezdetektől látszott, hogy 
nem ez lesz az új God of War, de a 
Darksiders III sokkal jobb játék le- 
hetett volna, mint amit végül kész- 
hez kaptunk. Úgy különösen kelle- 
metlen a végeredmény, hogy az idei 
Gamescomon személyesen is beszél- 
gettem a fejlesztőkkel, akiken lát- 
szott, hogy valóban saját gyermekük- 
ként tekintenek a játékra, és imádtak 
rajta dolgozni, szó sincs arról, hogy 
csak nyűg lett volna nekik az egész, 
és összehánytak valamit a megadott 
határidőre. Cseppet sem lepődnék 
meg azon, ha a mostanában divatos 
tendenciát követve gyorsan durva le- 
árazásokkal próbálnák meg kicsit koz- 
metikázni a számokat, mert az telje- 
sen biztos, hogy a Darksiders III nem 
lesz kasszasiker. Van tehát bőven fél- 
nivalójuk azoknak, akik mindenképp 
szeretnének egy negyedik epizódot a 
pisztolyhős Strife, azaz a negyedik lo- 


:Az angyalok sem máradnak ki a buliból 


vas főszereplésével. Játékosként (ha- 
talmas jóindulat mellett) azt mon- 
dom, hogy kapjon a Gunfire Games 
esélyt a méltó lezárásra, de befekte- 
tőként inkább csak kezet ráznék ve- 
lük, megköszönném az eddigi mun- 
kát, majd megmutatnám, merre van 


az ajtó. 
Csirke 


HARDVER 

Windows 7/8/10 (64 bit), AMD FX-8320 
(2,5 GH2)/Intel i5-4690K (3,5 GHz), 8 GB 
RAM, GeForce GTX 660/Radeon R7 370, 
25 GB szabad hely 


CSIRKE 
Ez sajnos nem egy 
bűnös élvezet. 
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Teszt 


OVERKILÉS THE WALKING DEAD 


THE WALKING DEAD 


AJNOS MÁR A BÉTA ALAPJÁN lesz pattintva a lore, amit a sorozat és a an érkező zombiktól, akik a három kapu 
Grrr SEJTENI, HOGY NEM képregények rajongói megszerettek, felbuk- valamelyikén próbálnak bejutni. Ha sike- 
AZ OVERKILLS THE WALKING kannak majd ismerős arcok, hogy legyen rül valamelyiket bedeszkázni, akkor az élő- 
DEAD FOGJA LETASZÍTANI A LEFT 4 kinek örülni. A gyakorlatban ebből sem- halottak mágikusan eltűnnek, hogy aztán a 
DEADET A KOOPERATÍV LÖVÖLDÉK mi sem valósult meg. Kapunk néhány isme- következő hullámmal pontosan ugyanúgy 
TRÓNJÁRÓL. Pedig Robert Kirkman is- retlen karaktert, egy szegről-végről hozzá- beszakítsák a kaput. Ennél már csak az illú- 
mét lendületre kapó fertőzött világát rá- kapcsolódó világot, rengeteg hörgő élőha- ziórombolóbb, amikor megadott időközön- 
bízni az elmúlt évek egyik legjobb koopera- lottat, illetve egy másik kolóniát, amelyet ként a bázison belül bukkannak fel, amit 
tív címét, a Paydayt fejlesztő csapatra kife- csak úgy emleget a játék, mint ,A Család", azzal magyaráz a játék, hogy ,megjött a 
jezetten jó ötletnek tűnt, és az E3-astrailer . és amelynek tagjairól annyi derül ki, hogy horda". A minden kreativitást nélkülöző pá- 
csak megerősített bennünket abban, hogy ők is túl akarnak élni. És hogy mit nem ka- yára persze ráfoghatja az ember, hogy ez 
érdemes lesz odafigyelni rá. Időközben punk? Drámát, fordulatokat, magyarázatot még csak a tutorial, de amikor a következő 
azonban valami nagyon csúnyán félrement, a kialakult helyzetre, érdekes fő- és mellék- küldetés pontosan ugyanez, csak fegyveres 
és bár a zárt bétában látszott némi poten- karaktereket. Maga a szinkron az egyik leg- . támadók ellen, a kapuk zárogatása nélkül, 
ciál, sajnos ezt maga alá temette a techni- unottabb, amit mostanában hallottunk, és akkor kinyílik a bicska a legnyugodtabb túl- 
kai megvalósítás. a szövegkönyv is már-már bugyuta, ne élő zsebében is. 
sokat erőlködött vele az írói gárda. Erre Szerencsére nem csak bázisvédelemből áll 
ebben a formájában teljesen fölösleges volt . a kampány, néha bemerészkedhetünk a vá- 
A PS4-es Spider-Man bizonyította, hogy rásütni a The Walking Dead címet, és kifi- rosba, hogy célpontokat iktassunk ki, vagy 
a lincencelt címeknek nem feltétlenül kell zetni egy valag pénzt a jogokért. fontos alapanyagokat szerezzünk meg. 
megállniuk a közepesen kelle- Ezeknél a misszióknál sokkal fontosabb a 
metlen szinten, és ha valamiből, ( csapatmunka, hiszen mindenfelé veszélyes 
nát a The Walking Dead világá- : Ugyanakkor, ha a játékmenet rendben len- és szinte észrevehetetlen csapdákat rej- 
ból bőven lehet táplálkozni. Az ne, valószínűleg az egész előző bekezdés tettek el a készítők, ha pedig elkezdünk lö- 
első előzetesek alapján azt is meg sem született volna, mert az adrena- völdözni, hamar ott lohol majd a hátsónk- 
gondolhatta az ember, hogyitt — lin fűtötte pályák és a változatos küldeté- ban a környék összes zombija. Mennyivel 
em pusztán a fröcsögő agyve- sek sűrűjében nem foglalkozna senki az- könnyebb lenne a csapatot koordinálni, ha 
ő látványáért gyilkolunk majd, zal, hogy esetlenek a dialógusok. De sajnos lenne a játékban beépített voice-chat! De 
hanem szépen meg lesz magya- " nem ez a helyzet. A legelső küldetésben a nincs, ami 2018-ban, egy csapatmunkára 
ázva, ki lesz fejtve minden, oda bázisunkat kell megvédenünk a hullámok- kihegyezett kooperatív játékban szinte fel- 


Nagyon könnyű belefutni a csapdákba, 
főleg akkor, ha nem kommunikál a csapat 
s SEBSI e EDS 


:Innen mintha hiányózna valami 


:Nem sok energiát fektettek az 
:ellenfelek dizájnjába: 
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náborító, hiszen a csata hevében sen- kor, érezhető különbséget nem iga- ányzó funkciót pedig nem a legjobb 
ki sem fog pötyögni, megfelelő kom- zán lehet észrevenni. Az élmény meg bugokkal ellensúlyozni. Játékmenet- 
munikáció nélkül pedig szinte lehe- sem közelíti a Vermintide brutalitását, ben messze elmarad a Left 4 Dead és 
etlen teljesíteni a pályákat. Végig rá amelyben minden csapást érezni lehe- a Dead Island címektől, a történet pe- 
vagyunk utalva a többi játékosra, mi- ett, minden húsba hatoló vágás azt dig gyakorlatilag mintha ott se lenne; 
vel botok nincsenek, a küldetések ne- az érzést keltette, hogy nem is az ege- semmit nem adott hozzá az élményhez 
hézsége pedig egyáltalán nem skálá- ret, hanem egy pallost markolunk. Itta az, hogy ez egy hivatalos The Walking 
zódik a játékosszámmal, Így egyedül karakter súlytalanul hadonászik, eset- Dead játék. Nagy kár érte. 
eljesen esélytelenek vagyunk, gyakor- enül vergődik a zombik sűrűjében, és 
atilag kivitelezhetetlenek még a köny- nivel a hordába tömörülő félholtakat 
nyebb pályák is. egy-egy ajtóban akár percekig is ap- HARDVER 
ríthatjuk, nagyon hamar elmegy a ked- Windows 10 (64 bit), Intel Core i5-4460, 
vünk az egésztől. 6 GB RAM, GeForce GTX 7/50TI, 60 GB 
Az sem segít sokat, hogy ezt a harc- szabad hely 


rendszert ezerszer jobban is meg lehe- 

ett volna csinálni. A küldetések során Egy izgalmas IP és egy jól teljesítő fej- 
szerezhetünk újabb lőfegyvereket, eze- lesztőbrigád házasításától sokkal töb- Ki 
ket azonban nem nagyon akarjuk hasz- " bet várt az ember, de ez a játék akkor -) 
nálni, hiszen akkor zajt csapunk, hape- is nagyon csúnyán leszerepelt volna, - 
dig mégis, akkor sem lesz sok örömünk ha egy indie csapat zombis garázs- e 
bennük, mert a hangtompítós fegyve- projektjeként látta volna meg a nap- 

reknek olyan a hangja, mintha a falu- világot. Azt hinné az ember, hogy az 

si búcsúban lövöldöznénk a légpuskák- Overkillnél tudják, mitől döglik a légy, 

kal. A közelharci fegyverek, balták és de ha a jövőben valamikor a minőségi KACI 
macheték használata csak úgy zabálja The Walking Dead játékokról beszélge- Hatalmas csalódás. 
a staminát, két-három ütésenként meg tünk, biztos, hogy nem ez fog eszünk- 

kell állnunk, és hiába specializálódunk be jutni. Technikailag az erős közepes 

ebbe az irányba a karakterfejlesztés- szintet sem üti meg, a megannyi hi- 


CAMP UPGRADES 


EGY IZGALMAS IP ÉS EGY JÓL TELJESÍTŐ 8 TAL 
FEJLESZTŐBRIGÁD HÁZASÍTÁSÁTÓL 
SOKKAL TÖBBET VÁRT AZ EMBER 


[ame] [Enwor] [vomcranon] [7006] 
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:A bejárható terület a tervek szerint 
:szezonálisan bővül új küldetésekkel, 
É í 


MISSIONS 


TIGHT WATCH 


8 


:Kolóniánk túlélőit is fejleszthetjük, ! 
:de nem sok értelme van 11 
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Teszt 


) SPYRO REIGNITED TRILOGY 


PYRO...? A NÉV ISMERŐS, DE 
Sz IDEJÉT SEM TUDOM, MI- 

KOR HALLOTTAM UTOLJÁRA - 
mondhatnánk, ha a sivatagban élő remeték 
lennénk, de ettől még igaz a dolog: a lila 
kölyöksárkány nevének feltűnését legutóbb 
2000-ben ünnepelhettük úgy istenigazán. 
Azóta csak gyenge kézi konzolos és 
mobilos epizódok, illetve igen fura mellék- 
szálak jelentek meg - DS-en még egy sze- 
repjáték is született -, folyamatosan rom- 
bolva a széria renoméját. (Talán páran 
még emlékeznek: az azóta megboldogult 
Skylanders sorozat első részét minden idők 
egyik legátlátszóbb marketingblöffjével 
Spyro játéknak próbálta álcázni a kiadó, 
de hát ezt nem igazán hitte el senki.) Az 
Activision piackutatói azonban levonták a 
következtetést a Crash Bandicoot remaster 
sikeréből: a PlayStation-nosztalgia minden 
mást elfeledtet - ezért aztán elkészült az 
eredeti Spyro trilógia igényes felújítása is. 


A bejelentésre érkezett reakciókból nyil- 
vánvaló, hogy az eredeti Spyro játékokra 
rengetegen emlékeznek vissza szeretettel — 
megvallom, én nem vagyok köztük. Hiszem, 
hogy 1998 a játékvilág egyik legjobb éve 
volt, de még ha kizárólag a PlayStationt 
nézzük, akkor sincs benne a Spyro a sze- 
mélyes top 10-emben. Hogy is lehetne, 

hisz ez az év hozta el sok más Nintendo 
64-es és PC-s klasszikus mellett a Metal 
Gear Solidot és a Final Fantasy Tacticset, 
a Resident Evil 2-t és a Xenogearst, a 
Suikoden II-t és a Parasite Eve-et. Ha 
azonban pár évvel fiatalabb lennék, min- 
den bizonnyal a Spyro rabolta volna el min- 
den időmet. 


. . Minden pontosan ott van, ahol régen - 


4 


:Bizony, a nosztalgia mindent megszépít: 1998-ban : 
:így nézett ki egy lenyűgöző játék 
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Merthogy a Spyro, és ez a felújított-meg- 
szépített új változatokat kipróbálva még 
yilvánvalóbb, kifejezetten gyerekeknek ké- 
szült. Ráadásul azon ritka gyerekjátékok 
özé tartozik, amelyek nem primitív meg- 
oldásokkal és igénytelen kivitelezéssel jel- 
zik, hogy a kritikai érzékük teljes tudatában 
még nem levőket tekintik célcsoportjuk- 

ak - nem, remek játék készült a fiatalok- 

ak 1998-ban (aztán még egy-egy a követ- 

ező két évben), és az többé-kevésbé ma is 
megállja a helyét. 


A Reignited Trilogy tehát az eredeti 
PlayStation-ös trilógiát újította fel, azokat 
a játékokat, amelyekkel az Insomniac elő- 
ször aratott jelentős sikereket. A jól mű- 
ködő 3D-s platformjátékok ekkoriban kis 
túlzással Nintendo-exkluzivitással rendel- 
keztek, így a Spyro nyitott pályái, gyors 
tempója és remek grafikája nagy felhördü- 
lést keltett. Állítom, hogy rögzített néző- 
pontja miatt a játékmenet terén is komoly 
korlátokkal küzdő Crash Bandicoot játé- 
koknál Spyro kalandjai sokkal játszhatób- 
bak és izgalmasabbak voltak. 

De miről is van szó? Az első részben ha- 

ar megismerjük Spyrót, a barátságos 
tinisárkányt, aki méretével ugyan eltörpül 
ajtársai mellett, ám mivel egyedül ő úsz- 
ta meg a Gnorc nevű ork kristályosító va- 
rázslatát, az ő pikkelyes nyakába szakadt a 
eladat, hogy megmentse a világot. A foly- 
tatásban a nagy hajcihő végeztével nya- 
ralni induló jószágot eltérítik, és végül egy 
Ripto nevű gonosz alak ellen vezetett má- 
gikus polgárháborúba csöppen bele, majd a 
trilógia záródarabjában elrabolt sárkányto- 
jásokat kell visszaszereznie egy gonosz va- 


YRO REIGNITED TRILOGY 


rázslónőtől. Oké, egyik történet sem külö- 
nösebben érdekes vagy meglepő, de nem 
zavaróan ostobák, ráadásul a tesztemet 
végignéző gyermekek (hét-, illetve tízéve- 
sek) jól szórakoztak a számomra bárgyú 
körítésen is. 

Parányi mérete ellenére Spyro tökélete- 
sen alkalmas minden feladatra: bár tényle- 
ges repülés helyett inkább csak siklik a le- 
vegőben, tűzlehelete és szarvai halálosak. 
A játékmenet java része e három képesség 
használatára épül: a nagydarab, de általá- 
ban nem sok kihívást kínáló ellenfeleket eli- 
mináljuk, majd akrobatikus képességeinket 
használva megpróbálunk minden ékkövet, 
kulcsot, extra életet, talizmánt és egyéb 
izét begyűjteni. 
Az első és a harmadik rész viszonylag ki- 
sebb világokra van osztva: Spyrónak min- 
dig meg kell tisztítania a központi terü- 
etet, majd az innen nyíló térkapukon át 
érheti el a kisebb helyszíneket. Ha végre si- 
kerül megfelelő zsákmányra szert tennie, 
megnyílik a központban egy főellenség, és 
ha őt is lecsaptuk, ugorhatunk a követke- 
ző zónába. Ugyan a második rész is használ 
kisebb helyszínekre vezető térkapukat, de 
itt mindössze három hatalmas, jobbára li- 
neáris világ van, amelyekben a továbbjutás 
gátját általában valamilyen képesség hiá- 
nya jelenti - és pont azért kell a kisebb zó- 
nákat felkeresni, hogy azokban összehará- 
csoljuk a megvásárlásukhoz szükséges va- 
gyonkát. 


N 


MINT I l 
Bár a látványvilágot tekintve ég és föld a 
különbség az eredeti, illetve a Reignited 
verziók között, a játékok minden más te- 
kintetben azonosak. Minden helyszín pon- 


tosan ugyanakkora, az ellenfelek is azt tud- telepakolták, és ezek sajnos nagy átlagban rés a részek között. Egyszer talizmánt, 
ják, mint 98-ban, és a legutolsó drágakő is nem valami élvezetesek. Kivéve a harmadik másszor sárkánytojást kell hajkurász- 
igyanazon a szirten vagy ficakban van el- rész gördeszkás szakaszai; ezek sem tudják ni, de a lényeg nem igazán változik, és 
ejtve. A főellenfelek nem igényelnek új tak- persze felvenni a versenyt a Tony Hawk já- számomra a változatos szórakozta- 
ikát, a minijátékok sem lettek jobbak, és az tékokkal, de legalább nem idegesítőek, ami tás jegyében kitalált minijátékok épp 
eredeti részek titkait felfedő útmutatók min- "a jégkorongozásról és az egyéb kihívások- az ellenkező eredményt érik el. Ha an- 
den további nélkül használhatók ma is. E te- ról nem mondható el. Amúgy a két folyta- no 1998-ban imádtad a Spyrót, de az- 
kintetben tehát, csakúgy, mint a Crash triló- tás csak kisebb dolgokban tudott előrelép- óta is követted a platformjátékok mű- 
giával, tökéletes munkát végeztek a fejlesz- ni: a második részben Spyro megtanul úszni faját, kétségtelenül szimplának, archa- 
tők, sőt itt egy lépéssel még tovább mentek: és mászni, a harmadikban pedig rajta kívül ikusnak és kicsit talán unalmasnak is 
a zenéből van egy újrakevert verzió is, de pu- . még három karakter játszható, mind a ma- fog tűnni ma ez a három játék, legyen 
risták számára az eredeti is választható. ga pici extráival. akármilyen erős is a nosztalgia hatal- 
Az eredeti Spyro azonban nemcsak nagysze- ma és az új grafika vonzereje. Ha vi- 

ű grafikája miatt lett népszerű, hanem mert szont valaki olyannak szánod, aki most 
jó volt vele játszani. Ez ma is Így van: a ma- És hogy minden tökéletes-e? Nem, pár baki tízéves, hát ő pokoli jól fog szórakozni. 
gas fűben iramló Spyro már önmagában is becsúszott a felújításba, és ezek közt elsőd- És sokáig - a három játék összesített 
vidám látvány, és kis gyakorlás után egész egesen említhető a beállítási lehetőségek játékideje jó 25-30 óra körül mozog, 
jól végig lehet kommandózni a nagyobb szin- szinte teljes hiánya. Nemhogy inverz kame- ami a kedvező árazással kombinálva jó 

eken tüzet fújva, vitorlázva, támadásokat át nem lehet bekapcsolni (és ennek hiányát karácsonyi vétellé teszi. 

kerülgetve. Nem mondom, hogy bármi újat mindenki megérzi, mivel a víz alatt pont for- 
hoz ez a platformjátékok világába, de akkor dítva működik a kamera, mint kellene), de 
is ritka - és általában a Nintendo játékaira feliratok sincsenek. Emellett a játék zava- 
jellemző - dolog, hogy pusztán az ugrándo- óan sokat tölt; nem percekig, de így is ki- 
zás, a pályák bejárása is öröm. zökkent a játékból minden hosszan bámul- 

Erre szükség is van, hiszen máskülönben a ható töltőképernyő. Nem hiba, csak elmara- 
játék nem nagyon tudja keverni a lapokat - dás, hogy semmiféle múzeumjellegű bónusz 

miután megtanultuk, hogy egy adott ellen- incs a lemezen, pedig a Reignited Trilogyval 
féllel szemben a tűzlehelet vagy a szarvak ajdnem egy napon megjelent SNK 40th 
jelentik-e a nagyobb fenyegetést, feladatunk Anniversary kiválóan mutatta be, hogy ez 

indössze annyi, hogy mindegyik bestia el- nennyit hozzátesz egy gyűjteményes ki- 

en a megfelelő támadást vessük be (némi adáshoz. 
extra koncentrációt leszámítva még a főel- És hát nem tagadható az sem, hogy a há- j ; 
enfelek sem igényelnek többet). Logikai fel- . . rom játék során nem változott sokat a szé- GRATH . 
adatok nincsenek, viszont a sokszor elérhe- ria - csakúgy, mint az a Tomb Raider és a Viszonylag gye tő 1 A 

ésa 2 sz z ; stég e ; z platformjáték - [ 
tetlennek tűnő helyekre tett drágakövek be- Crash esetében is megtörtént, az évenkén- igényes, de inkább 

gyűjtése néha elég sok kepesztést igényel. A ti megjelenés ára az volt, hogy a széria tag- kezdőknek való. 4 
második és harmadik részt minijátékokkal is jai összemosódnak, nincs igazán lényegi elté- , REN 1 


HA VALAKI OLYANNAK SZÁNOD, AKI 
MOST TÍZÉVES, HÁT Ő POKOLI JÓL FOG 
SZÓRAKOZNI 


I A harmadik rész a Tony Hawk-mánia hatására új 
; játékelemmel bővült 


34 si 


; Értékítélet nélkül mondom: a karakterdizájn furry 
, irányba tolódott el 
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RIDE 3 


RIDE 


INDIG ÉRDEKES VÉGIG- 
Mi NÉZNI AZT A FOLYAMATOT, 

AHOGY EGY STÚDIÓ MÓD- 
SZERESEN LEÉPÍTI MAGÁT, ÉS MI- 
KÖZBEN DÖNGETI A MELLÉT, HOGY 
MOST AZTÁN KIADTUK MINDEN 
IDŐK LEGJOBB ÉS LEGHITELESEBB 
JÁTÉKÁT, A FELHASZNÁLÓK JELEN- 
TŐS RÉSZE SUGÁRBAN HÁNY ATTÓL, 
AMI A MONITORON TÖRTÉNIK. Idő- 
vel aztán az ilyen csapatok neve szitokszó- 
vá válik, és ha meghallja valaki például azt, 
hogy City Interactive, jó eséllyel tikkelni 
kezd a szeme, és ökölbe szorul a keze. A 
Milestone egyre gyorsuló tempóban ha- 
lad abba az irányba, hogy örökre kiszorítsa 
magát a hősök csarnokából, ami leginkább 
azért szomorú, mert egyébként egész jó kis 
címek is kigördültek gyárukból. 


Emlékszik még valaki 1996-ra? És 1997- 
re? Ha nem, akkor segítünk: Screamer 2 és 
Screamer Rally. Mindkettő új fejezetet nyi- 
tott azzal, hogy egyrészt elég 
komoly gépigényük volt, más- 
részt rendkívüli módon hoz- 
ták a sebességélményt, megfű- 
szerezve a ralira jellemző ellen- 
kormányzásokkal és a hardvert 
kifacsaró szép látvánnyal. 
Ugorjunk az időben másfél év- 
tizedet, és jussunk el a WRC 
sorozatig, amely hiába villan- 
totta fel a FIA hivatalos licen- 


-A nehézségi fokozatot elég jól 
:tudjuk skálázni 


J 


cét, alig volt jobb, mint egy lábunkra ejtett, 
ötkilós etalonsúly, ám a fejlesztőktől nem 
lehet elvitatni, hogy a negyedik részre egé- 
szen vállalható és szerethető dolgot hoztak 
össze. Arról pedig valószínűleg nem tehet- 
nek, hogy mire az ötödikhez értek, azt va- 
lamiért inkább a kylotonn kapta meg, akik 
egyetlen ügyes mozdulattal hátratekerték 
a játék karját, és arccal belenyomták a sár- 
ba, a szomorúság őszinte könnyeit csalva a 
műértő közönség szemébe. Említhető még 
a Sébastian Loeb kally EVO, amely teljesen 
jó és egyedi ötleteket tartalmazott, de a já- 
tékélményt ebben is sikerült bunkósbottal 
agyonverni a rengeteg, nehezen tolerálható 
hibával és hiányossággal. De ha már a Ride 
3 a tesztünk alanya, akkor beszéljünk a mo- 
toros címekről, amelyek közül akár a leg- 
utóbbi MXGP-k, akár a MotoGP-k jönnek 
szóba, legalábbis megosztó sikerről beszél- 
hetünk, míg a Ride 2 szabályos pályán re- 
pülő gerelyként állt bele a földbe még úgy 
is, hogy ideig-óráig szórakoztatónak tűnt. 


A Ride 3-ról nagyon sok szépet és jót hallot- 
tunk, és hittük, vagy legalábbis hinni akar- 
tuk, hogy megrázzák magukat a fejlesz- 

tők, odacsapnak az asztalra, és azt mondják, 
hogy , na, fiúk, elég volt az évek óta tartó 
sziesztából, csináljunk valami olyat, amitől 
mindenki elájul!" Ez az illúziónk meg is erő- 
södik, amint elindítjuk a játékot, hiszen meg- 
lepően jó zenével fogad a főmenü, egészen 
csinosak a töltőképernyők, rendben van a 
körítés, ami azt jelenti, hogy ügyesen oldot- 


Ez a grafika gyönyörű lett 
volna 2010-ben 


-A fizika olyan, hogy valójában nincs " 
jelen a játékban : E 
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A belsőnézetes motorozás 
véletlenül jól sikerült 


TCS FULL 


ták meg a karriert. A tematikusan csopor- 
tosított versenyek között akadnak oldschool 
megmérettetések, de ugyanígy a modern 
éra képviselőinek is a nyergébe pattanha- 
tunk. Pont emészthető mennyiségű futamot 
sikerült belecsomagolni egy-egy esemény- 
sorozatba, ráadásul nem kell következete- 
sen végignyomni ezeket, hanem egyik kate- 
góriából ugorhatunk a másikba, ami azért 
jó, mert nem fogunk megrekedni egy szin- 
ten. Elakadni egyébként már csak azért sem 
tudunk, mert a nehézség elég jól skálázható, 
tehát a legnagyobb fakezűek is képesek ér- 
vényesülni, ahogy a csúszkát jobbra húzva a 
vérprofik is megtalálják a kihívást. Érdemes 
is egyébiránt minél több versenysorozatot 
végigtolni, mert a fejlesztők nem kevesebb, 
mint 230 mocit pakoltak a játékukba, ame- 
yek közül 70-et a korábbi Ride részek egyi- 
kében sem láthattunk. Az összesen 30 gyár- 
tó különböző típusait ugyanennyi pályán 
kergethetjük, amelyek tartalmaznak GP, zárt 
közúti és Supermoto csíkokat is, ahhoz pe- 
dig, hogy többjátékos módban kitűnjünk a 
tömegből, személyre szabhatjuk a kinéze- 
tünket, akárcsak motorjainkét. Szintén jópo- 
fa dolog, bár nem most látjuk először, hogy 
töltés közben mindenféle érdekes dolgokat 
olvashatunk a motorokról, ugyanakkor tu- 
dattágításnak teljesen rendben van. Ezen a 
ponton említsük meg újra, hogy nem csupán 
a főmenüben, de az egyes menüpontokban 
és töltés közben is frankó muzsikákat hall- 
hatunk, ami már csak azért is jó, mert újfent 
sikerült elszakadni attól az egyébként meg- 
lehetősen gázos koncepciótól, hogy moto- 


Fay 


LAP TIME 
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00:47.470 


rozásra csak zúzós gitárriffek mellett van le- az egész, ha a fizikások félmunkát végeztek, 
hetőség. akkor mi sem fogunk megszakadni, és ad- 

tak egy olyan kinézetet a játéknak, amit már 
öt évvel ezelőtt is minden, valamire való ipa- 


Mondhatnánk, hogy eddig minden rendben ros szégyenkezve dugott volna a háta mö- 

volt, a Ride 3 célba talált, pattanjunk hát gé. Már önmagában a pálya betöltése utáni 

a nyeregbe, és húzzuk rá a gázt. De bár ne in-game felvétel is olyan, hogy a lábfejünkkel 

ennénk, mert ezzel véget is ér a parádé, hi- szebbet rajzolunk, de az, hogy mindezt meg- 

szen hirtelen rájövünk, hogy az egész játék spékelik sprite-szintű közönséggel, három pi- 

egy hatalmas nagy kamuflázs, mert bár a xelből álló fákkal és bokrokkal, szögletes vo- 

körítés jó, maga a motorozás egy gyötrelem.  nalakból kirajzolódó dombokkal, akkor joggal 

Bárhogyan állítjuk be az úgynevezett való- érezhetünk némi elégedetlenséget. 

sághűséget, még csak nyomokban sem fog- 

juk azt érezni, hogy valóban motorozunk. 

Csak billegünk összevissza, hol elesünk, hol 

nem, ami az előbb még csontra ugyanilyen Az egész Ride 3 azért nagyon gyászos, mert 

szituációban bejött, az most biztos, hogy bu- ha nem a Milestone adja ki licences moto- HARDVER 

kással végződik, és amúgy is, az egész mo- okkal, hanem valamilyen háromfős garázs- Windows 7, Intel Core i5-2500/AMD 
orozás olyan, mintha egy motorcsónakon csapat fejleszti ráérő idejében, őszintén tud- ETO) OI CIB IRÁN Neha Cielrioltee 

8 ji j z Z 5 dnsátjs ső § fi 4 GTX 1050/AMD Radeon HD 7950, 2 GB 

balra-jobbra rángatnánk a kormányt. EI kell ánk neki örülni. Amikor egy olyan név, mint VRAM, 23 GB szabad hely 

ismerni, a gépek jól néznek ki, a sisakos bel- a Rally Trophyt vagy az éppen a két első - 

sőnézet is elég állat, de könyörgünk az ég- és valóban korszakalkotó - Flatoutot jegy- 

re, 2018-ban ez ne extra legyen, hanem alap; ző brigád, mint a Bugbear korai hozzáférés- 

őleg akkor, ha valakinek van pofája 50 eu- ben küzd a Wreckfest megjelenéséért, ak- 

róért (Steam) adni a 2008-ban ragadt, meg kor süllyedjen el az a Milestone, amelyik arra 
amúgy is félkész játékát. De ha már a fizi- em veszi magának a fáradságot, hogy ne 

ka minősíthetetlen, akkor legalább legyen papírlapokból vágja ki a nézőket és a pályá- 
szép a látvány, csakhogy a grafikusok vélhe- kat övező vegetációt. Ennyi... menjünk haza! 6 

ően úgy voltak vele, hogy ott rohadjon meg ] 

] RG 
Nem szeretnénk 


AZ EGÉSZ JÁTÉK EGY HATALMAS NAGY tudni mienlesza 
KAMUFLÁZS KT 


Az egyik DLC a BMW R 1200 GS 
:csomagot tartalmazza 
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:-A 230 darabos motórkészlet , 
igencsak impozáns : 
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Kiadó The Pokémon 
Compary, Nintendo 
Fejlesztő Game Freak 
Platform 

Nintendo Switch 
Röviden Az első fővo- 
nalbeli Pokémon játék, 
amely nem , klasszikus" 
kézi konzolra jelent 
meg. A húsz évvel ez- 
előtti Pokémon Yellow 
kétezertizennyolca- 
sított változata. 
PEGI7r 


MAZUR, MEG AKARSZ HALNI? 


POKÉMON! GO GO GO! 


o 5968 


Thats it! I think youve earned some Candy for s 
all your help in getting me Pokémon to study. 5 
ua SX TI § Ki 


POKÉ BALL PLUS 


A játékhoz kiadott (mellécsomagolva, de külön is beszerezhető) Poké Ball 
Plus nem mindennapi kontroller. Közlekedhetünk vele a játék világában, de 
a csaták során, miután kezünkre rögzítettük (két ponton is, mert a Nintendo 
emlékszik még, hogy hány Wii kontroller kötött ki tévéképernyőkben), laza 
dobómozdulattal foghatjuk be vele a képernyőn ficánkoló varázsjószágokat, 
miközben rezeg, villog. Ha pedig összekötjük a Pokémon GO alkalmazással, 
akkor menet közben is jelzi, ha befogható pokémont érzékel. 


SZEREZD MEG HÁT MIND? 


576 a ti 
Egy szerethető jól. [/ 
játszható, új első [/ 
rész. 4 
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GO PARK: AHOL A POKÉMONOK LAZULNAK 


Ha éppen úgy tartja kedvünk, a mobilos applikációban begyűjtött 
pokémonjainkat átküldhetjük a Switchre wellnessezni - legalábbis azokat, 
amelyek a Kanto Pokédexben találhatók (a Lets Go, Pikachu/Eevee! ugyanis 
az eredeti 151 pokémont tartalmazza, illetve azok mega evolved és alolan 
formáit). Ha elzarándokolunk Fuchsia Citybe, húsz különböző Go Parkot 
találunk, amelyek mindegyikében ötven-ötven mobilmigráns pokémont szál- 
lásolhatunk el. Érdemes legalább huszonöt egyformát egy helyre összezárni, 
mert azzal egy jópofa terelgetős minijátékot indítunk el. 


Teszt 


FARMING SIMULATOR 19 


FARM 


SSZEL AZ EGYIK LEGJOBB mulator 2008 nevet kapta) annyira ,egysze- is érdekes, hogy a legfeljebb 16 játékost el- 
0 HOGY AZ UTAKAT rű" volt, hogy csupán búzát lehetett vetni, és bíró térképeken vajon miként fognak együtt- 
ELLEPIK A TRAKTOROK, annak talaj-előkészítését, növényápolását, be- működni a virtuális gazdálkodók, és mennyire 
ÉS A GÉPJÁRMŰVEZETŐK VÖ- takarítását is mindössze Fendt típusú gépek- og megjelenni az egyébként minden játékban 
RÖS FEJJEL SZIDJÁK A GYÁRTÓ- kel végezhettük. Aztán telt az idő, jöttek az jelenlévő trollkodás. Gondoljunk csak bele, mi- 
TÓL ÉS TÍPUSTÓL FÜGGŐEN 25- egyre újabb részek, és egyre szerteágazóbb csoda károkat tud okozni egy olyan felhasz- 
50 KM/H SEBESSÉGGEL OLYKOR lett a szortiment, mígnem bekerültek a pipik, áló, aki fogja magát, és beszántja az aratás- 
KIKERÜLHETETLEN FORGALMI a bocik, a malackák is, hogy önként és dalol- ra váró gabonánkat, vagy éppen ellenkezőleg, 
AKADÁLYT KÉPEZŐ ESZKÖZÖKET va menjenek a vágóhídra, ezzel is gyarapítva a epcét szór oda, ahová mi árpát szántunk. Ez 
ÉS A BENNÜK ÜLŐKET. Vajon ilyen játékos pénzét. tóbbi már a való életben is elég lenne arra, 
zord világ vár azokra is, akik az őster- ogy az ember bicskát rántson. 
melői élet örömeit a fotelből kívánják De vissza az újdonságokhoz. Fontos érde- 
megélni? kesség, hogy megjelentek a lovak, ami töb- 
A sorozat legújabb (PC-n dobozos változat- bek között arra is jó, hogy Bobby Ewing 
ban magyar nyelvű) darabjában több olyan ódjára körbelovagolhassunk a bir- 4 
érdekesség található, amit korábban nem lát- tokon, igaz, mellénk nem jár egy 4 
A világon sok millió olyan játékos van, hattunk, így többek között megjelent a karak- elég jó alaktényezővel rendelkező 
aki el sem tudja képzelni, miért lehet terformálás lehetősége. Nem kell rögvest ale- Victoria Principal, aki anno az emlí- 
sikeres egy olyan cím, amelyben hosz- vegőbe lövöldözni örömünkben, mertnemegy tett fiatalember feleségét játszotta. 
szú órákat tölt az ember azzal, hogy Skyrim vagy Sims szintű dologról van szó, hi- Fontos azonban tisztázni, hogy a há- 
fel és alá döcög a munkagépekkel és szen csupán emberünk nemét, bőrszínét és tasok csupán hobbicélokat szol- 
művelőeszközökkel, miközben nagy- hajviseletét tudjuk variálni, és azt is csak né- gálnak, tehát aki rögvest füs- 
jából az a legérdekesebb dolog, ha ki- hány alternatívából válogatva. Jelentősége tölőben lógó lókolbászokat 
fogy a vetőgépből a mag, vagy üríte- leginkább akkor lehet, amikor fogjuk magun- vizionált maga elé, annak 
ni kell akombájn magtartályát. Holott kat, és elruccanunk a nagy és közös játéktér- nincs szerencséje. Ám ezzel 
az évek folyamán rengeteget fejlődött re (értsd: multiplayer), mert ilyenkor legalább még nem értünk a végére 
a szegmens, és annak ellenére, hogy a nem ugyanaz a fizimiska jön szembe folya- az újdonságoknak, hiszen 
sorozat számára valódi kihívást jelen- matosan, hanem valamilyen szintű egyedisé- a pacik mellett társun- 
tő konkurens nem érkezett, a fejlesz- get tapasztalhatunk a külcsínek tekintetében. kul szegődnek a kutyák 
tők minden egyes évben igyekeznek Hogy mekkora élet van a szervereken, a teszt is, bár e jószágok már 


valami újat beletolni az aktuális játék- idején még nem lehetett tudni, mivel a meg- tényleg csupán dekorá- 
ba. Elég csak arra gondolni, hogy az jelenés előtt kaptuk kézhez a kópiát, és olyan- — — ciós célokat szolgálnak, 
egyébként pont tíz évvel ezelőtt meg- kor még üresen szokott kongani a közössé- tekintve, hogy rájuk ül- 
jelent első rész (amely a Farming Si- gi tér. Önmagában azonban már a lehetőség ni nem lehet, és miként 


Nehéz lenne tagadni; hogy egyre 
szebb a gépek megjelenítése 


:Ha minimálisan is, dé végre hé 
személyre szabhatók a karakterek 
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[E] conrmue BACK 


a lovak, úgy ők sem használhatóak fel 
gazdasági célokra. 


Habár a körmünket nem rágjuk le 
csuklóig az izgatottságtól, mégis érde- 
mes figyelni, hogy a játék miként vál- 
ozik és fejlődik részről részre, ami ez- 
úttal a grafikán is érződik az első pil- 
anattól fogva, hiszen amint elkezdjük 
karrierünket, azonmód rendkívül idil- 

i környezetben találjuk magunkat. A 
felhőtlen kék égről aranyló fénnyel süt 
ránk a nyári nap sugara, mellettünk 
sebes folyású hegyi patak csobog, a 
fák lombját enyhén cirógatja a szel- 

ő, és ha kicsit jobban odafigyelünk, ta- 
án még az ólak felől érkező szagot is 
érezzük. Gyorsan tisztázzuk: nem ar- 
ról van szó, hogy kapunk egy Far Cry 
5-öt, azt viszont el kell ismerni, hogy a 
grafikusoknak az új motorral sikerült 
egy összességében jó kinézetet fab- 
rikálni a terméknek, ennek köszönhe- 
tően pedig a játékos szeme elé kohe- 
rens látványvilág tárul, ahol élmény a 
traktorral pöfögni vagy a lóval vágtat- 
ni. Mindehhez hozzájön még az is, hogy 
amikor éppen nem valamilyen munka- 


Természetesen nem csupán a 
kalászosok léteznek a szántóföldön 


Edsacx [ze accerrcowrnacr (EJ izaserrems 


gépben ülünk, kedvesen csicseregnek 
a madarak, szóval olyan az egész, mint 
valami virtuális relaxációs szektafarm, 
ahol az egyetlen dolgunk, hogy lelkünk- 
ben békét teremtsünk (míg álegyhá- 
zunk vezetője szépen eljátssza ruletten 
azt a pénzt, amit a családunktól vet- 
tünk el, hogy megtaláljuk az egyetlen 
helyes utat). 


Tapasztalattól függően háromféle mó- 
don vághatunk neki mezőgazdasági 
karrierünk építésének, ami azt jelen- 

ti, hogy a sorozatot eddig csak távol- 
ról figyelők számára sok segítséggel, 
viszonylag használható mennyiségű 
pénzzel, alapvető erő- és munkagépek- 
kel indul a folyamat, míg a rutinosak 
amolyan talpas jobbágyként látnak ne- 
ki a gründolásnak, aki pedig nem tud- 
ja eldönteni, hogy melyik ,kaszthoz" 

is tartozik, választhatja a középutat. 
Bárhogyan döntsön is a játékos, tud- 
nia kell, hogy a teljes kibontakozás- 
hoz nagyjából 300 tétel várja a bolt- 
ban, hogy közülük válogasson, legyen 
az erőgép, művelőeszköz, szállítójár- 
mű, láncfűrész, súly vagy bármi más. 
Sőt most először a hivatalos licenc bir- 


Contract: Harvesting 
Owner offers a reward of 
€56.770 
for harvesting 
Field 7 
Harvest the wheat ín field 7 and take the product to the mitt, 


Use your own egülpment or lease egülpment for a reward decreased by € 2.217 


3 az 


tokában a John Deere is megjelenik a 
repertoárban, ami talán még azoknak 
is ismerős név, akik sosem merték el- 
hagyni a panelház kijáratának harminc 
méter sugarú körzetét. 


Kétség sem férhet hozzá, hogy a Far- 
ming Simulator sorozat sokat fejlő- 
dött az elmúlt tíz évben, ugyanakkor 
még mindig nem hibamentes, ami ez- 
úttal is leginkább a fizikában nyilvá- 
nul meg - bár hozzá kell tenni, hogy 
tudjuk, a fejlesztők sosem hardcore 
traktorszimulátort kívántak a közönség 
elé dobni. Valahol azonban mégis vic- 
ces, hogy minden úgy viselkedik, mintha 
mágikus kapocs rögzítené a szent anya- 
földhöz, miközben egy átkozott stop- 
táblára úgy tudunk feltekeredni, hogy 
onnan csak a ,load game" hoz le. Di- 
cséretes, hogy a belső nézetek is egy- 

e jobbak, de még mindig elég nehéz 
megfelelően eltalálni a művelési széles- 
séget úgy, hogy a fülkében ülünk, és a 
játék sem támogat eléggé abban, hogy 
igyekezzünk mindent a kormány mö- 
gül megoldani (például tolatás). Ugyan- 
akkor mégis azt lehet mondani, hogy 
mindenkinek érdemes kipróbálnia, aki- 


AA 


frrimároi a John Deere is miégjélent 
a licencelt gépek között 


nek akad odahaza platformtól függően 
7000-17 000 forintja, és le tudja ma- 
gát kötni azzal, hogy oda-vissza rója a 
táblákat, tárcsáz, vet, boronál, perme- 
tez, arat, báláz stb. (nem feltétlenül eb- 
ben a sorrendben). Arról nem is beszél- 
ve, hogy tudjuk, az úri közönség ont- 
ja magából a modokat, amelyek olykor 
legalább olyan jók, mint az alapjáték, 
szóval a szavatosság garantált. 


HARDVER 
Windows 7/8/10, Intel Core i3-2100T 25 


GHzZ/AMD FX-4100 3,6 GHz, 4 GB RAM, 
Nvidia GeForce GTX 650, AMD Radeon 
HD 7770, 2 GB VRAM, 20 GB szabad hely 


[ 
o 
o 


RG 

Most azonnal 
vennem kell egy 
permetezőt. 


: Vegyünk fel embereket, 
PEN -na már túl sok a melónk , ! 
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23 UNDERWORLD ASCENDANT 


Mélységi para 


UNDERWO 


INFO 


Kiadó 505 Games 
Fejlesztő Otherside 


Entertainment 
Platform 

PC 

Röviden Belső néze- 
tes mélységi barango- 
lás, amelyet az Ultima 
Undeworld szellemi 
örökösének kiáltottak 
ki. Nem az. 

PEGI 12-r 


1 új 
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A varázspálcával rádóbhatjuk a lángoló ládákat az 
FD ellenfélre, ez azonban :nagyon ritkán működik hiba nélkül 


GIA. Hajlamosak vagyunk arra, 

hogy a 20-30 évvel ezelőtt meg- 
jelent játékokra úgy emlékezzünk, mintha 
azok még ma is megállnák a helyüket a kö- 
zépmezőnyben. Sajnos az igazság ennél jó- 
val kiábrándítóbb. 


Be DOLOG A NOSZTAL- 


AZ IDŐ MEGSZÉPÍT 

Jómagam eszméletlenül sokat játszot- 

tam a kilencvenes évek elején az Ultima 
Underworld sorozattal, és máig úgy emlé- 
keztem rá, mint a korszak egyik legnagy- 
szerűbb, korát megelőző szerepjátékra. A 
videómegosztó oldalakon aztán az embert 
jól orrba vágja a valóság: az első részről ta- 
láltam olyan videót, amelyben 15 perc alatt 
valaki végigfutott rajta. Ez persze az akkori 
386-os csúcsgépeken nem lett volna lehet- 
séges, lévén hogy annyira lassú volt a já- 
ték. Az évek, majd az évtizedek múlásával 
ezek a kellemetlen emlékek szépen elhal- 
ványultak, ezért emlékszik mindenki vissza 
jó szívvel ezekre a ,legendás" alkotásokra. 
Az Origin Systems (amelyet felvásárolt az 
Electronic Arts) két rész után 
feladta a sorozatot, és közel 
húsz év kellett ahhoz, hogy az 
EA engedjen az egyik korábbi 
dolgozó unszolásának, és elké- 
szülhessen az Underworld szé- 
ria szellemi örököse. Kikötötték 
azonban, hogy nem használhat- 
ják az Ultima nevet, így kap- 

ta meg a játék a semmitmondó 
Underworld Ascendant címet. 


RLD 
ASCENDANT 


Az Otherside Entertainment egy elég kis 
csapat, Így meglehetősen nagy fába vág- 
ták harci szekercéjüket. Kickstarteren ösz- 
szegyűjtöttek közel 900 ezer dollárt, és ez 
már elég volt arra, hogy elkezdjék a mun- 
kát. Sikerült olyan fejlesztőket összeverbu- 
válniuk a csapatba, akik korábban a Thief, 
a System Shock vagy a BioShock Infinite 
játékok elkészítésében segédkeztek. 


DISZKONT AVATAR 

A játék főszereplője természetesen megint 
az Avatar, akinek egyszerre két világot kell 
egmentenie a semmitmondó gonosztól. 
Ő minden pálya elején valami nagyon csú- 
yát harsog a fülünkbe tipikus gonosz or- 
gánummal. Első nekifutásra nem is lenne 
sok gond magával a kinézettel, a földalat- 


ti helyszín elég pofás és változatos, lehet 
benne lopakodni (a la Thief), van benne tá- 
volsági és közelharci összecsapás, találha- 
tunk különféle rúnákat, amelyeket párosít- 
va jópofa varázslatokat tanulhatunk meg. 
Az első két pálya tele volt ötletes fejtörők- 
kel, a játék nem rágta a szánkba a megol- 
dást, egy csomó dologra magunknak kel- 
lett rájönnünk, legfeljebb egy kis segítsé- 
get kaptunk az egyik eldugott tekercsen. 
Pont, mint a hőskorban, amikor még nem 
volt internet, és csak a saját szürkeállomá- 
nyunkra támaszkodhattunk (vagy írtunk 
szépen kézzel egy levelet a cikkírónak, aki 
ha jó fej volt, akkor az újságban válaszolt 
a kérdésre). 

A második pálya után azonban elfogyott 
a lendület és a pénz, egyre több hiányos- 


e 
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-Első ránézésre nem is lenne rossz a:látvány, de ez 
:ne tévesszen meg senkit, ettől még nem jó a játék 


ságra derült fény. A bevezető 


nek után elérkeztünk a 
amelyet szaurusz NPC- 


elyszí- 
központi részhez, 
k népesítettek be. 


Persze a benépesítést nem kell szó sze- 


Fr 


t érteni, négy-öt ilyen, dísznek kirakott 


hüllő árválkodott a hatalmas városban. 


A küldetéseket sem ők 
újságo 


A fő küldetés az, 


adták, egy fali- 


keresztül fogadhattunk el misz- 
sziókat a mélységi frakciók felkérésére. 
ogy ezt a három cso- 


portot megpróbáljuk valahogy kibékíte- 


ni, hogy aztán egyesült 


erővel vonulja- 


nak fel a főgonosz ellen. Mindössze hét 


pályát járhatunk be, ezeke 


kell teljesí- 


tenünk a nem túl változatos feladatokat. 


Engedtessék 


eg nekem, hogy ne hoz- 


zon lázba egy olyan küldetés 2018 legvé- 
gén, ahol az a végcél, hogy négy mélysé- 
gi csigát lemészároljunk (a csiga nem tá- 


mad vissza). 
A játék fizikája az eredeti 


jíthatjuk őket - már ami 
rendszer, és nem futunk 
das hibába. Sajnos időn 
művel a játék, ezeket eg 
próbáljuk elviselni, de a 


tól. Nálam az borította 

tóból kimászva nem vál 
ációra a játék, tovább 
melve és annak megfele 
közlekedtem a szárazfö 
itán megint rendesen t 


"Elsőre még szórakoztatórmegcsodálni ezeket a szobrokat, de a 
harmadik visszatérés alkalmával már unalmassá válik a látvány 


itán bizony elmegy a kedvünk a folytatás- 


Ultima Underworld 


sorozatra hasonlít, a tárgyak nagy részét 
el tudjuk venni, és tetszés szerint egy- 
másra pakolhatjuk, vagy akár el is ha- 


kor működik a 
bele valami or- 
ként fura dolgokat 
y ideig még meg- 
sokadik furcsaság 


ki a bilit, amikor a 
ott át normál ani- 
a is úszást mÍ- 

ő sebességgel 
dön. Visszatöltés 
idtam járni, de ak- 


kor meg az összes addigi eredményem elve- lott őrök mellett. Időnként egészen ötletes 
szett, kezdhettem elölről a pályát. megoldásokat is be lehet vetni, a ládákat a 
tag d tűz fölé helyezve belobbanthatjuk fából ké- 
CSONT NELKÜL szült részeiket, majd a fapadlóra ledob- 
Vicces a harcrendszer is, már ha lehet an- va az egész szobát felgyújthatjuk. A rend- 
nak nevezni ebben a formájában. Öt óra szer szépséghibája az, hogy egy új külde- WARREN 


játék után mindössze egyetlen ellenfél- tésben ugyanezeket a trükköket ismét meg SPECTOR ÉS § 1 ) 

lel találkoztam, egy csontvázharcossal, aki kell csinálnunk; el lehet képzelni, hogy har- dát. 7 sa 
időnként íjjal, máskor meg valamilyen kez- madik nekifutásra mennyire izgalmas meg- A SYSTEM : 9f 
detleges szúró-vágó fegyverrel próbált oldani ugyanazokat a fejtörőket, és legyőz- dt ú 3 


meg elintézni. Elméletileg lehet védekez- ni az unalomig ismert csontvázőrszemeket. SHOCK 3 f 
ni, de sokkal egyszerűbb felemelt fegyver- A későbbi pályákon még rosszabb a helyzet, ETYATAS Spector az 

rel odaszaladni, ütni egyet, majd hátralép- látszik, hogy ott már teljesen elfogyott a lel- Eg TREES 

ni, megvárni a támadás animációt, majd kesedés; a tesztelők lehet, hogy kiszúrták a ESTÉT ETTSZ ke 

újra odaszaladni, és ütni. Ezt nagyjából har- "legnagyobb hibákat, de a kijavításukra már EKET ERTE ESNESTT 
mincszor (nem túlzás) kellett megismételni, nem maradt erőforrás. Sajnos a jelenlegi ál-  IESTTTetaFETET Ete Azzá 
mire elfeküdt egy csontváz. Sokkal egysze- lapotában nem tudom ajánlani senkinek ezt FA ESZKÉSS NETen 
rűbb, ha nyílvesszővel háromszor megküld- a játékot, mert nincs garancia arra, hogy ne éledetet Mitet táma etel tetézi] 
jük a koponyáját, attól simán összecsuk- kerüljön elő valamilyen komoly hiba, amely nagyobb támogatást fog 
lik. Nem ettől a harcrendszertől fog felmen- lehetetlenné teszi a végigjátszást. Kár érte, kapni a legendás System 
ni a vérnyomásom, az biztos, de nem lett mert ez a játékkategória a kilencvenes évek FEÍJdakStügoz tte ezet 
jobb a mágiahasználat sem. Nagyon ne- elején nagyon ment, emlékezzünk csak visz-  ENEgTá eme ISZAP eSEL e 
hézkes kibogarászni a megfelelő rúnákat, sza a Black Cryptre, a Dungeon Masterre az, hogy az Underworld 

és kezdőszinten a hatékonyságával is van- vagy az Eye of the Beholder sorozatra. Csak KRSS3 E JESKŐEK ET 
nak gondok. Varázserőnk nem töltődik visz- reménykedni tudok benne, hogy egyszer va- . KELME att] 
sza magától, a pályákon repkedő, kék szí- laki feltámasztja ezeket a remekműveket, ebben a fejlesztőcsapat- 
nű managömböket kell felszednünk, hogy új- és a mostani generáció is megtapasztalhat- ban. 

ra használhassuk a varázslatokat. Ezeknem ja, milyen volt játszani egy olyan játékkal, 

attól válnak erősebbé, hogy gyakran hasz- amelyben nem vezetett csillogó varázsös- 

náljuk őket, a küldetések teljesítéséért ka- vény a feladat megoldása felé. Annyi kima- MOCSY 

pott pontokat oszthatjuk el, így középtávon gaslóan jó cím közül választhatunk manap- Ezért kár volt várni 
ez a rendszer is unalomba fullad. Találha- ság, hogy az ilyen félkész alkotásokra nem 25 évet. 

tunk vizes nyílvesszőket, amelyek kioltják a szabad elpazarolni drága szabadidőnket. 

fáklyákat, így simán elosonhatunk az élőha- 


HARDVER 

Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel Core 
i5-6600 3.3 GHzZ/AMD Ryzen 3 1300X, 
8 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 960 (3 
GB)/AMD R9 280 (3 GB), DirectX II, 25 
GB szabad hely 


"4 nyomokban Ultimát tartalmaz 
.- bődületes bugok 
.- félkész harcrendszer 


.- unalmas missziók 


Mmnedi 


TEÚNTESÉ LLAPOTÁBAN 
AJÁNLANI SENKINEK EZT A 
CS GARANCIA ARRA, 
ELŐ VALAMILYEN 
EHETETLENNE TESZI 


iv BY zeti 
ez dortöváyen 
" MNNNZ 14 


, Lehet, hogy a játékos ná zs 
sohasemátozótt az Utma Uriderworld ELLE TE ÉKÁ NEE KSÉT kérette 
sorozattal, de annak örökségével egészen : S 
biztosan találkozott más játékokban." 
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LEISURE SUIT LARRY: WET DREAMS DONT DRY 


LEISURE SUIT LARRY: 
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LÓSÁGBAN ELNYERNI A HÖL- 

GYEK SZÍVÉT, AKI NEM JÁT- 
SZOTT LEGALÁBB EGY LEISURE SUIT 
LARRY JÁTÉKKAL, ANNAK BIZONY 
FOGALMA SINCS A CSAJOZÁS ÁRNY- 
OLDALAIRÓL. Az AI Lowe fejéből kipat- 
tant balszerencsés amorózó már több mint 
harminc éve próbál ellenállhatatlan hu- 
morával bemászni a pixelbugyikba, ez idő 
alatt pedig játéktörténeti ikonná avanzsált, 
aki - elnézve az utóbbi tíz év hullámzó mi- 
nőségű próbálkozásait - látott már szebb 
idomokat is. Öt év telt el azóta, hogy Lo- 
we megpróbálta felmelegíteni a kultikus 
első részt (Leisure Suit Larry: Reloaded), 
most pedig egy beszédes nevű német fej- 
lesztőcsapat, a CrazyBunch úgy érezte, 
hogy ideje friss vért pumpálni a franchise- 
ba, így defibrillálták a videojátékos szok- 
nyavadászt. 


fBisssa NEHÉZ IS A VA- 


A feltámasztás pedig szó szerint értendő. 
A Wet Dreams Dont Dry elején ugyanis ha- 
jadonhajhászó hősünk, a 80- 
as évekből hátra maradt Larry 
Laffer napjainkban tér magá- 
hoz egy laboratóriumban, ami- 
kor a 21. századhoz mérten 
már javarészt virtuálisan tör- 
ténik a randizás, és az emberek 
sokkal elfogadóbbak az LMBT- 
kapcsolatokkal szemben is. Fe- 


ML. A 4 detlen keblek után vágyakozó 
:Leftyn nem barátunk pillanatok alatt Lefty 


fogott az idő 


without it. 


régről ismert bárjában és egy nagy kaland 
kezdetén találja magát, amikor a mosdó- 
ban kihalász a trutyiból egy telefon-pro- 
totípust, majd megismerkedik álmai nőjé- 
vel, aki után azonnal csorogni kezd a nyála. 
Csakhogy az Apple-t kifigurázó cégnél, a 
Bill ,BJ" Jobs mellett dolgozó Faithet nem 
könnyű táncba hívni: csakis akkor adja be 
a derekát, ha előtte Larry bizonyítja ráter- 
mettségét egy randiappon, a Timberen. A 
múlt századi csajozógépnek több sem kell 
ennél, hatalmas (nyelv)csapásokkal veti be- 
le magát a mély vízbe, hogy a remény ked- 
véért horogra akassza a legkülönfélébb 
küllemű, hátterű és habitusú halacskákat. 
A fejlesztők érezhetően megpróbálták úgy 
belőni az alapkoncepciót és a játékmene- 
tet, hogy a széria sokat tapasztalt veterán- 
jai és a Laffer névvel még csak most ismer- 
kedő pajzán kalandorok is egyaránt megta- 
lálják a számításaikat, így megmaradtak a 
már jól bejáratott point and click műfajnál 
és a tárgyakat egymással, valamint a kör- 
nyezettel kombinálós módinál. Noha a gör- 
getés hatására előhozható inventory egy 
idő után frusztrálóvá válhat, a rejtvények 
és rejtélyek viszonylag logikusan vannak 
összeállítva, így némi agyalással és fantá- 
ziával (no meg a cuccok leírásának elol- 
vasásával) többnyire könnyen továbbgu- 
ríthatjuk az események kerekét. Számos 
részletgazdag, gondosan kidolgozott hely- 
szín várja, hogy felfedezzük titkait, a rajzolt 
kalandjátékokra jellemző grafika pedig vé- 
gig hangulatos atmoszférát teremt, amihez 
hozzájárulnak az elengedhetetlen képregé- 


Húznánk, de jobbra vagy 
-balra? 


e 


T DREAMS DON T DRY 


nyes karakteranimációk, továbbá a színé- 
szek szórakoztató szinkronjátéka is - élen 
a Larryt már sokadszorra is zseniálisan 
tolmácsoló Jan Rabsonnal. Baklövései és 
sztereotip megnyilvánulásai ellenére — vagy 
talán éppen azok miatt - ismét sikerült 
szerethetővé varázsolni ezt a balfék kujont, 
de a mellékszereplők sem csupán a fantá- 
ziánk beindítására szolgáló biodíszletek, 
mind-mind saját személyiséget kaptak, 
még ha némelyek egydimenziósat is. A ké- 
szítők sok munkát fektettek abba is, hogy 
a sikamlós részleteket ne tárják elénk tel- 
jes mellszélességgel, és hogy a perverz hu- 
mor minden lehetséges formában képvisel- 
tesse magát, mégse érezzük teljesen úgy, 
hogy át lettünk verve - főhősünkkel ellen- 
tétben, akit gyakorlatilag a véletlenek go- 
nosz összjátéka miatt mindenki kihasznál. 
Miközben dinamikusan haladunk a célunk 
felé, olyan hihetetlen történésekben lehet 
részünk, mint egy szürreális házasság, egy 
nikornisos rémálom vagy egy titkos kí- 
sérlet, szóval nem szokványosak és egy- 
általán nem unalmasak a csábmester ka- 
cér kalandjai. Főleg akkor nem, ha az össz- 
képbe beleszámítjuk a Johannes Semm és 
Kai Rosenkranz párosnak köszönhető han- 
gulatteremtő, pajkos dallamokat is, külö- 
nös tekintettel a stáblista alatt felcsendülő 
,Larry Has A Happy Life!" című tételre. 


A külcsín nagyon baba, AI Lowe stílusának 
megidézése tüchtig, agyunk vágyközpont- 
jának ingerlése eredményes, akkor még- 


Brook, 18 
eRollergirl 


I want to have a joint and listen to old 
records. 
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:Kell ennél jobb randihelyszín? ! 


is miért van az, hogy Lula férfi megfelelője Wet Dreams Dont Dry végjátéka is, amellyel 


képtelen hiánytalanul kielégíteni a felhőtlen kapcsolatban a CrazyBunch nagyon messzi- 
szórakozás iránti igényünket? A válasz ösz- re gurította a gyógyszerét (még a jelenlegi 
szetett: egyrészt az inventory kezelése ha- amerikai elnök elhíresült ,markolós" monda- 

ar frusztrálóvá válik, másrészt amikor már tának beleerőltetése sem maradhatott ki). 
a sokadik tárgyat próbáljuk egymással páro- . A szemöldökráncoló hiányosságok ellené- 
sítani (itt Larry jóízűen felkacagna), és ked- e azonban nem haragudhatunk erre a szok- 
venc latin loverünk ugyanazokat a mondato- yabolond kópéra, hiszen mesterien megidé- 
kat ismételgeti tízezredjére is, akkor bizony zi a nosztalgiafaktort, és egyébként sem va- 
a csupasz idomok látványa nélkül is felkú- gyunk túlságosan elengedve point 8 click 
szik a vérnyomásunk. Nem vagyunk kibékül- kalandjátékokkal, szóval hiánypótló is a ma- 
ve a kamerakezeléssel sem, de ennél is bosz- : ga nemében. Aki kedveli a műfajt és Larry 
szantóbb, hogy a játék egyik legfontosabb Laffer szériáját, az mindenképpen vesse be- 
eleme, a randiapp csak alibinek került be- e magát a pikáns hölgykoszorúba. Akiket vi- 
e. Nyilván jó érzés elrötyögni azon, hogy mi- szont depresszió közeli állapotba hoznak az 
yen csodabogarak regisztráltak be, és rá- olyasfajta kellemetlenségek, mint amiket fel- 
csodálkozni az apró gagekre (például a más jebb részleteztünk, vagy képtelenek félre- 
videojátékokra utalásokra), ám hiába szeret- "tenni a prekoncepcióikat, és nyíltan viszo- Windows Vista, 2,33 GHz CPU, 2 GB 
nénk kiaknázni a temérdek lehetőséget, saj- yulni az érdekesre megírt sztori egyes rész- 1 Í RAM, 256 MB VRAM VGA PixelShader 
nálatosan csak az a pár karakter jelenik meg leteihez, azok bányásszák inkább elő a régi 3.0-támogatással, 4 GB szabad hely 
a térképen, akiket a fejlesztők előre kiválasz- . klasszikust, és vessék össze a videók alapján, HEZTB - 
tottak, ezáltal értelmét veszti a teljes funk- ogy a vénuszdombok kakasa mennyit válto- emegidőzralklasszikúst 
ció. Bárminemű spoilerezés nélkül állíthatjuk, zott az évek során. Nem sokat. "§ szórakoztató feladatok 

ogy furcsának érződik a Leisure Suit Larry: ú "4 fantáziadús látvány 


" frusztrálóvá váló irányítás 
Sai - kamerakezelés 
A MÜLT SZÁZADI CSAJOZÓGÉPNEK yen klass emelet 
TÖBB SEM KELL ENNÉL, HATALMAS netnek! - végjáték 
(NYELVJCSAPÁSOKKAL VETI BELE SZADA 
MAGÁT A MÉLY VÍZBE 


Larry bármelyik 
próbálkozása. 
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Akkor is zsákolhatsz, ha nerd, 
vagy 
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GRIP: COMBAT RACING 
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"Nemcsak praktikusák, de elég 
menők is ezek a járgányok 
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:Természetesen az osztott képernyős 
-többjátékos mód sem maradhatott ki 


ÉG MINDIG NÉPSZERŰ EL- 
Mi FOGLALTSÁG EGYMÁST 

ROMMÁ LŐNI AUTÓVER- 
SENYZÉS KÖZBEN. Tele a videojáték-pi- 
ac ilyen alkotásokkal, tehát nem egysze- 
rű egyedit alkotni. A GRIP: Combat Racing 
fejlesztői nem is igazán próbálkoztak meg 
ezzel, hanem szimplán felhasználták egy 
régi klasszikus jól bevált elemeit. És milyen 
jól tették! 


Képzeljetek el egy ügyesen megformált, 
színesre festett konzervdobozt, amelyre va- 
aki rátapasztott négy bitang nagy kereket. 
Nagyjából így lehetne leírni azokat a jár- 
műveket, amelyeket a Caged Element já- 
ékában vezethetünk. A verdák formater- 
vezésének, illetve egészen pontosan a mé- 
retes abroncsoknak köszönhetően szinte 
bármilyen terepen száguldozhatunk, így 
könnyűszerrel felkapaszkodhatunk a falra 
vagy a plafonra, hogy aztán ott folytassuk 
a versenyt. Egy rövid gyakorlómód során 
megismerkedhetünk a vezetés 
alapjaival, valamint a felszed- 
hető fegyverek és power-upok 
működésével. 
Ha ez megvan, kezdődhet az 
éles bevetés. A kampány sem- 
mi extra körítést nem kapott, 
valójában csak egymás után 
következő bajnokságokból áll, 
de ez valószínűleg senkit sem 
fog eltántorítani a játéktól. Mi- 
előtt belecsapnánk a lecsó- 


i 


ba, megtervezhetjük saját kis kocsinkat, 
ugyanis a testre szabhatóság sem marad- 
atott ki a játékból, és egészen sok lehető- 
ségünk van arra, hogy egyedivé varázsoljuk 
égykerekűnket, de erre még visszatérünk 
később. A futamok a jól megszokott mó- 
don zajlanak, vagyis általában az a felada- 
nk, hogy elsőként száguldjunk át a célvo- 
alon, de ez nem lesz könnyű menet, hiszen 
em egy szokványos versenyjátékról van 
szó. Már az is rendesen felrázza a dolgot, 
hogy a gravitáció törvényeire fittyet hány- 
va rátapadhatunk szinte minden felületre, 
de ha e mellé még gépfegyverek ropogásá- 
tól és rakéták robbanásától hangos a pá- 
lya, az kész káosz. 

A felszedhető apróságok között van olyan, 
amelyik ideiglenesen felgyorsít bennün- 
ket, de számos fegyver is, amelyekkel pe- 
dig rápörkölhetünk a többiekre. Illetve 
akad még pajzs is, ha meg szeretnénk vé- 
deni saját hátsónkat az efféle meglepeté- 
sektől. Egyszerre két power-up lehet ná- 
lunk, szóval akár kombinálhatjuk is őket, a 
fegyverek használata pedig pofonegysze- 
rű, hiszen a gépfegyverrel mindenkit elta- 
lálhatunk, aki előttünk halad, a kilőtt raké- 
ta pedig követi ellenfelünket, ha sikeresen 
be tudjuk mérni. A futurisztikus pályákon 
nem csak az utakon fogunk repeszteni, 
mivel gyakoriak a homokos talajon, szik- 
lákon vagy épp a hóban vezető szakaszok. 
Az irányítás teljesen rendben van, billen- 
tyűzettel is szépen lehet kezelni a játékot 
annak ellenére is, hogy a fejlesztők a kont- 
rollert ajánlják. 


e 
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P: COMBAT RACING 


Választható játékmódok terén is remekel a 
GRIP: Combat Racing, a kampány mellett 
többféle mód is elérhető, amelyekben ösz- 
szemérhetjük tudásunkat gépi ellenfelekkel. 
Emellett bekerült még egy Deathmatch ne- 
vű móka is, amely a puszta harcra van ki- 
hegyezve, és előzgetés helyett egyszerűen 
onccsá kell redukálnunk vetélytársainkat 
benne. Ráadásul itt nem ér véget a felsoro- 
ás, ugyanis van még egy nagyon ötletesen 
Carkournak elnevezett apróság, amely a 
trükkök kedvelőinek készült. Ebben a játék- 
módban nem kell törődnünk sem a helye- 
zéssel, sem az ellenfelekkel, mindössze any- 
nyi a dolgunk, hogy ugratásokkal és tűpon- 
tos kormányzással átküzdjük magunkat a 
különleges akadálypályákon. Ha pedig már 
úgy érezzük, hogy bárkit lemosunk a pályá- 
ról, akkor belevethetjük magunkat a több- 
játékos részbe. Ráadásul az online futamok 
mellett osztott képernyőn is játszhatunk 
pajtásainkkal együtt. 


Már említettem, hogy saját ízlésünk sze- 
rint átalakíthatjuk autónkat, és szerencsé- 
re a játéknak ezt a részét sem vették fél- 
vállról a készítők. A versenyek után begyűj- 
tött tapasztalati pontokból folyamatosan 
fejlődhetünk, és a szintlépéseket követő- 

en mindig újabb alkatrészeket oldhatunk 
fel. A garázsban aztán lecserélhetjük a ke- 
rekek felnijeit, abroncsait, egyedi matricá- 
kat, festéseket pakolhatunk a járműre, és 
kiszínezhetjük szinte az összes apró elemet. 
Sőt, például még a színek fényerősségét is 


-Elég néhány jól irányzott lövés, hogy 8 


visszaszerezzük a vezetést 


Akadnak fegyverek, amelyekkel 


nem árt vigyázni 


megváltoztathatjuk, valamint az alapjáraton 
fekete abroncsot is kifehéríthetjük, ha úgy 
tartja kedvünk, tehát tényleg mindenre gon- 
doltak a srácok. Később ráadásul újabb au- 
tók válnak elérhetővé, amelyek kinézetük 
mellett tulajdonságaikban és teljesítményük- 
ben is különböznek egymástól. Több jármű- 
vet is tarthatunk egyszerre a garázsban, így 
egy idő után egész szép kis kollekciót gyűjt- 
hetünk össze magunknak. 


nyezeti elemek egész pofásak, főleg, hogy né- 
elyik még mozog is, ez pedig feldobja egy 
picit a játékélményt. Pörgős játékmenethez 
pörgős nóták dukálnak, így nagyban hozzájá- 
ulnak még az összképhez a menüben, illetve 
a versenyek alatt szóló, licencelt elektronikus 
zenék, amelyek között akad trance-, technó-, 
illetve számos drum and bass-szám is. De ha 
valaki nem igazán csípi ezeket a műfajokat, 
akkor nyugodtan telepakolhatja a játékot sa- 


A NAGY ELŐD 


A játék tulajdonképpen 


a PC-re és a legelső 
PlayStationre megje- 
lent Rollcage szellemi 


többen felfigyelnek majd erre az alko- 
tásra. Mindent összevetve ugyanis kor- 
rekt munkát végzett a Caged Element, 
és egy olyan címet rakott le az asztal- 
ra, amely hosszabb távon is szórakoz- 
tató tud maradni. Ha már unjátok az 
egy kaptafára épülő versenyzős-harco- 
lós játékokat, és kipróbálnátok valami 
különlegeset, akkor nyugodtan ruház- 
zatok be a GRIP: Combat Racingbe. 


Az első néhány futamunk során egyébként 
előfordulhat, hogy egy kicsit kaotikusnak 
érezzük a pályatervezést. Eleinte megeshet, 
hogy azt sem tudjuk, melyik a helyes irány, 
ha viszont már végiggurultunk a kampány 
egy-két bajnokságán, sokkal egyszerűbb lesz 
a navigálás az utakon. Szerencsére attól sem 


ját kedvenceivel, aztán hallgathatja azokat, 
hiszen erre is van lehetőség. 


utódja, hiszen nagyon sok 
tekintetben hasonló a 
két alkotás játékmenete. 
Az 1999-ben megjelent 
retró csoda nemcsak a 
kritikusokat nyűgözte le, 
de rengeteg rajongót is 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-3220/ 
AMD FX-6300, 4 GB RAM, GeForce 
650/Radeon 6850, 8 GB szabad hely 


NINCS SZÜKSÉG OLAJCSERÉRE 

A motorháztető alatt sajnos már találha- 
tunk némi hiányosságot, annak ellenére is, 
hogy szépen muzsikál az Unreal Engine 4. 


kell tartanunk, hogy teknős módjára felbo- 
rulunk valahol, mert speckó kis járgányunk 
mindenhogy képes haladni, csak arra kell fi- 
gyelnünk, hogy mindig a megfelelő irányba 
mutasson a kocsi orra. A pályáról viszont si- 
mán kirepülhetünk, úgyhogy nem árthat las- 
sítani a kanyarokban, de ha valami baki csú- 
szik a számításba, akkor egyetlen gombbal 
visszatehetjük magunkat az útra. 


DÜBÖRÖG A HANGSZŐRŐ 

Térjünk át a játék hangulatára, amire szintén 
nem sok panaszunk lehet. A grafika igazából 
teljesen átlagos, viszont a pályákon lévő kör- 


MOJ 


Én személy szerint nem igazán találkoz- 
tam eget rengető bugokkal, de olykor-oly- 
kor azért történtek furcsaságok. A néha ér- 
dekesen viselkedő fizika miatt nem egyszer 
vissza kellett dobatnom magam a pályára, 
de szerencsére nem volt túl gyakori ez a je- 
enség. Nem teljesen a játék hibája, de gyak- 
an eléggé üresek a szerverek, ami, monda- 
nom sem kell, alaposan megnehezíti az on- 
ine játékot. A minőség nem igazán indokolja 
a játékoshiányt, szóval kissé érthetetlen szá- 
nomra, hogy az emberek miért nem adnak 
egy esélyt a dolognak. Remélhetőleg most, 
hogy már hivatalosan is megjelent, talán 


u 
Ati 


, Nyugodtan Rki lehet jelenteni, hogy a Rollcage 
nélkül a GRIP nem az a játék lenne, ami lett, sőt 


talán nemis létezne? 


szerzett magának. 


"Korrekt látványvilág jár a 


4 pörgős, izgalmas versenyek 


4 átalakítható járgányok 
§ remek soundtrack 

.- néha furcsa fizika 

.- kevés játékos 


GUCS 
Belépés csak har- 
cias sofőröknek. 


€ szórakoztató játékmenet mellé 


:Az útról letérve is elképesztő 
sebességgel száguldhatunk 
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ee zlői - Te meghúznád 
. a ravaszt? 


Mr Taylor ] Ah, here we are. You took your time, boy. Useless! 
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Ilyen magasságból már 
jó képet lehet készíteni 


11-II- MEMORIES RETŐLD 
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e. PPEN SZÁZ ÉVE, 1918. NOVEM- nálna, és emiatt hajlandó még bevonulni 
E: 11-ÉN II ÓRA II PERCKOR is. Erőteljes kontrasztként a másik oldalon Bár az írók bele-belecsúsznak a pátoszba, 
LÉPETT ÉLETBE A FEGYVER- jet egy, a hadiiparban dolgozó, középkorú mér-  ballépéseiket megrázó felismerésekkel, fel- 
NYUGVÁSRÓL SZÓLÓ EGYEZMÉNY, j nököt találunk. Miután rossz hírek érkeznek kavaró eseményekkel és valóban drámai 
AMELY VÉGET VETETT AZ ELSŐ j fia szakaszáról, Kurt egyenruhát ölt abban szituációkkal ellensúlyozzák. A játék rövid- 
VILÁGHÁBORÚ NYUGATI FRONTJÁN a reményben, hogy megtalálhatja őt a há- ségéért (5-6 óra 7500 forintért kevés) pe- 
ZAJLÓ HARCCSELEKMÉNYEKNEK. ború forgatagában. dig opcionális kártyajátékkal, az otthoniak- 
Hol volt ekkor már a hátország viszony- Hol egyiküket, hol másikukat irányítjuk, a ak küldött levelekkel (Harryként kiválaszt- 
agos biztonságát élvező tömegek hurrá- fejezetek kezdetén felkínált választási le- juk a mellékelt fényképet, Kurt szerepében 
optimizmusa, akik az álságos propaganda etőség csupán azt határozza meg, milyen viszont a kislányának címzett üzenet tartal- 
iatt biztosra vették, hogy 14 karácso- sorrendben éljük át a párhuzamosan zajló mán változtathatunk), rengeteg fotózással 
nyára haza is térnek a könnyed kirándu- eseményeket. Jó példa erre a kanadaiak ál- és sztetoszkópos hallgatózással igyekeznek 
ásra induló apáik, férjeik és fiaik? Naiv al indított roham a Vimy gerinc bevételére, kárpótolni a fejlesztők. De a legnagyobb hú- 
illúziójukat szilánkokra zúzták a testben amelynek folyamán szinte percenként vál- zásuk, hogy a dialógusok feliratában elté- 
és lélekben megnyomorodott sebesülteket ozik a nézőpont. Az egyik pillanatban még ő színnel jelölik meg, mit értenek meg egy- 
ezerszám hazaszállító vasúti transzportok. fényképeket csinálunk Harryvel a golyózá- más szavaiból a más nyelvet beszélő sze- 
A hónapokból évek lettek, az offenzívák por közepén, a másikban már Kurtként ro- eplők, és mit nem. 
amar elakadtak, a frontok megmereved- nanunk lőszerért és vízért, hogy utántölt- 
ek, és állóháború alakult ki, amelyben sük, majd lehűtsük a túlhevülni készülő gép- 
a mérleg nyelve azon hadviselő fél felé puskát. Ahogy az kezdettől fogva sejthető, 
illent, amelyik tovább bírta ember- és kettejük útja óhatatlanul is keresztezi egy- 
adianyaggal. ást, és mivel egyikük sem az típus, ame- HARÜVER 
A kollektív emlékezetből lassan kikopó glo- yik előbb lő, és csak utána kérdez, kö nyű Windows 7/8.1/10 (64. bit), Intel Core i5- 
bális kor fliktust a cente árium évei alatt kitalálni, hogy milyen fordulatot vesz a tör- 2500K 3.3 GHZ/AMD Phenom II X4 940, 
évéfilmeken, tematikus sorozatokon, do- énet. Fogódzóként Roland Emmerich Ked- 8 GB RAM, Nvidia GPU GeForce GTX 
kumentumfilmeken és könyveken túl több ves ellenségem című sci-fijét ajánlom fi- 660/AMD GPU Radeon HD 7870, DirectX 
videojáték is feldolgozta, de a Battlefield 1 gyelmetekbe, vagy még jobb, ha elolvassá- 11, 6 GB szabad hely 
ellett egyedül a Valiant Hearts: The Gre- ok Barry B. Longyear azonos című írását, 
at War kapott számottevő publicitást. Ez amely a film alapjául szolgált. 
rtóbbihoz hasonlóan a patinás Aardman Dacára a J.MMW. Turner, Claude Monet és 
animációs stúdió (Wallace 8. Gromit) és a Alexander Petrov stílusjegyeit ötvöző, dur- 
DigixArt koprodukciójában készült 11-11: va ecsetvonásokkal dolgozó és ezáltal ke- 
Memories Retold is a háború emberi olda- vés részletet megmutató ábrázolásmódnak, 
át kívánja bemutatni. i is képesek vagyunk átélni az egymás- 
a utaltság, illetve akommunikációs akadá- 
yok (no meg az ellenséget diabolizáló pro- 
paganda hatása) miatti bizalmatlanság 


1916 őszén kapcsolódunk be a kalandjá- ambivalens érzéseit. Egy cicus és egy pos- Neked való, ha a 

ték két szálon futó cselekményébe. Előbb agalamb felbukkanása, akiket alkalman- narratívát fonto- 
ködbe dvéas tő z se A Első est sabbnaktartodaz "7 

Harryt, a torontói fényképészt ismer- ként közvetve vagy közvetlenül irányítunk, akciónál 1 

jük meg, aki munkáltatója lányának impo- képes oldani a feszültséget. l . A 
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Teszt " 


2 FORGED BATTALION 


A VALÓS IDEJŰ STRATÉGIAI 

JÁTÉKOK MENŐK VOLTAK. 
Egy egész generáció nőtt fel a Command 
and Conguer, a Red Alert, a Warcraft és 
a StarCraft sorozatokon, de az utóbbi 
években gyakorlatilag kihalt ez a műfaj, 
a nagy kiadók már nem láttak fantáziát 
az ilyen stílusú játékok felfuttatásában. 
Az utolsó mohikán ebben a Starcraft II 
volt, de a dolgok jelenlegi állását nézve a 
Blizzard is parkolópályára tette a hajdani 
sikersorozatot. A Petroglyph olyan, korábbi 
Westwood-alkalmazottakból verbuválódott, 
akik a Red Alert és a C£gC sorozatot jegyző 
fejlesztőcsapat bezárása után nem voltak 
hajlandók továbbra is az Electronic Arts 
védőszárnyai alatt tevékenykedni. 2003 óta 
rengeteg játékot készítettek, de az igazán 
nagy, átütő siker még várat magára. 


J PÁR ÉVE MÁR ANNAK, HOGY 


A Forged Battalion alapötlete egészen jó, 
nagy kár, hogy a kivitelezés inkább a kilenc- 
venes éveket idézi. Adott a robotfrakciónk, 
amelyet összeereszthetünk multiban vagy 
egyjátékos hadjáratban az ellenfél frakció- 
jával, amely hajszálpontosan megegyezik a 
sajátunkkal. Minden meccs után kapunk va- 
amennyi fejlesztési pontot, amit aztán el- 
költhetünk egyedi, saját magunk készítette 
obotokra. Új fegyvereket, páncélokat vagy 
környezeti hatások elleni védelmet tehetünk 
az új gépezetekre, hogy aztán a következő 
küldetésben már ezekkel az új csodamasi- 
nákkal vegyük fel a harcot a többiek ellen. 
Négyféle fegyvernem közül választha- 


58 www.gamestar.hu 


Ennyi zöld halálsugár között parancsnok legyen a 


We? ú 1 talpán, aki ki tudja választani a tökéletes célpontot 
) áll zt : i 


tunk: a gyalogosok bizonyos épületeket tud- 
nak elfoglalni, de a fejlesztések első fázisá- 
ban inkább csak golyófogónak használha- 
tók. A könnyűgépgyárban gyors, alacsony 
tűzerővel rendelkező, páncélozott járműve- 
ket gyárthatunk le, ezek ideálisak a gyalo- 
gosok ellen, de a harckocsik páncéltörő lö- 
vedékeivel szemben védtelenek. A páncélo- 
sok és az önjáró lövegek a nehéz gépgyárak 
gyártósorairól gördülnek le, ellenük igazá- 
ból a légierő a hatásos. Légiflottánk vadá- 
szokból és bombázókból áll, ők gyakorlati- 
lag minden egységtípus ellen jók, bár az is 
igaz, hogy nagyon könnyű leszedni őket az 
égről. Épületekből sincs olyan, amit eddig 
ne láttunk volna többször is. A főhadiszállá- 
son képezhetünk ki további nyersanyag-be- 
takarítókat, amelyeknek az az egyetlen fel- 
adatuk, hogy összegyűjtsék a pénzt jelentő 
alapanyagokat a pályákról. 
A pénzszerzés az egyik legfontosabb felada- 
tunk, ha ezt jól megszervezzük, akkor félig 
meg is nyertük a meccset. Ezenkívül gondos- 
kodnunk kell megfelelő mennyiségű energiá- 
ról, meg kell védenünk bázisunkat az ellensé- 
ges frakció portyázó robotjaitól, ezt a legha- 
tékonyabban a különféle lövegtornyok tudják 
biztosítani. Tudunk építeni rakétasilókat is, 
ezek amolyan végső fegyvernek számítanak. 
Amennyiben sikerül összehangolt támadást 
intézni a rakétákkal és a közelben állomáso- 
zó erőinkkel, akkor jó eséllyel mi kerülünk ki 
győztesen az összecsapásból. 


Sajnos a meccsek egy idő után totális ér- 
dektelenségbe fulladnak, a különböző frak- 


A rajzfilmszerű robbanások és a halálsugarak ellenére 
,. látszik, hogy a grafika legalább tíz évvel le van maradva 
1 


FA légierő ebben a játékban is nagyon erős, főleg, ha 
] . vegyesen használjuk a vadászokat és a bombázókat 


: 


BATTALION 


ciók hiánya miatt nincsenek igazán egye- 

di harci egységek. Az egyjátékos rész irán- 
ti érdeklődésem nagyon gyorsan elillant, a 
sztori ezerszer lerágott csont, a küldetések 
egyáltalán nem épülnek egymásra, nincse- 
nek szerethető vagy gyűlölhető karakterek, 
a végén már csak azért daráltam le minél 
gyorsabban az ellenfél bázisát, hogy meg- 
kapjam a jutalmat, és továbbfejleszthessem 
a robotokat. Valahogy hiányzik a mélység 
az egész játékból, így nem is tudom jó szív- 
vel ajánlani, csak a műfaj legkeményebb ra- 
jongóinak. Grafikailag is az átlag alatti ka- 
tegóriába sorolható, hiába a sok szép színes 
egység és a csillogó robbanások. Csak sa- 
ját felelősségre. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel i5 3570k 34 
GHz, 8 GB RAM, Nvidia GTX 650, AMD 
HD 7800, 2 GB szabad hely 


"4 valós idejű stratégia 
4 legórobotok 

- gyenge hadjárat 

- kevés frakció 


MOCSY 
Rendszerhiba. 


WARHAMMER 40,000- 


ENGETEG FURCSA SZERZET 
Resr BE A WARHAMIMER 

40,000 SÖTÉT VILÁGÁT. Elég 
csak például az agresszív orkokra vagy ép- 
pen az ősi eldákra gondolni. Na és persze 
ott vannak azok az emberek, akik minden- 
féle szintetikus testrésszel turbózták fel 
magukat, vagyis az Adeptus Mechanicus 
tagjai. A Bulwark Studios címében ők 
kerültek a reflektorfénybe. 


Veszélyes expedícióra indulunk a War- 
hammer 40,000: Mechanicusban, hiszen 
az lesz a feladatunk, hogy felfedjük a Sil- 
va Tenebris nevű bolygó titkait, a plané- 
tának azonban már vannak lakói, még- 
hozzá a nem túl kedves necronok. A legin- 
kább robotcsontvázra hasonlító lényeknek 
nagyjából az az egyetlen céljuk, hogy min- 
denkit elpusztítsanak, akivel csak össze- 
akadnak. Kíváncsi kiborgjaink pont akkor 
érkeznek meg a bolygóra, amikor már éb- 
edeznek az eddig a felszín alatt szunnya- 
dó rondaságok, és csak a mi döntéseinken 
múlik, hogy mi lesz a kaland végkimenete- 
e. Ráadásul az idővel is versenyt kell fut- 
nunk, hiszen ahogy menetelünk előre, úgy 
kel fel egyre több necron. A játék során 
egy térképen, szobáról szobára haladva te- 
elgetjük csapatunkat mindaddig, amíg va- 
ami érdekesbe botlunk az egyik teremben, 
majd döntenünk kell, miképp kezeljük a szi- 
tuációt. Általában több opció közül vá- 
aszthatunk, de mindig érdemes alaposan 
megfontolni a döntésünket, mert semmi 
sem jár következmények nélkül. Illetve mi- 
vel nem egy hétvégi kiruccanásról van szó, 


Missian Oh jectives 


: Így fest a bolyongás Gyakran hátborzongatóan hangulatos 3 


. a kamrákban 


pályákon kell helytállnunk 


Egységeinket felfejlesztve elég rendesen - 
odacsaphatunk a necronoknak 
i az 


az sem ritka, hogy fenékbe kell billentenünk 
éhány necront. A körökre osztott harcok 
során többfajta egységet használhatunk: 
vannak például a brigádunk alapját alkotó 
echpapok, akiket később fejleszthetünk, il- 
etve rajtuk kívül lehívhatunk még szolgá- 
kat, úgynevezett servitorokat is a pályára. 
Utóbbiak remek golyófogók, ráadásul tud- 
nak támadni is, illetve különféle bónuszo- 

kat adhatnak. Például van olyan lehetőség, 
hogy ha találat ér egy servitort, akkor egy 
cognitive pointtal jutalmaz bennünket a já- 
ék, amit aztán felhasználhatunk extra lé- 
pésekhez, tárgyak használatához, de akad- 
ak olyan fegyverek is, amelyek elsütéséhez 
ez kell. Gyakran a pályákon is szerezhe- 

ünk ilyen pontokat, szóval viszonylag köny- 
nyű hozzájutni ehhez az erőforráshoz. Pi- 
cit bonyolultabbá és egyben érdekesebbé is 
eszi az összecsapásokat, hogy csak akkor 
áthatjuk az ellenfélre vonatkozó adatokat, 
a előtte ráküldünk egy, a tulajdonságokat 
elemző servókoponyát. Ha épp nem a sír- 
kamrákban kutakodunk, akkor fejleszthet- 
jük techpapjainkat, ráadásul egészen részle- 
es menedzsmentre törekedtek a fejlesztők, 
ami értelemszerűen sokat dob a játékélmé- 
nyen. A küldetések során begyűjtött nyers- 
anyaggal felturbózhatjuk kiborgjaink tulaj- 
donságait a különféle kasztokhoz tartozó 
képességekkel, valamint mindenféle extra 
fegyvereket, mechanikus kiegészítőket pa- 
kolhatunk a már amúgy sem túl emberi ka- 
akterekre. Egységeink amúgy nem gyógyul- 
nak automatikusan a harcok között egy fel- 
fedezőtúra során, és ez az apróság pont 
elég ahhoz, hogy valamivel nagyobb kihí- 
vást nyújtson a játék. 


MECHANICUS 


Szép munkát végeztek a fejlesztők a han- 
gulat megteremtésével is. A zenék, a hang- 
effektek, illetve a különböző látványele- 
mek mind remekül illeszkednek a futurisz- 
tikus környezethez, úgyhogy elég könnyen 
beleélhetjük magunkat a kalandba. A 
Warhammer 40,000 világának, illetve kü- 
önösen az Adeptus Mechanicus frakció ra- 
jongóinak igazi csemege lehet a Bulwark 
Studios alkotása. Eleinte kicsit nehézkes- 
nek érezhetitek, hogy minden apró részletre 
oda kell figyelni, főleg akkor, ha még csak 
ost ismerkedtek ezzel a különleges világ- 
gal, de ha már van némi tapasztalatotok, 
akkor nyomás necront irtani! 


HARDVER 

Windows 7/8/10 (64 bit), Intel Core i3 3 
GHz, 8 GB RAM, Ati Radeon HD 7970/ 
Nvidia GeForce GTX 770 (2 GB), 8 GB 
szabad hely 


4 izgalmas játékmenet 
4 egységek testre szabhatósága 
"4 döntési lehetőségek 

- kevés grafikai beállítás 

- apróbb kellemetlenségek 


GUCS 
Ezek a mérnökök 
nem csak a 
műhelyben érzik jól 
magukat. 


Vt 
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5 STEEL RAIS 


:Néha csak fejjel lefelé 
. haladhatunk előre. . 


EI az utamból! - 


-A nagyobb robotok ellen 
. komolyabb stukker dukál 


LSŐ PILLANTÁSRA A LENGYEL beletanulhatunk a Steel Rats egyedi moz- ban jelentős szerep jutott az előrehala- 
E: MULTIMEDIA FEJLESZ- dulataiba és trükkjeibe. Szinte mondanom dás során. Sokkal élvezetesebb a játék, ha 
TŐCSAPAT LEGÚJABB ALKOTÁ- sem kell, de nagyon érdemes valamilyen jó ütemben fordulunk rá a kanyarokra, pre- 

SA EGYSZERRE JUTTATTA ESZEMBE kontrollerrel elkezdeni a játékot. Elérhető a cízen landolunk, és a lendületet fenntartva 
A MAD MAX ŐRÜLT JÁRGÁNYAIT billentyűzetes irányítás is, de sokkal keve- vágunk át az akadályokon és a junkbotok 
ÉS A SONIC JÁTÉKOK PÖRGŐS sebbet fogunk szenvedni a dinamikus moz- . — seregén. A történet maga nem túl hosszú, 
PÁLYÁIT. Képzeljük aztán el, hogy ezt dulatok összefűzésével, ha az analóg kar- minden pályához tartoznak azonban külde- 
a különleges elegyet feldobjuk még egy al kanyarodunk. A pályák alapvetően tar- tések és titkos tárgyak, amelyekkel játék- 
rakás űrlénnyel és néhány fejtörővel, almasak, és számos kihívást tartogatnak, beli fizetőeszközt kapunk, hogy kedvünkre 
és akkor megkapjuk a Steel Rats című illetve a hagyományosabb platformerektől testre szabhassuk motorosainkat. Helyen- 
játékot, amelyben szinte egy pillanatra eltérően nemcsak balról jobbra haladunk, ként előfordulnak bugok és kisebb furcsa- 
sem hagy alább az akció, és csak a rövid anem néha bizony át kell fordulnunk amá- ságok, de a négy különböző stílusú és egye- 
átvezető jelenetek alatt engedhetünk a sik irányba, és az sem mindegy, hogy az di fegyverekkel felszerelt főszereplőnek, a 
kontroller szorításából. Stílusát tekintve a utak melyik oldalán robogunk, illetve verti- pályák változatosságának és a hangulatos 
Steel Rats egy 2.5D-s platformer, vagyis kálisan is rengeteget mozgunk, nem is be- képi világnak, illetve a zenei aláfestésnek 
alapvetően oldalirányba haladunk, viszont szélve a fegyverhasználatról. hála összességében izgalmas és egyedi él- 
az ötletes pályatervezésnek köszönhetően Az ellenséges erőkről, vagyis a junkbotokról ményt nyújt a Steel Rats. 
sokkal több dolgunk lesz annál, mint hogy gyakorlatilag nem sokat tudunk meg, a lé- 

eragasztjuk a gázgombot, és időnként yeg csak annyi, hogy valamiért megtámad- 

grunk egyet-kettőt. ák a banda szeretett városát, emiatt James, 

Lisa, Toshi és Randal négyese minden ere- HARDVER 
ével azon van, hogy minél több robotot el- Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Duo 

A Steel Rats története a címadó motoros pusztítson, és megfékezze az inváziót. Mind- E8400/AMD Phenom II X940, 4 GB 
banda körül forog, amely felesküdött ar- annyian más és más egyedi képességekkel RAM, GeForce GT 630/Radeon HD 7570, 
ra, hogy bármi áron megvédik Coastal Ci- rendelkeznek, illetve különböző eszközöket DirectX 11, 6 GB szabad hely 
ty városát. A sztori egy alternatív, 1940- asználnak a gyilkológépekké alakított mo- 
es évekbeli Amerikai Egyesült Államok- orokon. A játék során egy gombnyomással 

ban játszódik, a retró elemek pedig nagyon váltogathatunk közöttük, ami nagyon prak- 

hangulatos összképet alkotnak a futurisz- ikus megoldás, és még szórakoztatóbbá te- 

ikus motorbiciklikkel, a játékbeli technoló- szi a pályák teljesítését. A történet során a 
giával, na meg persze az ellenséges erők- város öt kerületében küzdünk az űrrobotok 

kel. A bevezető küldetésben a banda egyik ellen, az egyes szinteket pedig gyakran köti 
tagját irányítjuk, aki éppen begurul a fő- össze egy-egy rövid átvezető, amelyek a mo- 

nadiszállásra, ám ott senkit sem talál. Na- toros zúzáshoz hasonlóan szépen animáltak, ; a 
gyon furcsállja a dolgot, és a többiek még és szórakoztatóak. ] KIVI /4 d 7 
ádión sem válaszolnak, így elindulunk a Hulljanak az idegen 

motorost irányítva megkeresni a csapatot. robotok! 
A prológusban megismerkedünk az alap- A Steel Rats alapvetően egy Ízig-vérig pör- 
vető irányítással, és szépen fokozatosan gős, akciódús árkád játék, a fizikának azon- VV 
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CSINÁLD MAGAD VERSENY 


Elég sok beállítási lehetőséget kapunk, ha úgy döntünk, hogy saját meccset 


hozunk létre. A verseny típusa és a pálya kiválasztása mellett például azt is 
megadhatjuk, hogy melyik irányba kelljen vezetni a futam során. Erdemes 
lehet ezzel is kísérletezgetni. 


JÁN. Már mindenféle 
láthattunk az árkádos 
alkotásokban, és az se: 


A fejlesztők elég kreatívan tervezték 
. meg a különféle járgányokat 


a : 


Szirre szint 


TRAI 


EM EGYSZERŰ ÚJ MEGOLDÁ- 
SOKKAL ELŐÁLLNI A VER- 


SENYZŐS JÁTÉKOK PALETTÁ- 


játékmechanikát 
vagy szimulátoros 
m új keletű dolog, 


hogy a futamok közben társaink vannak, 


akik segítenek nekünk. 


A Trailblazers azon- 


ban mégis képes volt némi új színt vin- 
ni a műfajba, és ezt bizony tessék szó sze- 


rint érteni. 


PINGÁLJUK KI A PÁLYÁT! 


A futurisztikus hangulat és a sebesen szá- 


guldó járgányok miatt 


először egy szimp- 


la Wipeout-klónnak tűnhet a Supergonk 
címe, de már a legelső futamunkon kide- 
rül, hogy ennél azért többről van szó. A 


sztorimódban kapunk 
netet, tele mindenféle 


egy kis kerettörté- 
színes figurával, ami 


b 


egyszerű körítésként szolgál, mert valójá- 
ban a futamok a lényegesek. A versenyek 
során általában csapatban kell győzedel- 


eskednünk, és nem feltétlenül az a fel- 


vonalon. Szinte minde 
egmozdulásunk utá 


számmal rendelkező b 
pányban emellett bizo 


ha fel szeretnénk oldai 


adatunk, hogy elsőként hajtsunk át a cél- 


különlegesebb 
pontokat zsebel- 


etünk be, és végül a legmagasabb pont- 


rigád nyer. A kam- 
yos feladatokat is 


eljesítenünk kell az egyes fejezetek során, 


i a soron követke- 


ző missziót. A Trailblazers különlegessé- 


ge, hogy egyetlen go 

csíkot húzhatunk mag 
ami turbóként szolgál 
ra. A festett részeken 


bnyomással festék- 
nk után rövid ideig, 
csapatunk számá- 


aladva felgyorsul a 


Kiadó Rising Star 
Games 


Fejlesztő Supergonk 


Platform 

Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Röviden Egy ver- 
senyjáték, amelyben 
csapatban játszva és 
az utat összefesté- 
kezve kell győzelmet 
aratnunk. 

PEGI 3" 


! :Néha egészen látványosak a pályák 


:A saját színünkön haladva szépen 
. felgyorsulhatunk 


ebegő járgány, és így segíthetjük társain- 
kat, illetve természetesen ők is bennünket. 
Van azonban egy másik oldala is az érmé- 
nek, ugyanis ellenfeleink szintén gyakran él- 
ek ezzel a lehetőséggel, és lényegében bár- 
ikor átfesthetik a mi színünket, ezzel pe- 
dig értelemszerűen ők juthatnak előnyhöz, 
ehát nem árt résen lenni. Ráadásul, ha va- 
amilyen okból kifolyólag sehogy sem sike- 
ül megelőznünk valakit, akkor egy gomb- 
bal festéket lőhetünk ki magunk elé, hogy 
kizökkentsük ellenlábasunkat, mi pedig szá- 
guldhassunk tovább. Többféle karakter ta- 
álható a játékban, akik között akad néhány 
egészen furcsa ábrázatú fickó is, és szeren- 
csére nem csak kinézetükben különböznek 
egymástól a szereplők. Mindegyikük egyedi 
verdával rendelkezik, amelyeknek természe- 
esen különböző tulajdonságaik is vannak, 
ehát ne indegy, melyiket választjuk. A 


a Supergonk fejlesztői, illetve a rajzolt ka- 
akterek sem rosszak. Sokat dobnak még 


az összképen az indie művészek által kom- 
ponált zeneszámok, amelyek remekül pasz- 
szolnak a játék laza hangulatához. Lehet, 
hogy csak én vagyok csapnivaló sofőr, de 
az irányítás néha elég nehézkesnek tűnt, fő- 
eg nagy sebességen, illetve gyakran nem 
úl egyszerű visszakerülni az útra, ha fal- 
ak csapódunk vagy megakadunk vala- 
hol. Az ilyen apróságokat leszámítva szin- 
e teljesen átlagos játéknak nevezhetnénk 
a Trailblazerst, ám hangulata és a csapatos 
versenyzés élménye kiemeli a hasonló alko- 
ások közül. Bőven megér egy próbát, ha 
szeretitek az ilyesmit. Csak mindig figyel- 
jetek arra, hogy a ti színetekben virítson a 
pálya, és akkor nem lesz probléma. 


mindenki meg 


inkább illeszkedik a saját vezetési stíl 


alálhatja azt, amelyik 


a 


sofőröket, illetve a járműveket kipróbálva 


a leg- 
usá- 


HARDVER 
Windows 7/8/10 (64 bit), Intel Core i5, 8 


oz. A kampányon kívül egyébként többfé- 
e játékmód is van. Ha úgy tartja kedvünk, 
akár pajtásainkkal együtt is játszhatunk, 
valamint megmérettethetjük magunkat on- 
ine. Értelemszerűen csak akkor érdemes 
valódi játékosok ellen indulni, ha már vé- 
gigpörgettük a kampányt, és elég tapasz- 
atot gyűjtöttünk a gépi ellenfelek legyő- 
zésével. 


a 


EGÉSZ JÓL FEST A DOLOG 

A játék látványvilágától valószínűleg sen- 
kinek nem fog leesni az álla, de egész po- 
fás pályákat és járműveket raktak össze 


GB RAM, Nvidia GeForce GTX 650, 3 GB 
szabad hely 


4 festés játékmechanika 

4 egyedi, laza hangulat 

.- olykor nehézkes irányítás 
.- kevés testre szabhatóság 


GUCSs 
Nem is olyan rossz 
móka festéken 

kocsit vezetni. 


N 
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3 KURSK 


KEZTÉBEN 2000. AUGUSZTUS 

12-ÉN A BARENTS-TENGEREN 
TELJES LEGÉNYSÉGÉVEL EGYÜTT 
ELSÜLLYEDT AZ OROSZ K-141 KURSK 
ATOM-TENGERALATTJÁRÓ. A tragédia 
részleteit a mai napig nem sikerült teljesen 
felderíteni. A Jujubee nevű fejlesztőcsapat 
arra a komoly feladatra vállalkozott, hogy 
a katasztrófa alapján elkészíti a történe- 
lem első teljes értékű dokumentum-ka- 
landját, amelynek keretében bejárhatjuk a 
tengeralattjárót, és felfedezhetjük annak 
titkait. Mivel az eset kapcsán meglehe- 
tősen sok a kérdőjel, a készítők kaptak 
egy kis kreatív szabadságot; történetünk 
főhőse egy kém, akinek az a feladata, hogy 
a lehető legtöbb információt derítse ki a 
Kursk fedélzetén lévő különleges torpedó- 
ról, a Shkvalról, amely a komoly kutató- 
munkát végzett stúdió elmondása alapján 
abban az időben szinte a világ összes 
hírszerző ügynökségét érdekelte. Ennek a 
spionnak a bőrébe bújunk mi, játékosok. 


E: MEGHIBÁSODÁS KÖVET- 


Nem túl bizalomgerjesztő ilyen felütéssel 
kezdeni egy tesztet, de vegyük át előbb a 
pozitívumokat, mivel azokból van kevesebb. 
Ahogy magunkhoz vesszük az irányítást a 
elsőnézetes sandbox játék elején, azonnal 
nyilvánvalóvá válik, hogy a koncepció és az 
atmoszféra a Kursk két legerősebb fegyve- 
re. Gondosan megtervezett elemeken, kor- 
hű környezeten, letisztult formákon és kor- 
rekt karaktermodelleken legeltethetjük a 
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A 2000-es évek 
Moszkvája 


Fedélzetre lépés 48 
előtt 


Kapitány és 
katona 


szemünket, legyen szó akár egy hotelszo- 
báról, akár a kikötőről, de legfőképpen a le- 
gendás tengeralattjáró fedélzetéről. A han- 
gulatot nagyban emelik az olyan, cseppet 
sem elhanyagolható részletek, mint az au- 
entikus hanghatások, a klausztrofóbiás ér- 
zetet erősítő dallamok, a szereplők orosz ki- 
ejtése, a jártunkban-keltünkben összeszed- 
nető személyes levelek és a sztorit építő 
omentumok is, amelyek kétszer olyan ha- 
ásosak, köszönhetően a tragikus végjáték 
ismeretének. Értékes és megbecsülendő pil- 
anatok azok, amikor a legénység tagjaival 
építünk ki kapcsolatot, miközben próbáljuk 
sikeresen végrehajtani titkos kémküldeté- 
sünket is. Érezhető, hogy szívvel-lélekkel ké- 
szült a projekt, és a fejlesztők számára fon- 
tos volt a téma, amihez nyúltak, a virtuá- 
lis Kursk azonban olyan Titanic lett, amely 
majdnem önmaga jéghegyévé vált. 


A játék ugyanis több sebből vérzik. A gyen- 
ge animációktól ugyan még nem kapunk 
engeri betegséget, az átugorhatatlan/fo- 
yamatosan ismétlődő szekvenciák, a ké- 
yelmetlenül hosszú töltési idők, a nyög- 
venyelős irányítás, a gondoskodást igény- 
ő optimalizáció, az eltünedező textúrák, 
az átállíthatatlan billentyűkiosztás, a te- 
mérdek bug és a játékmenetet megakasz- 

ó vagy éppen a továbbjutást lehetetlenné 
evő hibák viszont már annál inkább meg- 
fekszik a gyomrunkat. Önmagában nem vál- 
ana ki zendülést az agysejtjeink között az, 


hogy ide-oda kell sétafikálnunk a fedélze- 
ten feladatokat teljesítve, valamint infor- 
mációkat szállítva az NPC-k között, de ha 
mindezt összeadjuk az imént taglalt kel- 
lemetlenségekkel, akkor azt kapjuk ered- 
ményül, hogy egy órán belül elmegy a ked- 
vünk attól, hogy megismerjük a pixelesített 
Kursk sorsát. Mivel a Jujubee folyamatos 
frissítésekkel dolgozik azon, hogy kikalapál- 
ja a hiányosságokat, és bővítse a lehetősé- 
geket, pár hónap múlva talán már egy tel- 
jesebb összképnek örülhetnek majd a téma 
iránt érdeklődők, addig azonban csak a leg- 
elszántabbaknak ajánljuk. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), 3.2 GHz Dual Core 
CPU, 8 GB RAM, GeForce GTX 670/ 
Radeon R9 380 2 GB VRAM VGA, 15 GB 
szabad hely 
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Location ofthe corpse 


3 others were present 


ÁR A JÁTÉK ELEJÉN NYIL- 
Mi VÁNVALÓ, HOGY RÖGTÖN 

SZERELEMBE ESIK MIN- 
DENKI, AKI A PAPERS, PLEASE SI- 
KERE UTÁN KÍVÁNCSI VOLT, LUCAS 
POPE MIT ALKOTOTT KÖVETKEZŐ 
JÁTÉKAKÉNT. Nem elég, hogy a grafika 
annyira retró (monokróm), amennyire 
csak lehet, és számtalan régi monitorfajta 
megjelenítése között választhatunk, de 
eleinte maga a játékmenet is egy hatalmas 
nagy kérdőjel, míg szépen lassan ki nem 
derül, hogy mi is a cél. 


Egy nyomozóhölgyet alakítotok, akit meg- 
bíztak, hogy elemezze az Obra Dinn nevű 
hajón történt furcsaságokat, és derítse ki, 
mi történt. Egyetlen lélek sem maradt élet- 
ben (vagy mégis?) a fedélzeten tartózko- 
dó 52-ből. A megbízó (akinek a nevét ér- 
demes megjegyezni) azt szeretné, hogy vi- 
lágos legyen, mi történt. 
A játékos kap egy könyvet a játék elején, 
ez lesz mindennek a kulcsa. Ide rögzülnek 
azok az információk, amelyeket megsze- 
eztünk, plusz ennek segítségével kell meg- 
állapítani, ki kicsoda, mi a neve, hogyai 
halt meg, és mikor. Tíz fejezetre tagoló- 
dik a krónika, amelyet a hajón mászkálva 
ölt ki a játékos. A nehézség abból adódik, 
ogy bár kiderül, mi történt a hajón, mivel 
alig szólítanak valakit a nevén, az már ret- 
entő nehezen követhető, hogy ki, mikor és 
hogyan halt meg. Ember legyen a talpán, 


n A könyv rettentő 
. fontos segítség 


a kapitány? 


Vajon tényleg 


i/ 
Az iránytű, amely 
segíti a nyomozást 


aki a fedélzeten tartózkodó négy, majdnem 


eljesen egyfor 


ért halt meg. 


A tíz fejezet sorá! 


zi szörnytől kezdve 


féle sújtotta a leg 


gikus iránytűvel 


yet körbejárva n 


jó regénybe illik. A 


ire átkerül egy pi 


keresés nélkül kiválasztja a 
A Return of the Obra Dinn hamar figyel- 

eztet rá, hogy nagyon sok 
ogikai következtetések által lehet megfe- 
elő válaszra lelni, de pont ez a 
ne, talán ez a játék áll a legközelebb egy va- 
ódi nyomozáshoz. Három jól , megtippel 
sors után további titkok nyílnak meg, így 
egyre mélyebbre lehet hatolni a hajó 
jébe, és megpróbálni összesakkozni, ki mi 


n 


é 


eti, miként zajlo 


ezt a pár 
nagy segítség, 


dírozva, 


ki sem váltott 


ységet, ami csak 


lanatfelvételbe, a 


s dialógusok festi 


ogy vajon a hajó személyze 
utaslistáján szereplő nevek kihez tartoz- 
nak, és hogyan érte utol őket a 
evet, és többnyire mi 
ki a beosztásának megfelelően cselekszik, 


esetben csak 


szép ben- 


a kínai közül komolyabb 
megfelelőt. 


" 


belse- 


amar kiderül, hogy ví- 
lázadáson át minden- 


egy 


hullák mellett egy má- 


adonászhat a játékos, 


me- 


den szögből megnéz- 
tak az események. 
ben hangeffektek é 
ásodpe 


Eköz- 
k le 


ces időszakot. A könyv 
gyanis minden 
ációt megjegyez; a játék nagy száza 
ban ezt fogjátok lapozgatni azon mo 


követ, re- 


éká- 
rfon- 


i és 


végzet. Sen- 


den- 


azaz mondjuk a matrózok nem lébecolnak 
a kapitány kabinja körül engedély né 


kül. 


Az akcentusokra is érdemes figyelni 


al 
bó 
Mi 
né 


é 


ne 
vé 
a 


, mint egy skót. 


yekre derül fény. 


j RN OFT 


THE OBRA DINN 


vel a játékos egy biztosítási ügyr 
alaposabban sikerül rekonstruá 
eseményeket, annál 
végén. Amennyibe 
plusz fejezet is megnyílik, ahol továl 


jobb eredmény 


HE OBRA DINN 


; egy ír 


ng nyilván sokkal jobban kilóg a csapat- 


ök, mi- 
ni az 
érela 


szuper jól teljesít, egy 


bi rej- 


Ezt elsőre majdnem ki- 


zárt, hogy sikerüljön összehozni, de 
biztos: ha valaki jó 
iképp se használ 
oz. Rendkívül ajá! 
jók angolból, saj 


m nyújt majd aki 


szekapcsolásával. 


HARDVER 


akar szórakozni, 
jon segítséget a játék- 
ott azoknak, akik elég 
os mindenki r 
kora élvezetet a játék, lé- 
hogy szorosan összefügg a játékmenet 
angok és a nüansznyi szisszenések ösz- 


egy 
sem- 


ás számára 


Windows 7, 2 GHz Intel i5 CPU, 4 GB 
RAM, 2 GB szabad hely 


4 fantasztikus 


Kihagyhatatlai 


tudóknak. 


nyomozós kaland, 
csak angolul jól 


nyomozás 


n 


u 63 


Teszt  ! 


2 CARNIVAL GAMES (6 


Biff! (Easy) Fluffy! (Easy) 


CHOOSE A.I. 


., "Az avatárok meglehetősen - 
ijesztően néznek ki § Al. AJ 


0000 (0000! 0006 (0008. 


A legtöbb játékban meglehetősen egyszerű az 
irányítás: a Joy karjával célzol, az A gombbal lősz 


ÉG 2007-BEN, CARNIVAL hatunk a virtuális avatárunkra aggatható fejlesztők csak be akarták dobni a klasszi- 
Mi FUNFAIR GAMES CÍMEN iz CAO tárgyakra, vagy új minijátékokat is felold- kus sablonokat egy felturbózott, 2000-es 
JELENT MEG EGY MINIJÁ- hatunk velük. Itt el is érkeztünk a Carnival évekből származó grafikai motorba, hogy 
TÉK-GYŰJTEMÉNY, AMELY UGYAN Games talán legnagyobb hibájához. Egy aztán hazamehessenek. Az egész képi világ 
NEM VOLT A KRITIKUSOK KEDVEN- e vicces mókázást ígérő csomag nem lesz ki- iszonyatosan unalmas, ennél nagyobb bűne 
CE, MÉGIS MEGLEPŐEN SIKERESNEK fejezetten szórakoztató, ha azért kell güriz- pedig nem lehet egy karneválnak. Ez főleg a 
BIZONYULT A NINTENDO WII-N. nünk, hogy a húsz játékból 12-t feloldhas- Nintendo Switch esetében problémás, mert 
Most, több mint tíz évvel később a 2K 9" sunk. Ezeknek nagyjából felét egyébként a gépre már szép számban találunk pörgős 
úgy döntött, hogy visszahozza a karnevál i " viszonylag könnyű pár kör alatt kinyitni (öt- és látványos partijátékot. Így viszont sen- 
varázsát az egyszerűen csak Carnival d ven-száz jegy után már ki is nyílnak), de ki sem fogja a Carnival Gamest választa- 
Games címen kiadott gyűjteménnyel, de vannak olyan játékok, amelyekhez meglehe- ni mondjuk a Mario Party vagy a Zarvot he- 
nem sokat tett azért, hogy jobbá tegye tősen sokáig kell lóbálni a kontrollert. És ha lyett. Sehol nincs már a Wii-verzió hangu- 
azt, pedig már a 2016-os Carnival Games már lóbálás: ugyan van mozgásérzékelő-tá- lata, amelyen tényleg azt érezhettük, hogy 
VR-ral is csúnyán befürdött. mogatás, de ezt az irányítási módot csak virtuális látványosságok között járkálunk, 
akkor érhetjük el, ha előtte már játszottunk, — és minden minijáték egy új kaland. Enélkül 
és nyertünk minden minijátékban. Elma- az érzet nélkül sajnos a 2K próbálkozá- 
A játék alapjaival nincs semmi gond. Adott gyarázni kiskorú unokatesómnak, hogy mi- sa egy félresikerült kísérletnek látszik ar- 
a Jungle Lake, a Saturn Station, a Vulture ért nem bowlingozhat a Joy-Con lengetésé- "ra, hogy olcsó munkával lehúzzanak némi 
Gulch és a Nuts €- Bolts, amelyek a karne- vel, és miért kell a gombokat nyomogatnia, pénzmagot az e-shopban gyanútlanul ke- 
vál képzeletbeli helyszíneit alkotják. Eze- meglehetősen kellemetlen volt. resgélő szülőkről. 
ken a területeken darabonként öt különbö- 
ző minijáték vár ránk, ami azt jelenti, hogy 
összesen húszféle mókából választhatnak A tálalástól ugyan nem lehet sokat vár- 
a látogatók. Ezek között a végtelenül egy- ni, hiszen egy retró, karneválos hangulat el- 
szerű, poharakba golyókat dobálós apró- érése volt a cél, de még így is gyenge, amit 
ságoktól a revolverpárbajokon át a kisvas- a Carnival Games nyújt. Nem mondható ki- 
útról lövöldözésig rengeteg különböző att- fejezetten rondának, mert a 2007-es ver- 
rakció van. Mindegyiknek az a célja, hogy zióhoz képest szebb, de a két évvel ezelőt- 
négy barátot (vagy egy játékost és há- ti VR-játékhoz mérten alig szépült. Fanyal- 
rom MI ellenfelet, ha éppen nem érnek rá gásom oka igazából nem is pixelszám vagy semi 
a többiek) feszítsen egymásnak, és ez iga- a fény-árnyék effektek gyengesége, hanem mi 
zából működik is. A bowling vagy a kosár- az atmoszféra teljes hiánya. Alig van ze- ] HUNTER /4 
ra dobálós játék felett összeveszni pont nei aláfestés, és amit kapunk, az sem túl A síró 
olyan szórakoztató, mint bármelyik má- karakteres. A minijáték körítése (táblák, karneválozónál 
§ da zése jslsés ti AAN 3 szgk nincs szomorúbb. 
sik partijátékban. A mókázásért aztán je- bowlingpályák, vasutak stb.) statikus és lé- 
gyeket kapunk jutalomként, amiket bevált- lektelen, és az egészen az érződik, hogy a ] VV 
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FOR HONOR: MARCHING FIRE 
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Sokkal gyorsabban halad az ostroi 
ha valaki tolja is a faltörő kost 


1 Még mindig jó móka 
: . lerúgni valakit a szikláról kv tg 
maz ARE 


]) Ouick Chat 


A kozmetikai cuccok egy. ideje 
. már szakítottak a realizmussal 


FOR HONOR: MARCHING FIRE 


INCS MÉG EGY OLYAN KIADÓ, keli különböző módosítókkal: folyamato- Szintén izgalmas újdonság az aszimmetri- 
Nee ILYEN SOKÁIG san csökken az életerőnk, kevesebbet seb- kus Breach-mód, ahol a támadóknak egy 
KITART BUKÁSRA ÍTÉLT JÁ- zünk, gyorsabban fogy a staminánk, vérzést kastélyt kell bevenniük, amit a védők pont- 
TÉKAI MELLETT. A Ubisoft beleszaladt okoznak a támadások, vagy gyorsabban ról pontra hátrálva próbálnak megakadá- 
pár pofonba az elmúlt években, de ahogy öltődik a revenge-méter. Ha álljuk a sa- lyozni. A 4v4 pálya új színt visz a játékba, de 
Rocky mondta a filmben: ,Nem az számít, at (ami nem lesz könnyű, mert kaphatunk sajnos sokan még mindig nincsenek tisztá- 
mekkorát ütsz, hanem hogy mennyi ütést szinte lehetetlen kombinációt, ami még a ban azzal, hogy érdemes a feladatokra kon- 
állsz ki, amikor talpon kell maradni." És a egtapasztaltabb játékosokat is megizzaszt- centrálni, és nem csak kardozni a mező köze- 
francia kiadó bírta a pofont: a Rainbow ja majd), akkor exkluzív cuccokat zsákol- pén. Csapatban játszva azonban kifejezetten 
Six: Siege ma már nemcsak a vásárlók atunk be. Sajnos a jutalmazás mértéke szórakoztató. Mindent egybevéve a Ubisoft 
körében, hanem az e-sport-szcénában is nem feltétlenül van összhangban a kihívás- egy izgalmas csomagot rakott össze a rajon- 
az egyik legnépszerűbb lövölde, és ha a sal: kőkemény szívással alig kapunk jobb ki- góknak, és még ha az Arcade Mode ár-érték 
Wildlands és a For Honor nem ss lett ilyen egészítőket harcosainkra, mint a hagyomá- aránya nem is a legjobb, ha valaki nem akar- 
sikeres (és valószínűleg nem is lesz soha), nyos multiplayerben. Ugyanakkor aki valódi ja kigrindolni az aranyat a hősökre, és kíván- 
népszerűségük töretlen, és a kisebb-na- megmérettetésre vágyik, és nem riad vissza csi a kihívásra, megérhet egy próbát. 
gyobb frissítéseknek köszönhetően folya- a folyamatos haláltól, az megtalálja majd a 
matosan érkeznek új játékosok, valamint számítását. 
térnek vissza régi rajongók. 
HARDVER 
A DLC megvásárlásával azonnal hozzáférünk Windows 7, Intel Core i3-550, 4 GB RAM, 
a Wu Lin klán négy új harcosához (termé- GeForce GTX 660, 40 GB szabad hely 
A nemrég debütált Marching Fire DLC az szetesen in-game valutáért is feloldhatjuk 
első nagy fizetős kiegészítő a játékhoz, ezeket), akik új színt visznek a játékba. Ha 
de a kiadó nem rejtett minden tartalmat valaki hosszú kihagyás után most tér visz- 
egy bankkártyával nyitható széfbe, bő- sza a For Honorhöz, az készüljön fel, hogy 
ven van minek örülni akkor is, ha nem aka- a játékmenet nagyon felgyorsult. A korábbi 
unk többet költeni. Badarság lenne a fi- problémára - miszerint sokkal inkább meg- 
zetős Arcade Mode-ot önállóan értékel- éri védekezni és egyáltalán nem támad- 
i, hiszen az ilyen fejlesztések kéz a kézben i - a Ubisoft úgy felelt, hogy kibővítette 
járnak az ingyenes bővítményekkel: egyik a harcosok eszköztárát olyan támadások- 
nem létezhetne a másik nélkül. Ez egyéb- kal, amelyek 400 milliszekundumos animá- 
ként egy egyedül és kooperatívan is játsz- cióval rendelkeznek. Ezek annyira gyorsak, 
nató kampány, kihívások folyamatosan ne- hogy fizikai képtelenség lereagálni őket, 
ezedő sorozata, ahol nincs két egyfor- vagyis agresszíven kell játszani, és meg kell 
a harc: a játék véletlenszerű ellenfeleket próbálni megjósolni az ellenfél következő 
dob be az arénába, és az egészet megspé- ozdulatát. 
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Teszt 


THE SHAPESHIFTING DETECTIVE 


-Nem minden kérdést éri 
. meg feltenni 


:Hát, ha az alakváltást és.egy gyilkos megtalálását 
. nem értjük ebbe bele, végülis nem , . 


Clozapine"s for schizophrenia isnt ít? 


Szinte bármikor belebújhatunk 
, legalább négy-öt NRC bőrébe 


THE SHAPESHIFTING 
DETECTIVE HM 


ÉT ÉVTIZED TELT EL ÚGY, inket, majd ahogy megkapjuk az informá- a kombinációs lehetőség az alakváltás- 
JC AZ FMV (FULL MOTION ciókat, úgy bővül a kikérdezhető alakok lis- sal kapcsolatban. Sőt - a Shapeshifting 
VIDEO) SZITOKSZÓ VOLT, A ája, és persze a fejlemények hatására min- Detective minden játék elején véletlenszerű- 
PRIMITÍV" KILENCVENES ÉVEK dig új témákról beszélgethetünk el velük. en sorsolja ki, hogy abban a menetben épp 
TALÁLMÁNYA, KREATIVITÁSMEN- Egyetlen este, mindössze hat óra - hat fe- ki az igazi gyilkos, és ez is befolyásol nem 
TES REAKCIÓ A CD-K KÍNÁLTA EL- jezet - áll rendelkezésünkre, de szerencsé- egy jelenetet. 
KÉPESZTŐ TÁRHELY-NÖVEKEDÉS- re az idő nem lesz az ellenfelünk. Minden, A gyilkos random kiléte miatt a cirka há- 
RE. Pedig már akkor is voltak jó variációk ényleges játékelem hiányzik, nincsenek te- omórás játék többször is végigjátszha- 
e témára, hát még ma, amikor tehetsé- hát fejtörők, tárgyak, netán akciórészek - ó. Ennek legnagyobb akadálya, hogy az 
ges dizájnerek próbálják feltámasztani a egyszerűen ki kell találni a vallomások alap- . amúgy rémesen egyszerű gyilkossági ügy- 
stílust. A Her Story alkotói például iga- ján, hogy ki volt a gyilkos. re hiába pakoltak rá időutazástól ufókig, 
zi, gondolkodós kalandjátékot illesztet- ranszdimenzionális démonoktól időuta- 
tek a technológiára - a témára rácuppanó zó szellemekig mindent, a központi rejtély 
Wales Interactive viszont jóval hagyomá- Illetve nem feltétlenül ennyi a dolog, hiszen cseppet sem izgalmas; rég rossz, ha egy já- 
nyosabb módon használja az élőszereplős mint említettem, hősünk, Sam, alakváltó. A ékban a narráció alatti mikroszkópos átve- 
videók technológiáját. vendégházban, saját szobájában tudja fel- zető videók a legérdekesebbek... Talán jobb 
ölteni a többi szereplő alakját, és ez kiváló- ett volna, ha a sok természetfeletti masz- 
an használható a nyomozás során. Teljesen ag helyett inkább a gyilkosságot teszik 
A Shapeshifting Detective annyiban min- más válaszokat kapunk a város kujonjától, a ejtélyesebbé - mindenesetre így még az 
denképpen új élmény, hogy mintha a bü- fényképész Zaktől, ha saját bőrünkben be- FMV-rajongóknak is csak pici fenntartások- 
dzsé is jelentősen megnövekedett vol- szélünk vele, mint ha egyik szeretőjeként lá- kal tudom ajánlani. 
na a korábbi játékaikhoz képest. Több a togatjuk meg. Ha a három ütődött tarot- 
helyszín, jobbak a színészek (pont annyira kártyajós valamelyike nem fedi fel titka- 
játsszák túl szerepüket, hogy az még szó- it Sam előtt, hát látogassuk meg társának 
rakoztató), és a forgatókönyv is sokkal ki- alakjában. Ha Violet, kolosszális vörös haj- HARDVER 
terjedtebb lett. zattal rendelkező házigazdánk nem akar- Windows 7 (64 bit), Intel 15-4590/AMD 
A cím nem hazudik: detektívként fogunk na amnéziás éjszakáiról beszélni, hát a she- TK EÉSTKSE E SH DŰLLS GEkotee 
SITTÜlek ; , jesielHL le kiég ! SG GTX 260/AMD Radeon HD 5750, DirectX 
dolgozni, és bizony - amúgy sosem látott riff láttán megoldódik a nyelve. Remekül ki TI, 6 GB szabad hely 
és soha meg nem szólaló - hősünk képes lehet játszani a szereplőket egymás ellen, 
az alakváltásra is. Sok felvezetés nincs, az vagy épp arra rávenni, hogy Sam kérdései- 
intróban egy fura alak (a stáblista szerint re válaszoljanak. 
Agent X) fenyeget meg bennünket, majd Csak rajtunk múlik, hogy ezt a képessé- 
August városában találjuk magunkat. Mint get mennyire használjuk ki - mindeneset- 
kiderül, egy fiatal lányt gyilkoltak meg re ez rengeteget hozzáad a játékhoz, hiszen 
nemrég, és ki tudja, miért, ránk vár a fel- a sztori jókora részét csak így fogjuk meg- 
adat, hogy elkapjuk a tettest - még a helyi ismerni. Mintegy 1600 filmjelenet van a já- — 
rendőrfőnök is teljesen egyetért az ötlet- tékban, és ennek csak töredékét láthatjuk Ve — ON 
tel, hogy egy messziről jött, kiképzés nél- egyetlen végigjátszás alkalmával; néha egy GRATH 4, j 
küli fickó vegye át az ügyet. párbeszédopció elvágja a többit, vagy épp Bár közel sem töké- ) 
E SZÉ jő ő sjíri a 70 áusi FlKé letes, a bravúr sikerült: 
Nyomozásunk egyszerű játékmenetet hoz: egy vádló megjegyzés, túl agresszív kér- íme, egy újrajátszható Ű 
kiválaszthatjuk, hogy melyik szereplővel dés hallatán beszélgetőpartnerünk is meg- FMV-játék! 1 
akarunk beszélni, feltehetjük neki kérdése- sértődhet. És persze ott van a sok száz ext- V V 
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:Hamar szakértő walkie 
, talkie-szerelővé váltam 


:Nem ez lesz az utolsó hulla, amit 
ebben a játékban látni fogunk 


zt Ennyi humort várhatunk 
.a játéktól 


Teszt 


BAD-DREAM:-FEVER—£ 


DREAM: FEVER 


JÁTÉKNAK, AZTÁN MAJDNEM 

MÉG ENNYISZER A TESZT 
MEGÍRÁSÁNAK. Kellemetlen érzést kel- 
tett bennem, amit nehéz megfogalmazni, 
és nem azért, mert annyira rossz lenne. Ol- 
vastam Kaci írását a stúdió előző játékáról 
(Bad Dream: Coma), és kísértetiesen ha- 
sonló élményben volt részem, mint amiről 
ő is írt. A fejlesztők dolgoztak a látvány- 
világon, és egyértelműen látszik is a fejlő- 
dés; továbbra is szkeccsszerű grafikát al- 
kalmaznak, de a Fever sokkal kiforrottabb 
és szebb az elődjénél. 


Ni ÉGYSZER FUTOTTAM NEKI A 


ár a kezdőkép megadja a játék alap- 
angulatát, amire a legjobb szó a nyugta- 
anító. Belső nézetből látjuk a történése- 
ket, szobánkban felébredve a távirányító- 
ért nyúlunk, hogy bekapcsoljuk a televíziót, 
ajd zavaros lesz a kép, és átkerülünk 
egy számunkra ismeretlen helyre. Első fel- 
adatunk, hogy kijussunk a zárt szobából, 
amely nem mellékesen rendetlen, de a fő- 
ként női ruhadarabok elárulják számunk- 
a, hogy eredeti lakója nőnemű. Az ab- 
ak be van deszkázva, a zene kísérteti- 
es, és frusztráló, a grafika pedig alaposan 
egfejeli ezt az egészet úgy, hogy valóban 
osszul érezzük magunkat. 
egoldva az első néhány feladványt egy 
maszkos lány szegődik mellénk, aki elárul- 
ja, hogy a város lakosságát megtizedelte 
valamilyen fertőzés: a beteg emberek vé- 
áiban kékes, tintaszerű folyadék lötyög 
vér helyett. A kór természetesen halálos, 
és amint kinyílnak a helyszínek, lépten-nyo- 


on hullákat találunk, ettől pedig csak még 
kellemetlenebbül érezzük majd magunkat 
játék közben. 
Annak ellenére, hogy vörös vér helyett kék, 
nyálkás cucc folyik ki az emberek testnyílá- 
sain, véletlenül sem lett visszafogottabb a 
Fever a Comához képest. Ugyanúgy vannak 
benne brutalitást idéző képek, amelyek fel- 
forgatják minden kemény legény (vagy le- 
ány) gyomrát, illetve erős üldözési mániá- 
a készteti a legkeményebb játékosokat is. 
Számomra az egyik legijesztőbb hely min- 
denképp a játékbolt volt. A kibelezett plüss- 
elefánt, amely köhögött, ha rákattintottam, 
és a fél szeme mintha mindig követett vol- 
na, egyszerűen hátborzongató. 
Ha a fejlesztők célja az volt, hogy a játé- 
kos minél jobban begolyózzon, és úgy érez- 
Ze, mintha fuldokolna a frusztrációtól, nos, 
akkor ez sikerült. Ez viszont nem feltétlenül 
kedvez a játékkedvnek. 


N 


A fejtörők helyenként ötletesek, de semmi 
kísérletezéssel nem próbálkozott a fejlesz- 
őcsapat. Persze könnyebb a szokásos point 
and click játékmenetet követni, de bármi- 
yen apróbb innovatív változtatás benne 
art a játékban, amely egyébként folyama- 
osan kitaszít magából hangulatával. A di- 
alógusokra ajánlatos odafigyelni, mivel más 
ámpontot nem ad a játék arra vonatko- 
zóan, hogy mit is kellene csinálnunk, illet- 
ve hol találjuk a tárgyat, amire szükségünk 
van egy rejtvényhez. Mivel minden tárgyra 
rá lehet kattintani - megjegyzem, a hangef- 
fektek nagyon jók lettek -, a kattintást pe- 


dig a tárgyra jellemző hang kíséri, puszta 
szórakozásból egészen jó zajzenét kompo- 
náltam - biztos vagyok benne, hogy mások 
is rengeteg időt fognak erre áldozni. 
A történet nem igazán keltette fel az ér- 
deklődésemet. Ha már járványveszélyről 
szóló játék ugyanebben a zsánerben, akkor 
az Unforeseen Incidentset tudnám aján- 
ani - pedig esküszöm, próbáltam figyel- 
i, de a helyenként elrontott angol szöveg 
és a frusztráló hangulat elvitte az energiá- 
mat. Volt azért pár elem, ami tetszett, fő- 
eg, ahogyan összekötötték a játékmene- 
et és a történetmesélést a képi világgal. A 
angeffektek pedig technikailag nagyon jól 
ettek elkészítve. Az árát megéri, de zsáne- 
rében ez a játék nekem kevés volt, és rosz- 
szul rendezett. 


HARDVER 
Windows 7/8/10, 2 GHz CPU, 1 GB RAM, 
500 MB szabad hely 


SOMI / 
Gyakorlott kaland- "7 
játékosoknak nem 
elég. 
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ILL DEALERS (4) 
ILL SORTERS (0/4) 
IDE A DEAD BODY 


JESTROY ARMY CRATES 


a - sza 
:Átvezető képregény a 
. pszichológusunkkal 


1 -Az izometrikus nézet jól , 
. használható 


RIY HAR 


AJNAL VAN. EGÉSZ NAP GÜR- 
CÖLTÉL, ALUDNÁL, DE A 
SZOMSZÉDBAN DÜBÖRÖG A 


ZENE. TE MIT TENNÉL? Darius, a főhős 
pontosan tudja, mit. Felgyújtja az egészet! 


Aki nem hallott az első részről, annak 
gyorstalpalóként annyit, hogy a cél minél 
több emberrel végezni a pályákon. Szám- 
talan bónuszküldetés is felugrik, ha ügye- 
sen csináltok meg egy szekciót (észrevét- 
nészárosként stb.). Rengeteg fegy- 
vert kreálhattok a felvett holmikból, plusz 
a pályán elhelyezett gépek és tereptár- 
gyak mind-mind tökéletesen alkalmasak 
ogy mondjuk a diszkóban végiglo- 
csolt benzint begyújtsátok egy késleltetett 
robbanással a megbabrált rágóautoma- 
ta segítségével. Az alap Molotov-koktélok- 
tól kezdve a komolyabb, bütykölt bombá- 
kon át rengeteg eszközt lehet felhasználni 
a minél nagyobb felfordulás érdekében. 
Négy választható karakterrel futhattok 
neki az egyjátékos módnak. Mindegyikük 
más-más tulajdonságokkal rendelkezik, de 
alapvetően nincs köztük olyan nagy kü- 
önbség, hogy nehéz legyen a döntés. Kez- 
dő játékosként érdemes a ,wannabe" ka- 
raktert választani, aki ugyan nem a híres 
Darius az első részből, de több életere- 

je van, és hosszabb ideig tud futni, mint 
az eredeti főhős. A másik két karaktert 
viszont később lehet csak megszerezni, 
ahogy haladtok előre a játékban. 

inden pálya egy remekmű, és nemcsak a 
pixelgrafikára gondolok, hanem a dizájn- 
ra is. Szuperül vannak összerakva, a terve- 
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KILL THEM ALL (52/66) 


ha 
a — 


COMBO x 1 


KNIFE ATTACK fő) 


PRESCRIPTION 


OR. DELOISE MCBRIDE 


NAME: EVANS. TURACE 


[Előkészületek a 
1 . végjátékhoz 


zők valóban elkövettek mindent, hogy több- 
féleképpen is szénné gyilkolászhassátok a 
népeket. Fontos, hogy milyen sorrendben 
teljesítitek a pályák feltételeit, mert azok 
nélkül nem lehet továbbjutni a következő 
helyszínre. 
Az első részhez képest, ahol egy kicsit na- 
gyobb hangsúly volt a bujkáláson, valami- 
vel kevesebbet kell lopakodni, inkább arról 
szól a játékmenet, hogy minél hamarabb és 
minél nagyobb káoszt okozzatok, aminek 
hatására mindenki a vesztébe rohan. Elő- 
ször még csak késetek van, később azonban 
mindenféle lőfegyverrel is gazdagodhattok, 
plusz kismillió egyéb eszköz áll majd rendel- 
kezésetekre. 


Először is a játék nagyon nehéz. Két nehéz- 
ségi fokozat van, a medium és a hard, de 
óva intek bárkit attól, hogy hardon próbálja 
ki először, ha nem szerzett még tapaszta- 
latot az előző résszel. Amikor viszont sike- 
rül befejezni egy pályát anélkül, hogy bár- 
ki észrevenné, miben is sántikáltatok, az na- 
gyon jó érzés. Akik szeretik a lopakodós, 
Hitman-féle játékokat, azoknak biztos tet- 
szeni fog. Ráadásul a játék vicces is a ma- 
ga morbid módján, azaz nincs szebb an- 
nál, mint amikor mindenki sikítozva rohan 
el előletek, majd a megérkező rendőrök is 
csak egy sokkoló villanást kapnak az arcuk- 
ba, és háborítatlanul gázoltok tovább térdig 
agyvelőben. Apropó, sokkolók. A rendőrö- 
ket elsősorban lőfegyverek nélkül próbáljá- 
tok hatástalanítani, mert golyóálló mellényt 
viselnek. A későbbi pályákon már más mód- 
szerek is lesznek, de eleinte úgyis a sokko- 


EXTRA HEALTH 
EXTRA STAMINA 
ABILITY: PARTY VISION 
WEAPON: KNIFE 

SKILL: MULTEKILL 


ló és a hullák elrejtése lesz a leghatásosabb 
kombináció. 

A történet nem rossz, kicsit kapcsolódik az 
első részhez, de alapvetően másfél óra alatt 
végigjátszható a játék, és természetesen lesz 
benne egy csavar is, amit a pályák közötti 
átvezető képregények mesélnek el. Szuper a 
kooperatív mód is, bár ha a barátotokkal fej- 
vesztve rohantok az új pályákra, tuti hogy si- 
kertelen lesz a próbálkozás. Muszáj tervezni, 
és legalább az egyikőtöknek hallgatnia kell a 
másikra, ha szeretnétek haladni. A játék ke- 
vés segítséget ad arra vonatkozóan, hogy 
mit és hogyan kell helyesen csinálni, minden- 
e magatoktól kell rájönnötök. Ez hatványo- 
zottan igaz, ha az első résszel nem foglalkoz- 
atok előtte. Csak kötélidegzetűeknek aján- 
om, nekik viszont nagyon. 


HARDVER 

Windows XP/7/8/10, Intel Core i3, 4 GB 
RAM, Nvidia GeForce GT 920M, DirectX 
11, 6 GB szabad hely 


" FLATLINE 
Rendkívül nehéz, de 
annál szórakoz- 

tatóbb. 


. mindent ráaggathatunk 
a iv 


: Kedvenc karaktereinkre szárnyaktól a cicabajuszig 


559008 , 


ut VA 


. és animációs videókként is lejátszhatjuk őket 


:Ha szeretnénk, automatikus módra tehetjük a számokat, 


PERSONA DANCING: ENDLESS 
NIGHT COLLECTION 


GY PERSONA JÁTÉKOT HÁROM 
JEGYRŐL ISMERSZ FEL: A KA- 


RAKTEREKRŐI 


L, A ZENEI STÍ- 


LUSRÓL ÉS AZ ELKÉPESZTŐEN LAZA 
MENÜKRŐL. Oké, ott van a tipikusan ja- 
pán, természetfeletti sztori, amely szerint 


a barátság erejével öl 


ök meg isteneket, de 


az csak hab a tortán. Ezekben a spin-off 
címekben azonban nem a belső énjük ál- 


tal életre hívott perso 
fogtok harcba szállni, 


tet fogjátok meghódítani. 


nák felhasználásával 
hanem a táncparket- 


A JPRG-k mindkét szereplőgárdája a jól is- 


ert Velvet Roomban 
Persona sztorik alat 


a 
b) 
derül, hogy mivel mag 
álom és valóság közti 


ébred, őket pedig 
megismert, a fő- 


ős útját egyengető segítők fogadják. Ki- 


a a Velvet Room egy 
étsík, minden sze- 


eplő egy közös álomban vesz részt. Ezen 


dig és ahogy akarnak, ehhez pedig csak el 
kell képzelniük az adott mozdulatokat. Az 
egész estés mulatságot követően mind- 
nyájan az ágyukban ébrednek, úgy, hogy 
em emlékeznek majd erre az egészre. Ez 
egyrészt megmagyarázza, hogy az olyan 
komolyabb szereplők, mint Makoto vagy 
Akihiko miért is állnának neki a parket- 
en ugrálni, másrészt mivel Elizabeth még 
a Persona 3 vége előtt rántja be a csapa- 


eplő sorsát is. Ügyes csavar ez arra, hogy 
egyszerre számítsanak is a kánon részé- 

nek, meg nem is a Dancing játékok. Ugyan 
konkrét sztorimód nincs, de különböző ki- 


az estén addig és úgy táncolhatnak, amed- 


ot az álomba, sikerül megkerülnie a fősze- 


hívások teljesítésével (, játssz végig ennyi 


dalt ennyi különböző ruhában", vagy , játssz 


végig ennyi számot", és hasonlók) a Social- 
módban egyre 
vehetünk részt a szereplőkkel. Ko 


t. 


DS 


désre 
hogy 


Ju 
tá 


öbb közösségi eseményen 
oly tör- 
etre, mondanivalóra vagy karakterfejlő- 
e számítsatok. Mitsuru arról dumál, 
nennyire teljesíteni akar színpadon, 
npei fel akarja szedni Elizabethet (az- 
rájön, hogy amúgy van barátnője), Ann 


próbál divatos pózokat kitalálni, Futaba pe- 
dig a segítségünkkel igyekszik leküzdeni a 
lámpalázat. A párbeszédek alatt választ- 
hatunk válaszokat, de igazából nem számít, 


mi 


mondunk. Ez a rész csak a rajongóknak 


szól, a többiek akár át is ugorhatják; bár ér- 


de 


szédeke 


mes legalább végignyomkodni a párbe- 
a társas interakciók után kapott 


ruhákért és kiegészítőkért. 


( 
A tánc 


küzdő csapatot legutóbb PS2-n láttuk, 
óta azonban nagyot lépett előre a tech 
A zenei aláfestésben sem fogunk csaló 
minden Persona részben Shoji Meguro 
dálatos dallamai szólnak, amelyek az ö 


az- 
nika. 
dni: 
CSO- 
SZ- 


szes epizódban más és más stílust képvi- 
selnek. A Persona 3 diszkószámait a Lotus 


Juice-nak és Yu 


i Kawamurának köszön- 


hettük, ezekből a muzsikákból pedig ke- 
mény technó- és metálzenék lettek a P3D 
remixeiben. A Persona 5 agresszív, jaz- 


Zes ritmusokkal operált Lyn Inaizumi é 


hangjával megtámogatva, ezekből lassú 


tánczenék, elektronikus jazzszámok és 
gős popdalok váltak újrakeverésük utá 
Hogy kinek melyik felhozatal 


ek- 


pör- 
n. 


etszik jobban, 


egyéni ízlés kérdése, de az tuti, hogy mind- 


egyik válogatás megérdemli a helyét n 


0- 


biljaink zenei mappáiban. Már csak ezért is 


megéri akár egyszerű ritmusjáték-rajor 
ként ránézni mindkét epizódra. 


ngó- 


eglehetősen egyszerűen műkö- 
dik: a képernyőn felbukkanó tánclépéseket 
ütemre, a megfelelő gomb lenyomásával el- 
találjuk. Vannak egyszerű, az iránygombok- 
kal és háromszög/kör/x-gombokkal indítha- 
tó lépések, illetve a dupla nyomást és a kar 
mozgatását igénylő karikák. Ha eltaláljuk 
ezeket, a szereplők a karakterhez passzoló 
táncstílusban kezdenek bulizni. Futaba bá- 
josan támolyog, Haru kecsesen balettozik, 
Junpei hihetetlen könnyedséggel freestyle- 
ozik, Mitsuru pedig modern hip-hoppal ve- 
gyíti a klasszikus tánclépéseket. A Perso- 
na 5 grafikus motorja gyönyörűen moz- 
gatja meg a modelleket, amelyek szépsége 
főleg a P3D-nél jön ki. A halál tornya ellen 


"4 rengeteg, csodálatos zene 
"4 közösségi rész 
"4 nincs kötött, elhúzott sztori 


- egy-egy karakter darabos animációja 
- számtalan filléres DLC 


HUNTER 
Ezekkel a srácokkal 
bármikor, bárhol 

a táncparkettre 
ugrunk. 


N 
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, RNS SEN 55] 
k3 u" A dömper mindig jól jön, ha egy egész. : 
A megjavított hídon keresztül a gazda hegyomlást kell eltakarítani az útból 
elkóborolt birkái is hazatalálnak : 


í 
Már rögtön az első pályán három ilyen aranyos 
kiskacsát kellett kimentenünk egy mély gödörből. 
Karácsonyig még van idejük szépen nőni és hízni 
5 t LE 


HAT ÉVEN FELÜLIEKNEK NEM AJÁNLOTT 


A Mancs őrjárat egy kanadai animációs sorozat, amely öt évadon keresztül szórakoztatta a 
gyerekeket a tévében. Összesen 123 epizód készült el a sorozatból, amelyet a Nickelodeon, 
a Nick Junior és az RTL Klub is műsorra tűzött. 


Ebadta (kutya)kölykei 


PAW PATROL: ON A ROLL 


GYSZERRE SZERETEM ÉS ey JOG A sorozatból ismert összes aranyos kutyus rom pályát még elviszi az újdonság vará- 
. Et A HÉTVÉGI 6-7 e feltűnik valamilyen formában a játékban, zsa, de azután annyira repetitív lesz, hogy 
GYEREKMUŰSOROKAT. Egyfelől ő e hetet irányíthatunk is. Összesen 16 külde- felnőtt fejjel erősen kell koncentrálni arra, 
orzasztóan utálok Spongya Bob és Patrik tést kell teljesítenünk a Kaland-öböl terü- hogy ne bóbiskoljunk el menet közben. 
tenyérbemászó hangjára ébredni, másfelől letén, ezek között olyan ismert és izgalmas úz SE 
viszont a Nickelodeon animációs filmjei helyszíneket fedezhetünk fel, mint Yumi KIS PENZ, KIS JATEK 
ehetővé tették a ráérős szombat délelőtti Kiadó Outright gazda farmja vagy Jake síközpontja. A pá- Még szerencse hogy a PAW Patrol nem tel- 
eggeliket, és végre értelmes beszélgeté- Games lyák faék egyszerűségűek, látszik, hogy jes árú játék, de még az a harminc euró (kb. 
seket is tudtam a feleségemmel folytatni, Fejlesztő Outright olyanoknak tervezték, akik épphogy csak el- . 9500 forint) is soknak tűnik ennyi tartalo- 
nem kellett attól tartanom, hogy valame- Games bírják a kontrollert. Egy pályát körülbelül mért. Azt viszont el kell ismerni, hogy ide- 
yik gyerkőc belevág a mondandómba. A Platform 10-15 perc alatt lehet teljesíteni, így köny- ális belépőszint a videojátékok világába, de 
Mancs őrjárat közepes népszerűségnek ör- Nintendo Switch, yen kiszámolható, hogy olyan négy-ötóra — csak akkor, ha a gyerkőc nagy rajongója a 
vendett az ikreknél, amikor az ment, akkor PC, PlayStation 4, alatt még a legkisebbek is képesek a játék Mancs őrjáratnak. Ellenkező esetben inkább 
nem , illett" átkapcsolni másik csatornára. Xbox One végére érni. Minden pályán két kutyust irá- valamelyik Lego videojátékot venném elő, 
Röviden A népsze- nyíthatunk. Időnk nagy részében ugrálni fo- azokban nagyságrendekkel több tartalom 
KÁNTOR NYOMÁBAN rű gyereksorozat gunk, közben kutyakekszeket és Mancs őr- és élvezeti faktor található. 
A PAW Patrol: On a Roll fejlesztőit nem kutyusainak legújabb járat emblémákat gyűjtögetünk. A monoto- 
ijesztette meg az a tény, hogy egy napon kalandjai platformer 6 itást időnként megtöri egy-két rendkívül 
kell megjelennie a Red Dead Redemption HLSZÉEB stílusban. egyszerű logikai feladvány, nem kell azon- 
második részével. Marketinges csapatuk ban túlmisztifikálni ezt a részt sem, két kü- HARDVER 
ég egy kicsit rá is játszott erre, hiszen önleges képességből választhatunk, de ak- Windows 7/8/10 (64 bit), Intel Core 
pontosan tudták, hogy nem egy mezőny- kor sincs tragédia, ha elsőre rosszul dön- ZONE G861010 (sőt elre) CIBJÍRLÁD] 
Aa kaján ; Bi jéé Bi izes GeForce GT 430 (1024 MB)/Radeon HD 
ben kell teljesítenie a két játéknak, a telje- ünk. Időnként behívhatunk segítségül egy 6850 (1024 MB), DirectX 90c, 3 GB 
sen eltérő célcsoport miatt nem igazán je- armadik kutyust, aki valamilyen járművel szabad hely 
entettek konkurenciát egymás számára. siet a segítségünkre. Az egyik helikopterrel 
Gyanítom, hogy így sokkal nagyobb publi- ak le egy farönköt a szakadék fölé, a másik lene t SOrOZAT 
citást kapott a PAW Patrol, még olyanok markolóval tisztítja meg az utat a kőomlás- 
is tudomást sze eztek róla, akik sohasem ól, míg a harmadik egy tűzoltóa tó létrájá- BESE ANET 
hallottak erről a tévéműsorról. val segíti ki bajba jutott ebtársát. — 
Sajnos a kezdeti kíváncsiság hamar elpá- Grafikailag sem kell csodát várni a helyszí- ágyengelkvitelezés 
rolog, hiszen a játék nagyon minimalista ektől. Általában valamilyen aranyos, meg- .- hat év felett semmiképp 
stílusban készült, egyértelműen csak mentésre váró állatbarátunkkal készíthe- 
a legfiatalabb korosztály fogja élvezni. ünk szelfit a küldetés végén, amit aztán MOCSY 
Négy év felett már nem is tudom teljes bármikor visszanézhetünk. A pályák telje- Szerethető korcs. 
szívből ajánlani, ennél sokkal, de sokkal sítéséért trófeákat kapunk, de ennél több 
jobb platformjátékok jelentek meg az el- artalmat senki se várjon, mert egészen 
múlt években. egyszerűen nincs benne több. Az első há- 
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EST 


-sesék "sezék 


trolik Foci Foslik Feel 


KI KORÁN KEL 


Nemrég ünnepelte fennállásának 
ötödik évfordulóját a chicagói 
stúdió, amelynek pályafutása az 
1849 című menedzserjátékkal 
indult. Ebben egy bányászkolónia 
pátyolgatása volt a feladatunk a 
kaliforniai arany láz idején. 


sezezzzzzlőt e 


Pokoli torony 


ESTI 


"sesék 


Foolil Fool 


k 
k 


Az egyes városok hatása k 


mértékben tetten érhető a látványelemekben 


Folyamatos 


a nyüzsgés 


PROJECT 


BITÁLTA ÖSSZE A KALYPSO 

MEDIA A SAJTÓ KÉPVISE- 
LŐIT, HOGY MEGMUTASSA NEKIK 
KÉSZÜLŐFÉLBEN LÉVŐ JÁTÉKAIT. Az 
akkori Sudden Strike 4, Vikings - Wolves 
of Midgard, Urban Empire és Project 
Highrise alkotta négyesből utóbbi még 
abban az évben megjelent, és hamar 
megnyerte magának azokat a játékosokat, 
akiknek minden álma volt felhőkarcolókat 
építeni és menedzselni. A PC-s alapozást 
követően mobileszközökön is gyökeret 
eresztett a SomaSim alkotása, de csak 
öt kiegészítővel később látta úgy a kiadó, 
hogy ideje elfoglalni a nappalik ékkövét. 


i EGUTÓBB 2016 NYARÁN TROM- 


HANGYÁS KÉPERNYŐ 

Aligha képezheti vita tárgyát, hogy nem a 
Project Highrise-zal fogják majd eladni a 
legújabb 4K-tévéket. A hordozható Switch 
például inkább tűnik a játék természetes 
környezetének, mint az Xbox One X. Per- 
sze a toronyházak metszetét 2D-ben mu- 
tató szerény képi világnak is megvannak 

a maga előnyei: például nem kell akado- 
zástól tartanunk, miközben emberek tu- 
catjai járnak-kelnek a gondjainkra bízott 
épület folyosóin. Mindazonáltal a hamar 
megszokható irányítás az átlátható keze- 
lőfelülettel, valamint az opcionális oktató- 
móddal együtt kellően alacsonyra helyezi a 
belépési küszöböt ahhoz, hogy a SimTower 
rajongói mellett laikusoknak és alkalmi já- 
tékosoknak is érdemes legyen próbát ten- 
niük. Lényegesen komolyabb kihívást jelent 
a fiskális egyensúly megőrzése. Mert ha az 


Kiadó Kalypso Media 
Fejlesztő SomaSIm 
Platform 

Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Röviden Toronyház- 
építő és -üzemeltető 
játék, tulajdonképpen 
a SimTower szellemi 
örököse. 

PEGI 3r 


tkb 2 si — ji 
Egy jól felszerelt felhőkarcoló 
gyakorlatilag város a városban 


!PROJECT HIGHRISE: cc 
ARCHITECTS EDITION 


HIGHRISE: 
ARCHITECTS EDIÍTIÓN 


ember nem vigyáz, és ész nélkül húzza fel 
egyik emeletet a másik után, vagy ugyan- 
ilyen meggondolatlanul terjeszkedik oldal- 
irányban, előbb-utóbb azon kapja magát, 
hogy olyan messzire galoppírozott vele az 
a közmondásos paripa, ahonnan már csak 
bankkölcsönön keresztül találja meg a visz- 
szavezető utat. Emiatt célszerűbb megfo- 
gadni a népi bölcsességet, és csupán addig 
nyújtózni, ameddig a takaró ér. 


TORONYHÁZAK A VILÁG KÖRÜL 
Felhőkarcolónk kezdetben csupán néhány 
szintből áll, de máris beköltözhető, és hasz- 
nálatba vehető. A későbbiekben természe- 
esen magasítható és bővíthető az épület, 
ha a városházától megkapjuk a szükséges 
engedélyeket egyre növekvő befolyásunk- 
nak köszönhetően, miközben hírnevünk 
csak úgy vonzza a vastag pénztárcájú ügy- 
feleket. Viszont egy percre sem szabad 
megfeledkezni arról, hogy induló tőkénk 
csak óvatos duhajkodásra elegendő, és ne- 
künk kell gondoskodnunk a lakások, iro- 
dák, üzlethelyiségek, szállodai szobák ellá- 
ásáról vízzel, árammal, illetve telefonvonal- 
al, meg arról is, hogy elegendő lift álljon az 
emberek rendelkezésére, mert hát nem ál- 
atok ők, hogy lépcsőzzenek. Idővel aztán 

a gyorsbüfét luxusétteremre cserélhetjük, 
csóró albérlők helyett fényűző tetőlakosz- 
ályban bulizni vágyó milliomosok kopog- 
atnak a bejárati ajtón. 
Új játék indításakor a végtelenségig elhúzha- 
ó sandbox játékmód, valamint a majd" há- 
om tucat különböző forgatókönyvet feldol- 
gozó kampány közül választhatunk. A szce- 


náriók győzelmi feltételei, valamint az 
Architect Edition tartalmazta öt temati- 

kus DLC berlini, Las Vegas-i, londoni, miami 
és tokiói bérlők, illetve vállalkozások (példá- 
I kaszinók) formájában csepegtettek ugyan 
némi változatosságot a Project Highrise- 

ba, de véletlenszerű események (áramszü- 
net, kártevő-invázió, tűz, földrengés satöbbi) 
nyújtotta kihívásokkal még inkább a játéko- 
sok kedvében járhattak volna. Szerencsé- 

re nem feledkeztek meg a gazdasági mene- 
dzserjátékok csodafegyveréről, így kedvünk 
szerint gyorsíthatjuk vagy fékezhetjük az idő 
múlását. Ha tehetném, most azonnal előrete- 
kernék a jövőbe, hogy vessek egy pillantást 
a kiforrottabb, változatosabb és nem utolsó- 
sorban ingergazdag folytatásra, mert biztos 


vagyok benne, hogy már készül. 
Chavalier 


HARDVER 

Windows 7, Intel Core i5, 2 GB RAM, 
Intel HD 4000 (1 GB), 500 MB szabad 
hely 


4 hiánypótló 


4 kontrollerrel is jól játszható 
4 tartalmazza az összes DLC-t 
.- funkcionális látványvilág 

.- nem elég változatos 


CHAVALIER 
Lerakta a folytatás 
alapkövét. 


N 
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Teszt 


27 THEHUNTEÉR: SZÉN es8 
CALL OF THEWILDE 2019 EDÍTION 


Mehetünk így is, de.a zajra 
. az összes jószág elszelel 


o 


ValleWAD 


EM KÉRDÉS, HOGY A VADÁ- 
IR SZAT OTT VAN A TOP TÍZ 

LEGMEGOSZTÓBB EMBERI 
HOBBIK LISTÁJÁN. Míg azok, akik 
űzik, rendszerint az állatot tisztelő és a 
természetet kordában tartó személyt 
látják magukban, a társadalom pacifista 
tagjai szimplán csak a mészárost. Most 
bármelyikük lehetünk. 
Nagy kár, hogy kiváló magazinunk nem 
közöl egymondatos cikkeket, mert akkor 
csak annyit kellene írni, hogy , az alapjá- 
ték és minden egyes, eddig megjelent ki- 
egészítő egy csomagban", ugyanis az égvi- 
lágon semmi mást nem jelent a címben a 
2019 Edition. A gyakorlatban mindez azt 
takarja, hogy hiúzok után rohangálhatunk 
a fagyos Tajgában, illetve megpróbálhatjuk 
nagyapánk büszkeségét kivívni azzal, hogy 
a rezervátum megmentése érdekében ked- 
ves kis antilopokra lődözünk a szavannán. 
Mindezek mellett megkapjuk a spéci (ki- 
egészítőként érkezett) sátrakat, kvadokat, 
fegyvercsomagot és extra felszerelést. 
Ennyi, és nem több. Nehéz eldönteni, hogy 
ezzel a húzással mit szerettek volna elér- 
ni a fejlesztők vagy a kiadó, de tény, hogy 
ha valaki eddig csak szemezett a játékkal, 
most egyben megveheti az egészet, és va- 
lójában nem fog csalódni. Már csak azért 
sem, mert az Expansive Worlds fejlesztői 
egyrészt jó koncepció mentén gondolkod- 
tak, másrészt elég ügyesen oldották meg a 
játékmenetet. 


ej) 


A bő 250 négyzetkilométernyi bejárha- 
tó terület nem azért jött létre, hogy két, 
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Lehetőség szerint:halálos lövést kell 
jesfini, hogy ne szenvedjen az állat 


CALL OF THE WILD - 2019 EDÍTION 


filmet elválasztó reklám között lehuppan- 
junk elé, mivel a vadak nem fognak csak 
úgy a puskacső elé ugrálni, mint anno, 
amikor baráti országok első emberei elé 
úgy lökdösték ki a benyugtatózott med- 
véket meg farkasokat. Itt bizony keresni 
kell a nyomokat, figyelni, hogy mikori a fű- 
ben lapuló kaki, amit találtunk, és éppe 
merről hallunk valamilyen párkereső vak- 
kantást, vonyítást, horkantást. Esetleg se- 
gíthetünk magunkon annyival, hogy fél- 
palacknyi őzsutapisit locsolunk a ruhánk- 
a, meg odafigyelünk arra, hogy merről fúj 
a szél, és ha éppen izzadt hónaljjal lihe- 
günk a bokrok között, akkor legalább any- 
nyit megteszünk a sikeres vadászat érde- 
kében, hogy nem hátszélből támadunk. 

em tudunk eszeveszett harci rikoltással, 
övid sorozatokat leadva trófeákhoz jut- 

i, helyette hosszú percekig fogunk kúszni 
a fűben, és még ekkor is jól meg kell gon- 
dolni, hogy mikor sütjük el a csúzlit, mert 
na nem találjuk el jó helyen a vadat, akkor 
kereket old, mi meg mehetünk megkeres- 
i a vérnyomokat, hogy szerencsétlen ál- 
at mégis meddig vonszolta magát megse- 
bezve, mielőtt kilehelte a lelkét. Azt tehát 
el kell ismerni, hogy végre nem agyatlan 
gyilkolászásról van szó, ahol minden perc- 
ben elénk szédül valami több millió forin- 
tos trófea, hanem ténylegesen meg kell 
küzdeni minden egyes elejtett vadért, ez 
pedig nagyban hozzájárul ahhoz, hogy va- 
lódi sikerként értékeljük a kilövéseket. 


Nehéz fogást találni egy olyan játékon, 
amelyik igazából semmi újat nem tartal- 


maz, csak egybecsomagolta azokat a dol- 
gokat, amelyek külön voltak, de ha már 
ekézni kell, akkor említsük meg, hogy míg 
csupán zöldfülű kezdők vagyunk, fura dol- 
gokat tapasztalhatunk. Az egyik térképen 
például pont az orrunk előtt (de tényleg, 
alig néhány méterre) bukkant ki a bokrok 
közül egy őz, úgyhogy durr! Gyönyörűen 
megkapta koponyába, és persze rögvest 
összeesett. Aztán hirtelen megrázta magát, 
és elegánsan elfutott. Oké, hogy Lincoln 
Clay is túlélt egy fejlövést a Mafia III-ban, 
de ez azért mégiscsak túlzás. Az ilyen jelen- 
ségek és az egyébként sokaknak élvezhetet- 
lenül lassú játékmenet talán eltántorító ha- 
tású lehet, pedig amúgy a játék a maga ne- 
mében tényleg jó. 


HARDVER 

Windows 7, Intel i3-4170, 4 GB RAM, 
GTX 660/HD7870 1 GB VRAM, 20 GB 
szabad hely 


Legalább nem 
lőhetjük le a 
hajtókat. 


day DICITÁLSTAND 


TELJES 


JATEK 


EXTRA . 
AJÁNDÉKOK 


eszt 
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2 SPIDER-MAN: adi 
TURF WARS 


: Talán a képregényes Vaspók-öltözetre vártak : , Kalapácsfej 


PS4 Pro.2T 


a - a legtöbben, és most végre meg is kapták nem finomkodik 5 


a ki] (Tartsd) Dobás 


Da 


A bandák bázisainak kipucolása csak 
egy. lusta nyúlás az alapjátékból 


IZONYÁRA NEM MINDENKI az embernek arról, hová fog mindez ki- Kalapácsfej csatlósai között legalább talál- 
B: HOGY BÁR PÓKEMBER futni az utolsó fejezetben, vagyis a Silver kozhatunk egy marék újfajta ellenféllel, akik 
EGY ALAPVETŐEN VIDÁM Lining DLC-ben. Egyrészt bátor döntés volt ellen alaposan fel kell kötni a pókgatyót. 
FIGURA, AKI FOLYAMATOSAN MÓ- új vizekre evezni és a humort háttérbe tol- Ruhatárunkat pedig természetesen most 
KÁZIK MÉG A LEGNAGYOBB CSATA ni, másfelől viszont olyan erős a kontraszt, is három új gönccel bővíthetjük ki, ame- 
KÖZEPÉN IS, AKADNAK KIFEJE- hogy biztos vagyok benne, sokaknál inkább lyek között ott van a képregényes Vaspók- 
ZETTEN KOMOR TÖRTÉNETEI IS. egatívum lesz ez az irányvonal, mintsem ruha is. 
Pókember élete tele van tragédiákkal, nem üdítő pozitívum. Az viszont vitán felül ha- 
csoda hát, hogy az írók olykor félreteszik a almas hiba, hogy az utolsó bossharc annyi- 
viccelődést, és a sötétebb vonalat célozzák a ötlettelen lett, hogy szinte kár is volt be- Éppen elég történetszál lóg jelenleg a le- 
meg. Valami ehhez hasonlóra határozta el etenni a játékba. vegőben ahhoz, hogy a finálé kellően na- 
most magát az Insomniac Games csapata, gyot szóljon majd. Én továbbra is bízom az 
ugyanis a Turf Wars története tényleg írókban, de azt két DLC után már bátran 
minden, csak nem móka és kacagás. Lamentálgathatnék még egy darabig kijelenthetem, hogy csak a három bővít- 
azon, hogy jó vagy rossz dolog marconább mény együttes megvásárlásának van értel- 
affiasztorit csinálni Pókember meséjéből, e, egyenként felesleges szemezgetni belő- 
Az első DLC lezárása után magunk elé me- de ennél fontosabb azt megemlíteni, hogy ük. Anyagilag valószínűleg ez az epizodikus 
edve persze már számítottunk valami ha- játékmenetbéli újdonságok terén vésze- megjelenés éri meg jobban, de játékosként 
sonlóra, de azért azt nem sejtettük, hogy sen a fantáziájuk utolsó morzsáit kapargat- azt érzem, hogy sokkal teljesebb élményt 
ennyire megváltozik a hangulat. Minder- ják össze a fejlesztők. A fő sztorimissziók kaptam volna, ha nem kell mindig egy hó- 
re a környezeti hatásokkal is rásegítettek ellett ezúttal a mellékfeladatok a random napot várnom a folytatásra, hanem egy 
a fejlesztők, szinte az egész sztori alatt sű- bűntények megakadályozásában, Kalapács- isztességes kiegészítőként egyben tolha- 
ű köd borítja a várost, így a szürke látkép fej bázisainak kipucolásában és a végtele- om le a három részre tördelt kalandot. 
ökéletesen tükrözi majd a mi lelkivilágun- nül irritáló Screwball kihívásainak teljesí- 
kat is. Ma a történet a korábban csak be- ésében merülnek ki. A bűncselekmények 
engetett főgonoszra, Kalapácsfejre fóku- között újdonságként a konvojok kísérgeté- 
szál, illetve persze az általa vezetett maf- se és védelmezése jelenik meg, ami, valljuk 
fiacsapatra, akik módszeresen le akarnak be, nem túl nagy eresztés. Kalapácsfej bá- 
számolni a több don bandájával. Ugyan- zisai egy az egyben az alapjáték démonjai- SZZTZET 
csak kiemelt szerep jut Yuri Watanabe nak főhadiszállásait másolják le, még a be- ONNEK TEN 
századosnak, aki az alapjátékban Pókem- jutás is ugyanúgy a tetőn át történik. Végül "kiábrándító bossharc 
ber összekötője volt a rendőrségen. Most Screwball feladatai jelentik a mélypontot. nincs valóban új mellékfeladat 
jóval többet is megtudunk Yuri múltjáról, Ezek a cseppet sem szórakoztató kihívá- még több Screwball-kihívá 
a rendőrnő pedig az események hatására sok attól lesznek borzalmasan idegkárosí- s 
és leginkább Kalapácsfej bandájának bru- óak, hogy szándékosan a játéktörténelem CSIRKE 
alitása miatt elég nagy szemléletváltá- egyik legidegesítőbb karaktereként akar- Nagyot kell villanta- 
son megy át. ák ábrázolni a képregényekben is szörnyű nia a harmadik DLC- 
vád, de sájbten et 4 5 j . nek, de erre minden 
A sztori még mindig érdekes, és a mos- Screwballt. Sajnos minden jel arra mutat, lehetőség adott. 
ani lezárás után már tényleg gőze sincs ogy a harmadik DLC-ben is újra láthatjuk. 
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TOTAL WAR: WARHAMMER II - 
CURSE OF THE VAMPIRE COAST 


E. ÉV ELEJÉN MÁR ÍZELÍTŐT 


part menti településeket. Elegendő becste- 
len tett elkövetése esetén az éppen aktuá-  - Hadseregünk gerincét élőhalottak adják, de 
lis ellenfelünk megjelenik a térképen, csak kiemelt szerepet kapott a tüzérség is. Fő- 


KAPTUNK ABBÓL, HOGY 
MILYEN REMEK KIEGÉSZÍ- 


TŐKET TUD KÉSZÍTENI A TOTAL ezután tudunk megütközni vele. A végcél ként rothadó testű tengeri lények és miti- 
WAR: WARHAMMER SOROZATOT az, hogy mi legyünk a legbecstelenebb ha- kus teremtmények indulnak csatába értünk, 
JEGYZŐ CREATIVE ASSEMBLY. A jós, aki valaha szelte a habokat. de természetfeletti bestiákkal is erősíthet- 


jük sorainkat. Ezeket a lényeket bármikor 
egidézhetjük hajónk fedélzetére, az ilyet 


Rise of the Tomb Kings remek DLC volt, 
de a kalózok sokkal jobb ivócimborák, 


körülöttük mindig pezseg az élet, még A kiegészítő számos olyan újítást tartal- mobilis toborzóiroda nagy segítséget je- 
akkor is, ha már évtizedek óta a halakkal maz, amit eddig még nem láttunk Total ent a hadjáratban. Sajnos a tengeri csatá- 
vacsoráznak. War játékban. Négyféle egyedi kalózkapi- kat nem sikerült beemelni a játékba, két el- 
tány közül választhatunk kezdéskor, ezek enséges hajó legénysége egy közeli szige- 
különböző képességekkel, kezdő egységek- en vívja meg a maga kis csatáját; kár ezért 
A Warhammer spin-off harmadik epizód- kel és motivációkkal rendelkeznek. Mind a a kihagyott ziccerért, talán majd a harma- 
ja nem jött ki idén, ezen már kár is s0- négyen különböző helyen kezdenek, de kö- dik részben részesei lehetünk vérbeli ten- 
pánkodni. A hiányt ez a két pazar kiegé- zös bennük, hogy mindenkinek a birtoká- geri ütközetnek. Addig is remek időtöltés a 
szítő töltötte be, így hirtelen nem is na- ban van egy zászlóshajó, amely bázisként Curse of the Vampire Coast, amíg megjön a 
gyon tudok választani közöttük. Mindkét funkcionál. Úgy kell elképzelni, mint a ká- trilógia befejező része. Nem fogja megbán- 
frakcióval pokoli jó játszani, még akkor osz- vagy a beastmenhordákat: bárhová el- ni, aki beruház rá. 
is, ha rothadó élőhalottakról vagy aszott visz bennünket a hajónk, amelyet folyama- 
úmiákról van szó. A második részben osan fejleszthetünk. Emellett lehetőségünk 
egszokhattuk, hogy minden hadviselő esz arra is, hogy a szárazföldi városoka 
fél a té kép közepé található nagy má- ámadjuk eg. Győzelem ese én dö the- ESÉS (64 bit), Intel Core 2 Duo 
gikus örvény varázserejére hajt. A kaló- ünk úgy, hogy a fosztogatás helyett létre- 3 Ghz, 5 GB RAM, Nvidia GTX 460 (1 
zok azonban egy lyukas fityinget sem ad- hozunk egy titkos kalóztanyát, amely a hát- GB)/AMD Radeon HD 5770 (1 GB)/Intel 
nak ezért a hatalomért, őket egészen más érből manipulálja a várost. Ezzel a mód- HD4000, DirectX 11, 60 GB szabad hely 
otiválja. A legendás kalózkapitányok öl- szerrel egyetlen ágyúlövés vagy kardvágás 
ni tudnának azért, hogy a mélység ret- élkül megszerezhetjük a város bevételé- 
tegett szörnyetegét uralni tudják. Ehhez nek jelentős részét, ráadásul rossz hírne- 
azonban meg kell szerezniük egy meteor- vünk is növekszik ezáltal. Persze a többi ka- 
ból készült szigonyt, csak azzal győzhe- óz is szemet vet erre a jövedelmező be- 
tő le a fenevad. A fegyvert kizárólag azok vételi forrásra, így ne csodálkozzunk azon, 
tudják birtokba venni, akik megszerzik ogy időnként vissza kell térnünk ezekre a 
a híres kalózdal három versszakát. Eze- elepülésekre, hogy megmutassuk az ott la- 
ket rivális kapitányok őrzik féltékenyen, kóknak, ki az úr. ! 
ők csak akkor hajlandók előbújni rejtek- dőnként felbukkannak renegát kalózka- 
helyükről, ha elég kétes hírnévre tettünk pitányok a térképen, őket legyőzve tehe- Végetek, szárazföldi 
szert. Ennyi aljasságot még egy hírhedt ünk szert új, elit egységekre, de időnként patkányok! 
tengeri medvének is nehéz összeszednie, kincsvadászatra is indulhatunk a távoli szi- 
folyamatosan rémületben kell tartanunk a getekre. 


SHADOW OF THE TOMB 
RAIDER - THE FORGE 


ÁR A SHADOW OF THE 
Mi TOMB RAIDER MEGJE- 

LENÉSE ELŐTT TUDNI 
LEHETETT, MIKÉNT IS SZERETNÉ 
MEGHOSSZABBÍTANI ALKOTÁ- 
SA SZAVATOSSÁGÁT AZ EIDOS 
MONTRÉÁAL. Akinek ezen a ponton 
automatikusan a DLC betűszó jutott 
eszébe, annak bizony sikerült fején 
alálnia a szöget. Figyelembe véve a 
vásárlói visszajelzéseket, a játék tar- 
almi bővítéseit is úgy tervezték meg, 
1ogy a felfedezés élménye, valamint a 
rejtvények megoldása kerüljön előtérbe 
korábbi részekben hangsúlyos akció 
rovására. Ennek szellemében hét hóna- 
pon át alkalmanként egy-egy új fegyver, 
öltözet, skill, valamint challenge tomb 
kedvéért indíthatjuk el ismét a Shadow 
of the Tomb Raidert. Az arzenál és a 
uhatár bővülésének elsősorban a New 
Game Plus módban vesszük hasznát, 
engem viszont az igazat megvallva 
jobban érdekelnek az új küldetések. 
Az elsőt Abigaile Ortiz köré fűzték fel, 
és több fázisra tagolták. Elrejtett kin- 
cseket keresünk, farkasokat vál 
atunk tűpárnává, továbbá különfé- 
e akadályokat küzdünk le a nagyjából 
egyórás kaland során. Köteles nyílvesz- 
szővel átforgatható és így megmász- 
natóvá tett platformokon, Lara test- 
súlyával aktiválható kapcsolókon, va- 
amint berobbantható gázkitörések 
ökéshullámain keresztül vezet utunk 
a sok évszázaddal korábban épült gi- 
gantikus kohó nehezen megközelíthe- 
ő legfelső szintjére. Újdonság, hogy 


a 


eg 


vet 
ki a 


0e 


kös 


ami 


ással is 


Abby egymás 
álypályát. Ha pedig 


Lightból és anr 


enül a 
z aktuális sírboltna 
segítve 


ni egészséges riva. 
k, megpróbálhatun 
denkinél, illetve n 
gömböt összegyű 
felülmúlni a töb 


negoszthatjuk a DLC terhe- 
it, amennyiben sztorin 
őmenüből veselkedünk ne- 


kívül, azaz köz- 


k, ekkor Lara és 
teljesíti az aka- 
indezen felül 


izálásra vágy- 


k jobb időt futni 


inden egyes szí- 
jtve pontverseny- 
be ieket. 
Kíváncsi vagyok, hogy 
okkal rukkolnak még 
rt az említettek néhány alkalom 


milyen játékmó- 
elő a jövőben, 


n veszítenek varázsukból. Ellen- 


a Lara Croft and the Guardian of 
ak folytatásából vissza- 


zönő páros sírrablás remek ötlet, és 


igazán fon 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel i3-3220, 8 GB 


os, működik is. 


RAM, Nvidia GTX 660/GTX 1050/AMD 
Radeon HD 7770, DirectX 11, 40 GB 
szabad hely 


£-) 
e 


CHAVALIER 
Sírbolt nem marad 
érintetlen. 


Teszt 


SHADOW OF THE TOMB RAIDER - THE FORGE. c 
SUDDEN STRIKE 4: AFRICA - DESERT WAR 


HOMOK 


szélben 


SUDDEN STRIKE 4: 
AFRICA - DESERT WAR 


ORRA GÖRDÜLNEK LE A 
GYÁRTÓSORRÓL A MAGYAR 


FEJLESZTÉSŰ MÁSODIK 
VILÁGHÁBORÚS RTS LETÖLTHE- 
TŐ TARTALMAL. Az elmúlt évben 
előbb a híres Dunkergue-i mentőakció 
eseményeit eleveníthettük fel, majd az 
egyenlőtlen küzdelem dacára hosszan 
elhúzódó finn-szovjet barátságtalan 
mérkőzést játszhattuk le újra. A harmadik 
DLC már búcsút vesz az öreg konti- 
nenstől, és Észak-Afrika homoksivatagába 
csábít, ahol Erwin Rommel és Bernard 
Montgomery ütköztették nézeteiket. 
Ahogy azt megszokhattuk, pontot te- 
hetünk a hadjáratok végére a szövet- 
ségeseknek és a tengelyhatalmaknak 
parancsnokolva is. Ennélfogva kétszer 
három, a történelmi hűséget szem 
előtt tartó misszió vár ránk. Ezek jel- 
lemzően azt a sémát követik, hogy a 
rendelkezésünkre álló erőkkel kiépí- 
tett védelmi vonalakon kell átvere- 
kednünk magunkat. Két ütközet kö- 
zött érdemes elvégezni a javításokat, 
ellátni a sérülteket, feltölteni a lő- 
szerkészletet, és megtankolni a harc- 
járműveket, mert csak ritkán kapunk 
erősítést. Rutintalan játékosoknak a 
könnyű nehézségi szint ajánlott, mert 
normál fokozaton hamar megégethe- 
tik magukat. A kihívásra vágyók vi- 
szont háromcsillagos teljesítménnyel 
feloldhatják az egyes missziókhoz tar- 
tozó challenge-módot, hogy bizonyít- 
sák, hátrányos helyzetből is képesek 
kivágni magukat. Ez is egy módja a 
szavatosság növelésének, akárcsak a 


különböző doktrínákat favorizáló, el- 
térő taktikai lehetőségekkel rendelke- 
ző öt új parancsnok felbukkanása. 

A 2-3000 forintért kínált (Xbox One- 
on a legolcsóbb), egyjátékos élmé- 
nyekre fókuszáló Africa - Desert War 
dicséretes tulajdonságainak legfon- 
tosabbika, hogy a helyi időjárási vi- 
szonyokat is beemeli a játékmenet- 
be. Magyarán a küldetések némelyike 
alatt homokvihar kerekedik, jelentő- 
sen csökkentve a látótávolságot, lehe- 
tetlenné téve a repülők felszállását és 
ezáltal a légi felderítést, illetve a bom- 
bázást, valamint rontva a harckocsik 
motorjának teljesítményét. 


HARDVER 

Windows 7, AMD 3 GHz Dual-Core/Intel 
2,6 GHz Guad-core CPU, 6 GB RAM, 
AMD Radeon HD 7850/NVidia GeForce 
660, 12 GB szabad hely 


e 
e 


CHAVALIER 
Ha Afrika szólít, 
mennünk kell. 
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STRANGE BRIGADE - THE THRICE DAMNED Tt: 


ISLE OF THE DEAD 


STRANGE BRIGADE - THE THRICE DAMNED 2: 


THE SUNKEN KINGDOM 


STRANGE BRIGADE 


THE THRICE DAMNED T: ISLE OF THE DEAD 


O Kiadó Rebellion Developments Fejlesztő Rebellion Developments 
LL. Platform PC, PlayStation 4, Xbox One 
Z Röviden A Strange Brigade DLC-trilógiájának első fejezete. PEGI 16" 


EM VOLTAM TÚLZOTTAN 
Ni ELRAGADTATVA A STRANGE 

BRIGADE-TŐL AUGUSZTUS- 
BAN, ÉS SAJNOS A JÁTÉKOSOK 
TÖBBSÉGE IS HASONLÓAN ÉREZ- 
HETETT. Hogy a kicsit suta játék- 
meneten, a semmilyen sztorin vagy a 
témaválasztáson csúszott-e el a dolog, 
azt nem tudjuk, de látványosan rosszul 
nyitott, és gyorsan el is tűnt az eladási 
toplistákról, a Steamen pedig soha 
nem érte el az egyidőben játszók szá- 
ma a 2000 főt, ami jócskán elmarad 
a Rebellion előző játéka, a Sniper Elite 
4 teljesítményétől. Lehet persze azzal 
érvelni, hogy a Sniper Elite már ismert 
franchise, ez pedig új, de okkal gon- 
dolhatjuk, hogy aki követi a Rebellion 
munkásságát, nyitott az újdonságaira 
is. Viszont értékelendő, hogy a csapat 
tartja magát a tervekhez, és gyorsan 
kipörgeti a Season Passt vásárlóknak 
járó DLC-ket, amelyek egy önálló törté- 
netet mesélnek el három fejezetben. 
Miután a brigád megküzdött Setekivel, 
új kaland várja őket egy trópusi szige- 
ten, amit ugyanúgy múmiák, csontvázak 
és már ismert mitológiai lények özönlöt- 
tek el. A tengerpart, a víz csodálatos, de 
kevés időt töltünk itt: hamar elkezdünk 
a sziget közepe felé haladni, ahol isme- 
rős területek várnak bennünket... és két 
boss: a középtájon felbukkanó kalózka- 
pitányt viszonylag könnyű elintézni, de 
a végén érkező Minótauroszt, aki miatt 
már az alapjáték tesztjében is kifakad- 
tam, ugyanolyan nehéz, mint volt. Az ak- 
ció hevében, amikor özönlenek az ellen- 
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felek, különösen nagy kihívás eltrafál- 
ni egy kétszer három centis pontot egy 
folyamatosan mozgó óriás testén, kü- 
lönösen, ha az a hátán található, plá- 
ne háromszor. Kaptunk egy újfajta fej- 
törőt is, amelyben az a csavar, hogy az 
egyes szimbólumok valójában más szim- 
bólumoknak felelnek meg, de egy köny- 
nyen észrevehető kőtábla segít meg- 
fejteni a talányt, úgyhogy ez sem jelent 
igazi kihívást. 
A DLC-vel érkezett egy új kalandor, 
Tessie, aki egy gépfegyvert, egy pisz- 
tolyt, egy fagyasztógránátot és a tűz- 
csóva lökésének képességét hozta 
magával. Szimpatikus, de nem teszi 
jobbá az élményt, nem tér el nagy- 
ban az eddigi karakterektől. Ha másik 
bosst választanak a végére, az Isle of 
the Dead jobb is lehetett volna. 

Paca 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2100, 

4 GB RAM, AMD Radeon HD 7870 (2 GB)/ 
Nvidia GeForce 750 Ti, 35 GB szabad hely 


"4 gyönyörű a tengerpart 

4 több az eddigi élményből 

.— semmi új nincs benne 

.- abossharc rettentő idegesítő 


PACA 
Könnyen lehetett 


volna jobb. 


INDEN JÁTÉKNÁL SEGÍT 
Mi BELŐNI AZ ELVÁRÁSO- 

KAT AZ ELSŐ DLC - ha 
az nem volt elég jó, várható, hogy a 
többi sem lesz az, ha pedig kimagasló, 
valószínűleg a többi után sem fogjuk 
úgy gondolni, hogy inkább sörre kellett 
volna költeni az értük kiadott pénzt. 
Vagy rosszabb esetben lobotómiára. 
A Strange Brigade nem túl jól sikerült 
első csomagja után is tudtam, mire 
számíthatok; a második sem kimagasló, 
de határozottan élvezetesebb. 
Folytatódik a The Thrice Damned 
sztorivonal, ezúttal egy barlangrend- 
szer felé vesszük az irányt, ahol az el- 
ső kaland során megtalált pajzs má- 
sik fele rejlik. A környezet megint isme- 
rős (és ismét szép), hangulatos, ahogy 
néha leomlanak kődarabok, és vég- 
re nem erőltettek bele felugró csontvá- 
zak formájában megjelenő fölösleges 
jumpscare-eket. Főleg ellenfelek hordá- 
in verekedhetjük át magunkat (egy új 
sincs, nem nagy meglepetés), de át kell 
jutnunk egy csapdákkal teli labirintu- 
son is, amelyben három kapcsoló rejlik. 
Eltévedni nem lehet, csak figyelni kell 
egy kicsit, hogy elvetődjünk a felénk re- 
pülő lövedékek és a földből feltörő lán- 


dzsák elől. A boss ezúttal egy Anubiszra 


hajazó őr; szintén találkoztunk már egy 
klónjával korábban, de hála a magassá- 
gosnak, egy fokkal kevésbé idegesítő, 
mint a Minótaurosz. Rajta is egy apró 
pontot kell eltalálni, de legalább végig 
sebezhető szemből is, nem szükséges 
mögé kerülni. 


Ismételni sosem árt 


STRANGE BRIGADE 


THE THRICE DAMNED 2: THE SUNKEN KINGDOM 


O Kiadó Rebellion Developments Fejlesztő Rebellion Developments 
LL. Platform PC, PlayStation 4, Xbox One Röviden A Strange Brigade 
pa DLC-trilógiájának második fejezete. PEGI 16r 


Ez a DLC is tartalmaz egy új karaktert, 
Hachiro Shimizut, valamint egy hatá- 
sos pontlövő fegyvert, egy gyorsan tü- 
zelő pisztolyt és egy sokkológránátot. 
Mindegyik jól működik, de egyik sem 
hatásosabb a már a játékban lévő stuk- 
kereknél. Hachiro nem olyan mókás és 
szórakoztató, mint a többiek, de a hu- 
morról amúgy is a narrátor gondosko- 
dik elsősorban. A The Sunken Kingdom 
nem rosszabb, mint bármely, már a já- 
tékban lévő küldetés, és aki eddig élvez- 
te a Strange Brigade játékmenetét, ezt 
is szeretni fogja, de érdemi újításra, iz- 
galmas sztorira most se számítsatok. 
Elnézve a játék népszerűségét, érthe- 
tő, miért nem erőlteti meg magát a 


Rebellion. 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2100, 

4 GB RAM, AMD Radeon HD 7870 (2 GB)/ 
Nvidia GeForce 750 Ti, 35 GB szabad hely 


4 szép 

4 ezis több abból, amit a 
Strange Brigade nyújt 

"4 tágas terek, sok felfedeznivaló 

.- abossharc most sem egy álom 

.- ismét kevés az újítás 


PACA 

Egy kicsit jobb, mint 
az első DLC, de nem 
lenyűgöző. 


leszt 


STRANGE BRIGADE - THE THRICE DAMNED 3: GREAT PYRAMID OF BES c 


Harmadszorra Sikerült 


STRANGE BRIGADE 


THE THRICE DAMNED 3: GREAT PYRAMID OF BES 


O Kiadó Rebellion Developments Fejlesztő Rebellion Developments 


LL. Platform PC, PlayStation 4, Xbox One Röviden A Strange Brigade 
pa DLC-trilógiájának harmadik fejezete. PEGI 16r 


Ld 5 Ezé Ek 
GY, KÉT KIEGÉSZÍTŐN TÚL tottunk össze, és amely garantálhatja 
NEM GONDOLTAM VOLNA, a világ egyensúlyát. Az egész játék leg- 
HOGY A REBELLION MÉG FOG hosszabb, legösszetettebb és egyben 


TUDNI MEGLEPETÉST OKOZNI A 
HARMADIKKAL. Pedig a The Thrice 


legizgalmasabb bossharcát készítette 
el a Rebellion, amelynek során újra elő- 


Damned trilógia befejező része lett a kerül Seteki, akit egyszer már lenyom- HARDVER 

játék egyik legjobb küldetése, amelyben tunk, de ahogy az az ilyen történetek- a. Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2100, 
minden megvan: érdekes, kicsit újító fej- ben lenni szokott, nem halt meg ,iga- 4 GB RAM, AMD Radeon HD 7870 (2 GB)/ 
törők, pont kényelmes mennyiségű zom-  zán". Most már tényleg kinyírhatjuk... Nvidia GeForce 750 Ti, 35 GB szabad hely 
bi, két, nem nagyon egyszerű, de nem is vagy mégsem? Nem lehet tudni, ugye. bez, illetve a Spear of the Ice Age amu- 


4 összetett, de nem teljesíthetetlen 


lettet, amellyel lefagyaszthatjuk támadó- 
bossharc 


inkat, hogy könnyebb célponttá váljanak. 


teljesíthetetlen bossharc (Minótaurosz Sem a Setekit középpontba állító össze- 
nélkül, hála az egyiptomi isteneknek), csapást, sem az azt megelőzőeket nem 


több ismerős is feltű 
húzhatjuk a szánkat, 


és egy nagyszabású lezárás, amelyben 


ik. Persze egy kicsit 
ogy most sem 


találtam unalmasnak vagy túlnyújtott- 
nak, egyedül is pont annyi kihívást kínál- 
tak, amennyi kellett az élvezethez. 


Egy próbát tehettek vele, de ha van ked- 
vencetek, valószínűleg nem fogjátok le- 
cserélni. Nem voltam elragadtatva az elő- 


4 több, érdekes fejtörő 
4 a Cluster Grenade hasznos 
.- nincs új ellenfél 


ző két csomagtól, különösen a másodiktól 
nem, de a Great Pyramid of Bes sokkal 
jobbra sikerült. Önmagában ezért persze 
még nem éri meg Season Passt venni, de 
ha kifogtok egy jó leárazást, ne érjétek be 


az alapjátékkal. 


találkozhatunk új ellenfelekkel, de már A csomaggal természetesen egy új ka- 

két DLC-vel ezelőtt beletörődtünk ebbe, rakter is érkezett, az indiai Anjali Khan. 

elfogadtuk, és élvezzük a játékot így is. Hozott magával egy egész jól használha- 
Ezúttal újra Egyiptom felé vesszük az tó Audley A40 SMG-t, egy szintén hasz- 
irányt, piramisok között császkálha- nos Eastleigh M1 fegyvert, a Cluster 
tunk, hogy a végén visszaadjuk Bes paj- Grenade-et, amely az első robbanás után 
zsát, amit az előző két epizódban állí- több, kisebb darabra válik szét, és újra se- 


PACA 
Végre egy DLC, 

amivel elégedettek 
lehetünk. 
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Bluetooth csatlakozás 
12 órás üzemidő 
Rapid Charge 
Távirányító gombok 


Összecsukható design 


Minden Gamestar olvasónak 
2090 kedvezmény a headphones.hu 
oldalon a GS2018 kuponnal december 31-ig. 
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CONSTRUCT FARM 


Construct a Farm improvement hereby 
using 29 to cyde to the "Build 
Improvement: Farm" button above the 
Unit Panel and pressing (A) 


Teszt b 421.1 307.8 
SID MEIERS 
CIVILIZATION VI 


Ahol tud, a játék segít 
A elsajátítani az újfajta vezérlést 
él ? 


mi ka mg EL ötes (ET 
Egy zsúfolt blokk helyett immár 
negyedekkel terjeszkednek a városok. PF" 
CITY-STATES 1. 
5291 075 


307.8 


SEND ENVOY ( 1 $; ) 


mv YEREVAN 


e 5 MOBILFRONT 

0 A Switch-kiadással egyidőben a 

Aspyr Media iOS rendszereken 

is elérhetővé tette a Civilization 

VI teljes értékű kiadását, amely 

iPhone 7 és iPad Air 2 vagy 

újabb készülékre letölthető 

egyelőre kedvezményesen, 

körülbelül 5600 forintért. Az 

Android-verzióra még várni p 

kell. Kissé lebutított a grafika, - 
de zökkenőmentesen fut 


9 CÍVILIZATION VI 


TORONTO (NN 


Confirm Placement P 


Technológiai győzelem 


SID MEIER: 


INÉDZSERKÉNT RENGETEG ÁL- 4 k munka volt egy copy-paste parancsnál: ha- Mátyás királyt is tartalmazó Gathering 
MATLAN ÉJSZAKÁT OKOZOTT MS, bár a játékmenet változatlan, az irányítást Storm expanzió switches megjelenéséről 
SZÁMOMRA A CIVILIZATION A alaposan át kellett alakítani, hogy érintőki- pedig egyelőre mélyen hallgatnak az érintet- 


AKTUÁLIS KIADÁSA, KÉPTELEN 
VOLTAM SZABADULNI A MÉG EGY 
KÖR HATÁS ALÓL. A függés szeren- 
csére nem hatalmasodott el, mindig fel 
kellett állnom valamilyen okból a gép 
mellől. Ma azonban már nincs menekvés, a 
Civilizationtől nem lehet elszakadni; veled 
ehet a strandon, a nagyszülőknél, az isko- 
apadban, a metrón és akár az első randin 
is. Mindezért az Aspyr fejlesztőcsapata 
áldható (vagy éppen átkozható), akik re- 
nekül ültették át a két évvel ezelőtt meg- 
jelent Firaxis játékot kisebb képernyőkre. 


jelző- és Joy-Con-kompatibilis legyen. Nem 
állítom, hogy tökéletes lett az új vezérlő- 
felület, ámde megszokható, 3-4 óra játé- 
kot követően szinte már logikusnak hat az 
újonnan tervezett menürendszer felépíté- 
se. Az első néhány óra frusztrációját pedig 
úl kell élni, utána viszont akár igazi marok- 
apóleonná is válhatsz, legalábbis az irá- 
yítás ebben minimálisan fog csak akadá- 
yozni. Természetesen van, ami felett nem 
ehet szemet hunyni, például egy földterü- 
et vagy egy egység adatainak megjeleníté- 
se nehezen oldható meg úgy, hogy az infor- 


tek, így utóbbi érkezésére is kevés az esély. 
A játékból kimaradt a hot seat, azaz a loká- 
is egyeszközös többjátékos mód kezelése is, 
pedig autóban ülve vagy éppen a vonaton 
remek móka lehetne a közös civilizációharc. 
Az egyedüli lehetőség a multira a helyi ve- 
zetékmentes hálózati átvitel, azaz négyen is 
játszhatnak egyszerre, amennyiben négy da- 
ab Nintendo Switch rendelkezésükre áll — 
ez viszont a mi kelet-európai valóságunkban 
egyelőre még nem általános. Ettől függetle- 
nül a Nintendo Switch-es Civilizationben is 
megvan a még egy kör faktor, pláne, hogy 


Kiadó 2K Games 
Fejlesztő ASDpyr, 
Firaxis Games 
Platform 

IOS, Nintendo 
Switch 


A többes szám indokolt, hiszen a Nintendo 
Switch-kiadás mellett az i10S-verzió is 
elérhetővé vált, az androidos Civilization- 
hívőknek viszont egyelőre a bosszúság és 
várakozás maradt (köztük nekem is). 


ZSEBCÉZÁROK KINCSE 

A kedélyek felkorbácsolásához szerintem 
bőven elegendő azt a tényt ismernünk, 
hogy ezúttal nem egy butított Civilizationt 
próbálnak ránk sózni (mint a Revolution 
esetén), hanem ugyanazt a hatos kiadást, 
amelyet a PC-sek már két éve nyüstölhet- 
nek. Emiatt nem is mennék bele a rész- 
letekbe, aki szeretné tudni, hogy ponto- 
san miben más a Civilization VI az ötös 
kiadáshoz képest, annak kötelező iroda- 
lomként Mocsy 2016-os tesztjét melegen 
ajánljuk. Mi most inkább foglalkozzunk az 
átköltöztetéssel, hiszen az jóval nagyobb 
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Röviden A két évvel 
ezelőtt megjelent PC-s 
játék kifejezetten mo- 
bileszközökre készített 
kiadása érintésbarát 
kezelőfelülettel. 

PEGI 12-r 


ációs mező ne kerüljö 


n pont az ujjad alá, 


igazá 


összetett stratégiai játék még nem 


ám kerülőúton így is hozzáférhető a kért in- 


formáció. 


A DLC EL VAN VETVE 


Az viszont mindképpen pozitívumként em- 


líthető, hogy a megj 


elenített információk ki- 


sebb méretben is jól olvashatók, a 6,2 hü- 


velykes kijelzőn rem 
egyébként 720p-re 


ekül jelenik meg az 
lebutított világ. Nyil- 


ván nem kapjuk meg azt a részletgazdagsá- 
got, amit a PC-sek, ám nem szabad elfelej- 


te 


, hogy egy mobi 


eszközről van szó, ami- 


ért érdemes és kell is kompromisszumokat 


kötni. Ezek közé tar 


ozik, hogy a Switch- és 


az I0S-kiadás csupán az alapjátékot tartal- 
mazza 24 választható civilizációval (köz- 


tük ausztrál, azték, 


engyel, perzsa és make- 


dón), a Rise and Fall kiegészítő újdonságait 


viszont már nem ép 


ítették bele, a legújabb, 


készült a japánok konzoljára, így tesztünk 
szereplője egyszerre hiánypótló és mérföld- 


kő. Jöhet az androidos változata. 


4 teljes értékű, de mobil Civilization 
4 átszabott, mobilbarát irányí 
4 kiforrott játékmenet 


.- kiegészítő nélküli 
.- hot seat hiánya 
.- az irányítását szokni kell 


HMOLNARJ 
Kicsi a Civilization, 
és erős. 


Ezt jól látom!? 


1 éves, 1 felhasználós ESET Internet Security I 
licenc áráért most V 
3 felhasználós védelmet biztosítunk! 
2019. január 2-ig tartó ünnepi akciónk 
keretében Te is gondoskodj 
digitális védelmedről! A c 


Tudj meg többet: 
karacsony.eset.hu 


éz sz 
erT ENJOY SAFER P ] 
TECHNOLOGY" 


Mit vegyek, ha jöt akarok magamnak? 
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w [dett lég) td száj] 
J AT - VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


EZEKKEL INDUL A 2019-ES ÉV 


Tizenegy év után jelentkezik számozott folytatással az Hosszú évekig vártunk rá, hogy a jelenkori elvárások- 
Ace Combat széria, amelyben ismét Strangereal vilá- nak megfelelő köntösben élhessük újra az 1998- 
gában lehetünk egy bombasztikus, valódi harci gépeket as klasszikust, januárban pedig végre megérkezik a 
és sci-fibe hajló technológiákat ötvöző sztori részesei. Resident Evil 2 remake-je. A felújított verzió kame- 
Bűnözők közül kiválogatott csapatunkkal repülve ezút- rakezelése és irányítása modern, emellett hátbor- 

tal nagyobb szabadságot kapunk a tekintetben, hogy zongatóan realisztikus, akár 4K-s látványvilágot is 
hogyan szeretnénk megoldani egy-egy küldetést, kivá- hoz, de az emlékezetes horrorélmény alapjait adó 
lasztva, mely célpontokra összpontosítjuk tűzerőnket. adrenalinpumpáló harci jelenetek, fejtörők és hangu- 
Az új epizód egyik újdonságaként a PS4-es változatban latos felfedezőrészek megmaradnak, így az erede- 
VR-küldetésekben is részt vehetünk, így igazán a pilóta- ti változat rajongói is rássmernek majd Leon és Claire 
fülkében érezhetjük magunkat. kalandjára. 


SIKERJÁTÉKOK ÚJ PLATFORMON 


A PC-s és xboxos kezdetek után PS4-re is megérke- Ugyan a Ninja Theory rendkívül egyedi játéka egy ideje 
zik a PUBG minden olyan újítással együtt, amit a lö- már elérhető digitális formában, az idei xboxos megjele- 
völde nyilvános fejlesztése alatt beépítettek a készí- nés kapcsán egy-egy dobozos kiadás is a boltok polcaira 


tők. Mindhárom pálya játszható, így az eredeti battle kerül, így mind PS4-re, mind Xbox One-ra megszerezhet- 
royale helyszín, Erangel mellett a sivatagos Miramar jük lemezes formában is az egyedi viking élményt. A díj- 


és az ezeknél kisebb Sanhok területére is leugorha- nyertes játék nem csupán az érdekes fejtörők és az izgal- 
tunk, sőt még télre ígér egy új, hófödte csatateret a mas harcrendszer miatt lehet emlékezetes, hanem a tör- 
PUBG Corp. A normál meccsek mellett rangsorolt já- ténete miatt is, amely a mentális betegségek témáját is 
tékban, időszakos eseményekben és egyedi mérkőzé- érinti a mitológiai utazás közben. Ha pedig maximálisan 
sekben is részt vehetünk, eközben pedig trófeákra is szeretnél elmerülni az élményben, ezt a kalandot min- 
vadászhatunk a PS4-es verzióban. denképp fejhallgatóval játszd végig. 
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Sokáig kellett várnunk a Sguare Enix és a Disney 
karaktereit egy közös történetben szerepeltető 
Kingdom Hearts számozott folytatására is, amely- 
ben olyan sikerfilmek világai köszönnek vissza, mint 
az Aranyhaj és a nagy gubanc, a Toy Story, A Ka- 
rib-tenger kalózai vagy éppen a Hős6os. Ezek mind- 
egyike egyedi játékmechanikákat, sőt minijátékokat 
is hoz majd a megszokott szerepjátékos és hack-and- 
slash elemek mellé. Harci lehetőségeinket pedig to- 
vább bővíti majd az ötfősre növelt parti és az új, 
karakterspecifikus támadások. 


A TT Games már számos közkedvelt univerzumot 
feldolgozott virtuális legókockák segítségével, de 
biztosan akadnak rajongók, akiknek legjobban a 
Harry Potter-történetek adaptációi tetszettek. Szá- 
mukra kiváló hír, hogy a korábbi PS4-es kiadás 
után végre Xbox One-ra, sőt Nintendo Switchre is 
megérkezett a LEGO Harry Potter Collection, ami- 
ben mind a hét roxforti év kalandjai megtalálhatók, 
így a gyűjtemény hosszú órákra elegendő szórako- 
zást tartogat mind egyedül, mind kétfős koopera- 
tív módban. 


ú "" BATTLEFIELDV 
van GS 2018. DECEMBER - 7590 
ÁR: 16 990 FT 
... . A nagy léptékben folyó csaták terén még 
j eg mindig elég nehéz megszorongatni a BF-et, a 
huz jázsstááat arzenált pedig ezúttal is élvezet 


Eme " FARMING SIMULATOR 19 
KM GS 2018. DECEMBER - 8090 

a ÁR: 5990 FT 

7 A digitális gazdálkodás rendkívül relaxáló 

élményt nyújt, az ebben vezető széria pedig 

1 komoly grafikai és tartalmi újdonságokkal 

3 rukkolt elő idén. 


ASSASSIN S CREED 
ODYSSEY 


GS 2018. OKTÓBER - 9396 

ÁR: 18 990 FT 

Az AC továbbhalad az Origins által kijelölt 
RPG-s vonalon, a görög rész pedig az egyik 
legjobban megvalósított nyílt világ. 


Hi Az őrült akció mesterének számító sorozat 
S még magasabbra tette a lécet egy hatal- 
mas világgal, új időjárásrendszerrel és egy 
8 sor új kütyüvel. 


FORZA HORIZON 4 

GS 2018. OKTÓBER - 8596 

! ÁR: 18 990 FT 

Tégi A kiváló vezetési modell és a hatalmas 
autóválaszték mellé újfent rengeteg tennivaló 
és egy gyönyörű világ társult. 


CALL OF DUTY: BLACK OPS 4 
GS 2018. NOVEMBER - 8896 

ÁR: 18 990 FT 

Ugyan a kampány ezúttal kimarad a 
csomagból, a szinte tökéletesre csiszolt multi- 
és Zombies- mellett érdekes újdonságként 
megérkezett a battle royale-mód. 


JUST DANCE 2019 

GS 2018. NOVEMBER - 7796 

ÁR: 11990 FT 

Negyven új számmal érkezett a Ubisoft 
táncos szériájának legújabb epizódja, így 
ismét mindenki megtalálhatja a neki való 
dalokat. 


FIFA 19 LEGACY KIADAS 

GS 2018. OKTÓBER - 9096 

ÁR: 16 990 FT 

Egy ideje nem változott a játékmenet, 
ugyanakkor idén is labdába rúghatunk 
Xbox 360-on és PS3-on friss csapatfelállá- 
sokkal és mezekkel. 


GRAND THEFT AUTO V 
GS 2013. OKTÓBER - 99956 
ÁR: 8990 FT 


Az utolsó, Rockstar-féle akciójáték, amely 
megjelent az előző konzolgenerációra, még 
mindig kiváló egyjátékos élmény. 


SUPER szaga BROS. 
ULTIMATE 

GS N/A 

ÁR: 19 990 FT 

74 karakter, számos pálya, tárgy és zene 

gondoskodik róla, hogy egy darabig ne unjuk 

meg a Nintendo verekedős játékát. 


DIABLO III ETERNAL 
COLLECTION 

GS 2018. NOVEMBER - 8995 
ÁR: 18 990 FT 


Már Switchen is szembeszállhatunk a gonosz 
erőivel, sőt ebben a kiadásban a Reaper of 
Souls és a Rise of the Necromancer kiegészí- 
tőket is megkapjuk. 


SUPER MARIO PARTY 
GS 2018. OKTÓBER - 8096 
ÁR: 16 990 FT 


A Switch egyik legnagyobb erőssége a helyi 
multiplayer, amit az új Mario Partyval akár 
otthonunktól távol is élvezhetünk. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


New Super Mario Bros. U Deluxe 


Tales of Vesperia Definitive Edition 
Ace Combat 7: Skies Unknown 
Resident Evil 2 


január 11. 
január 11. 
január 18. 
január 25. 


Kingdom Hearts III 
Dreamworks Dragons: 
Dawn of New Riders 


január 29. 


február 1. 


RED DEAD REDEMPTION 2 
GS 2018. NOVEMBER - 9796 

ÁR: 20 990 FT 

A szokásos izgalmakat tartogató sztori 
mellett a vadnyugat hihetetlenül részle- 
tesen kidolgozott mása vár a Rockstar 
Fi újdonságában. 


SPYRO REIGNITED TRILOGY 
GS 2018. DECEMBER - 80926 

ÁR: 10 990 FT 

Az első PlayStation egyik legnépszerűbb 
karaktere visszatért, és míg a játékmenet 
alig tér el a húsz évvel ezelőttitől, a körítés 
rengeteget fejlődött. 


"! UNRAVEL YARNY BUNDLE 
GS 2018. JÚLIUS - 8096 

ÁR: 9490 FT 

Ha megjött a kedved a puzzle-platformerek- 
hez, most dupla adagot kaphatsz az Unravel 
mindkét részét tartalmazó csomagban. 


HUSTLE KINGS VR 

GS N/A 

ÁR: 4990 FT 

A gyors mozdulatok hiánya és a mozgásér- 
zékelős irányítás miatt a virtuális biliárd jó 
ismerkedés a virtuális valósággal. 


1 STARTREK BRIDGE CREW 
GS 2017. JÚNIUS - 7496 

ÁR: 15 990 FT 

Sok érdekes magányos élmény után a 
Ubisoft megmutatta, milyen lehetőségek 
rejlenek a csapatos VR-játékokban. 


ATARATRFK 


1 


UNTIL DAWN: RUSH OF 
BLOOD 


GS 2016. NOVEMBER - 8496 

4 ÁR: 5490 FT 

Habár a lövöldözős hullámvasút sebességé- 

PE től nem leszünk majd rosszul, az Until Dawn 
ss] világából merítő horrorkörnyezet miatt 

felgyorsul a szívverésünk. 


Mélyvíz 


2 MEGFIZETHETŐ AMD-S ALAPLAPOK 


8450-es lapok tesztje 


MEGFIZETH 
ALAPLAPO 


AZ AM4-ES FOGLALAT MEG- 

JELENÉSE ÓTA, EZ AZ ÚJ 
PLATFORM PEDIG JELENTŐS 
MÉRTÉKBEN HOZZÁJÁRULT AZ 
AMD RYZEN PROCESSZOROK SI- 
KERÉHEZ. A gyártó már a kezdetek- 
kor három kategóriára osztotta fel a 
kínálatot, így a belépőszinten az A320, 
a középkategóriában a B350, a csúcs- 
kategóriában pedig az X370 chipkész- 
letet indította el. Ezeknek 2018 tava- 
szán érkezett meg a frissített válto- 
zata: a középkategóriás PC-kbe szánt 
B450-es chipre épülő kis méretű alap- 
lapokat teszteltük. 


l ASSAN KÉT ÉV IS ELTELT 


NÉPSZERŰ KÖZÉPSŐ 

Noha a főbb tulajdonságokat, a PCI 
Express-vonalak számát és az integ- 
rált vezérlőket tekintve nem változott 
semmi az előd B350-hez képest, azért 
történt néhány fontos előrelépés, ami- 
ért régi gépről fejlesztve vagy új PC 
építésekor érdemes B450-es lapot vá- 
lasztani. 
Extended Freguency Range 2: A 
Ryzenek terhelés függvényében, dina- 
mikusan növelik órajelüket. A 2000-es 
sorozatú CPU-k B450/X470 alaplap- 
ban hosszabb ideig is magasabb frek- 
vencián képesek üzemelni. 

Precision Boost Overdrive: Ameny- 
nyiben kevés mag terhelődik le, a PBO 
működésbe lép, és a feszültség-, vala- 
mint az órajelszinteket jelentősen meg- 
emeli, miközben a nyugalmi állapot- 
ban lévő magokat alvómódba kapcsol- 
ja. Ez jelentősen, akár 16 százalékkal 


növelheti az egyszálas számítási telje- 
sítményt. 

Új dizájn: Az átalakított VRM- 

és memória-kialakítás jobb 
tuninglehetőségeket nyújt, így a RAM 
és a CPU magasabb órajelekre pör- 
gethető. 
StoreMI: Némileg hasonlít az In- 

tel Optane Memory technológiájá- 

ra, ugyanis többféle adattárolót ké- 
pes egyetlen, nagy kapacitású tárolóvá 
összeolvasztani virtuálisan, ezzel javul 
a PC teljesítménye. 

Alacsonyabb fogyasztás: A mérnö- 
köknek sikerült rengeteget lefaragniuk 
a fogyasztásból, így alacsony terhelt- 
ség mellett 2 wattnál is kevesebbel be- 
éri a B450, ráadásul alig melegszik. 
Egy alaplapot nem is annyira a chip- 
készlet, sokkal inkább a gyártói ext- 
rák tesznek különlegessé. A tesztre 
érkezett B450-es lapokon sok izgal- 
mas megoldással találkoztunk, ame- 
lyek egyben hasznosak is, legyen szó 
bármilyen PC-ről. A HDMI 2.0 és 
DisplayPort, a túlméretezett hűtőbor- 
dák és a VRM-áramkörök, az USB 3.1 
Gen2 Type-C-port vagy éppen a ma- 
napság divatos világítás már ezeken a 
barátságosan árazott lapokon is meg- 
találhatók. 


ASROCK B450OM PRO4 

A tesztre érkezett négyes fogat leg- 
puritánabb külsejű B450-es lapját az 
ASRock küldte be, igaz, cserébe vétel- 
ára ennek a legalacsonyabb. Ez azon- 
ban ne riasszon el senkit, a Pro4 va- 
lószínűleg pozitív csalódást fog okoz- 


TESZTGYŐZTES 


ni. A szürke NYÁK-lap, a megerősítés 
nélküli DIMM- és PCIe-foglalatok, va- 
lamint a világítás teljes hiánya nem túl 
népszerű manapság, a miniatűr bor- 
dák pedig azt sugallják, hogy túlpör- 
getést nem érdemes tervezned. Ahogy 
azonban közelebb hajolsz, rögtön meg- 
találod a kötelező alapfelszereltséget, 
sőt még többet is. Van például máso- 
dik M.2 foglalat, hat SATAGG és egy 
USB 3.1 Gen2 Type-C-port is. Szintén 
örömmel láttuk, hogy összesen öt da- 
rab ventilátorcsatlakozás került er- 

re az olcsó lapra, így extrém hűtést 

is kiépíthetsz. A hiányzó világítás el- 
ensúlyozására három LED-szalagot 

is rákapcsolhasz az alaplapra, így egy 
átványos gamer-PC-ben is megállja a 
helyét a Pro4. 
Az alapsebesség átlagos, ahogy az a 
mérésekből kiderült, de a különbség 
pár százalékos, szinte észrevehetet- 
en. A BIOS/UEFI kezelőfelülete a régi, 
ami megkönnyíti a navigálást, kinéze- 
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Termék 


Asus TUF BA5OM- 
Plus Gaming 


4 ASRock BA5OM 
ll Pro 
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asus.com/hu 


asrock.com 


Forgalmazó 


Asus 


S2390IEt 5 
Magyarország 


ZO6J0lEE ASRock Inc. 


Pontszám  IM.2/SATA 


1/6 darab 


81 2/6 darab 


LAN/hangkodek 


Realtek GbE/ 
Realtek ALC887 


Realtek GbE/ 
Realtek ALC892 


MSI BA5OM Mortar 


e azonban elavult. Aki abban remény- 
kedik, hogy NVMe RAID-et épít két 
SSD-vel, akadályba fog ütközni, ugyan- 
is a másodlagos M.2-foglalat csupán 
SATA-módban használható, és az ár- 
ba extra M.2 hűtőborda sem fért bele, 
bár ennyi pénzért ez különleges ráadás 
enne egy B450-es laptól. 


ASUS TUF B450M-PLUS 
GAMING 

Hajszálnyival a ROG Strix gamer- 
márkája alatt található az Asus TUF 
sorozata, amely tulajdonképpen átme- 
net a gamer- és a szimpla, belépőszin- 
tű termékek között, így ideális terep 
a középkategóriás B450-es chipkész- 
letnek. A fekete NYÁK-lapon található 
a világító TUF Gaming felirat, amely- 
hez jól passzol az Aura Sync világítás- 
vezérlés, ám mindössze egyetlen LED- 
szalagot lehet hozzá csatlakoztatni, 
ami kevés egy igazán látványos gamer 
PC-hez. 


ke 


Ventilátor/ 
LED-szalag- 
csatlakozások 


Video- 
kimenetek 


HDMI 2.Ob, 


3/1 darab DVI 


HDMI 14, 


5/3 darab DVI, D-Sub 


GameStar GameStar 


Asus TUF BA5OMPIus Gaming Gigabyte B450 Aorus M ASRock B4A5OM Pro4 


DIZÁJNDÍJ 


TUF GAMING 


A hűtőborda és a hátlapi kimenete- kozik. A CPU-foglalat körül is csu- szerencsére egy kattintással helyreállít- 
ket fedő dizájnos pajzs jól mutat, hűté-  pán a VRM-hez tartozó MOSFET-ek A nagyobb, drágább alaplapokon meg- ható a BIOS-ban a Smart Fan-mód, így 
si szempontból azonban van ennéljobb felén van hűtés, ami tuninghoz nem szokott nagy méretű hűtés került az elcsendesednek a ventilátorok. 
megoldás a tesztben. A TUF lapok ha- előnyös. A gamerdizájnnal együtt MSI B450-re, ám közelebbről megnéz- 
talmas előnye, hogy az Asusnak több jár a világítás, itt viszont csak az ve azonnal feltűnik a trükk, hogy csu- 
komponensgyártót is sikerült meg- audiorészt leválasztó csík világít, pán a VRM-modult hűtő borda fel- Eljött az AMD nagy lehetősége, amit 
nyernie, Így egyszerűen építhetsz olyan . az RGB Fusion használatához LED- ső része lóg rá a hátlapi kivezetésekre. ki is használ: adott a kiváló Ryzen pro- 
PC-t, amelyben az alkatrészek nem szalagokat kell beszerezned; nem spó-  — Ettől még ötletes és hasznos megol- cesszorcsalád és hozzá az elérhető árú 
csupán kompatibilisek egymással, de roltak a tervezők, négy szalagotiské- dás, a torony kialakítású CPU-hűtő fel- B450-es platform, amivel tömegeket 
dizájnban is passzolnak. pes vezérelni az alaplap. A hátlapon szerelését sem akadályozza, és javítja csábíthat el a gyengélkedő Inteltől. Tesz- 
A minőségi alkatrészeket ezúttal is említésre méltó a HDMI 2.0, a Type- a hűtési teljesítményt. A Mortar nem tünkre megfizethető, kis méretű alap- 
megkapta a TUF lap, de a vezérlők C-port viszont lemaradt, ami igen titkoltan a játékosoknak készült, ezt lapokat kértünk be a gyártóktól, hogy 
alapszintűek, és az audiokodek kissé nagy hiányosság. Ettől persze még a igazolja a rejtett Mystic Light világí- kiderüljön, melyikre lehet akár hosz- 
elavult - bár némileg kárpótol a DTS két USB 3.1 Gen2 csatlakozás adott, tás is. Van megerősített PCIe-foglalat szú évekig egyszerűen bővíthető, gyors 
Custom-támogatása. A hátlapi kime- amit temérdek USB 3.1 Genl egé- és két M.2-foglalat is, amelyek közül a és megbízható PC-t építeni. Az integ- 
neten Type-C-port és egy HDMI 2.Ob szít ki. A PCIe-kártyahely minimálisan második kezeli a PCIe NVMe tárolókat  rált audio- és LAN-vezérlőkben nincse- 
is helyet kapott, ezek fontos és modern megerősített, és a mezőnyben egye- (igaz, csak PCIle x4 2.0 adatkapcso- nek nagy eltérések, de a gyártói extrák 
csatlakozások. düliként egy nagyon hasznos M.2 hű- laton). Az átlagosnál magasabb árat erén már nagyobb a szórás. A dizájnon 
A tesztelés során közepes sebességet tőbordát is mellékeltek, amire nagy szintén szentesíti a hátlapi USB 3. kívül hasznosak a megerősített foglala- 
értünk a BA5BOM-Plus Gaming lap- szükségük van a villámgyors NYMe Gen2 Type-C-port, valamint a jó alap- ok és az M.2-hűtés, a Type-C-port és a 
pal, de ez fogyasztotta a legkeveseb- SSD-knek. teljesítmény, de a némileg magasabb HDMI 2.0 vagy DP videokimenetek. A 
bet. Szintén itt találkoztunk a legba- Az Aorus BIOS/UEFI kezelőfelülete fogyasztás már problémát jelent. esztelt négy lap fej-fej mellett teljesített, 
átságosabb BIOS/UEFI-vel, ahol min- . nem sokat változott, kicsit talán már A BIOS/UEFI kezelőfelülete Easy- rosszul egyikkel sem jársz, de dizájnban 
den paramétert megtalálsz, sőt, még elavultnak tűnik, de tény, hogy min- ódban kiváló, könnyen kezelhető, lát- egyértelműen az Asus TUF lapja a leg- 
saját kedvencek lapot is készíthetsz. A . den beállítást meg lehet találni ben- ványos és gyors, részletes nézetre vált- jobb. A tesztet az MSI Mortar nyerte jó 
PCIe-foglalat is megkapta a manapság ne. Nem a tuning az elsődleges funkci- va azonban a régi, széttördelt, kusza alapsebessége és átlagosnál magasabb 
divatos megerősítést, ez pedignagy és — ója a B45O Aorus M-nek, jó lett volna, enürendszerrel találtuk magunkai elszereltsége miatt (de a hűtésvezérlést 
nehéz videokártyáknál elengedhetet- ha az egymással összetartozó túlpör- szemben, amit jobb lenne, ha nyugdíjba inomhangolni kell). A Gigabyte lapjá- 
len extra. getési-opciókat egy helyre rendezik - küldene az MSI. A BIOS-ba mindenkép- nak ítéltük oda a GameStar ajánlata dí- 
most külön-külön helyeken kell beállí- pen el kell látogatnia mindenkinek, aki jat, mert bár hűtése nem a legjobb, és a 
tani az órajeleket és feszültségszinte- ezt a lapot választja, vagy legalábbis a Type-C-port is hiányzik, a barátságos ár- 
A barátságos ár ellenére a Gigabyte ket. A jól megépített lappal jár tehát egfelelő windowsos programot felkell hoz képest jól felszerelt, ugyanis csak itt 
B450-es lapja is megkapta a gyártó némi kompromisszum is, de a hasonló telepítenie, mert a hűtésvezérlés alapér- van gyárilag M.2 hűtőborda, és a négy 
gamer márkajelzését - amivel együtt vetélytársaknál 3-4 ezer forinttal elő- telmezetten nem megfelelő. A CPU-hű- LED-szalag kezelése is kiemeli az egyéb- 
járt a vagány dizájn is -, de sajnos a nyösebb ár és a gyors indulás hozzájá- tő ventilátor alapterhelésen is pár per- ként igen szoros mezőnyből. 
hűtőborda méretére ez nem vonat- rul a lap jó megítéléséhez. cenként felpörög. Ez nagyon zavaró, de 


MERÜL BEZSZÉS Bootracer Rendszerfogyasz- 
3.1 Gen2/USB PCMark10 CineBench R15 WiInRAR JASRE KGST 3DMark Time Spy ő 8 gy 
gépindítás" tás (min./max.)" 
3.0/2.0 
1 (Gen2)/1/6/6 darab 5662 pont 1802 cbs 12630 kB/s 2675 SZZ BONT 61/300 W 
1 (Gen1)/1/4/6 darab 5715 pont 1788 cbs 12526 kB/s 26s 3346 pont 55/293 W 
0/2/6/6 darab 5714 pont 1784 cbs 12385 kB/s 2435 3341 pont 57/298 W 
1 (Gen2)/1/6/6 darab 5699 pont I797:cbs 12440 kB/s Z6IDIS 3344 pont 56/295 W 


"Tesztrendszer: AMD Ryzen 7 2700X CPU, 16 GB HyperX DDR4-3200 RAM, AMD Radeon R9 380X VGA, OCZ 500 GB SSD, I,2 kW 
PSU, Windows 10 x64 
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GAMERPERIFÉRIA-VÁLASZTÓ 


A membrános gombok lassúak, és taktilis 
tulajdonságuk sem ideális gyors játékhoz. 


A gyártók többféle mechanikus modellt kínálnak, 
de mindegyik tartós, és tömve van gamerextrákkal. 


és/vagy a pontosságot is. 


Asztallapon csak csúszkálás és koszolódás vár 
perifériáidra. A megfelelő egérpad kényelmes, védi 
az egér teflontalpait, továbbá növeli a gyorsaságot 


A gyors és pontos mozgásokhoz 
nagy felbontású, kellően érzékeny szenzor 
és tökéletes ergonómia szükséges. 

Persze nem árt a több gomb és a világítás sem. 


vedd kezedbe az 
irányítást! 


OST JÓ CSAK IGAZÁN 
Mi GAMERNEK LENNI: A 

CÉGEK EGYMÁSSAL 
VERSENGVE IGYEKEZNEK MEG- 
GYŐZNI BENNÜNKET ARRÓL, 
HOGY AZ Ő ESZKÖZEIKET VÁ- 
LASSZUK, MERT AZOKKAL ÚJ 
SZINTRE EMELJÜK AZ ÉLMÉNYT, 
ÉS MÉG JOBB JÁTÉKOSOK 
LEHETÜNK. Nem is olyan régen még 
ritkaság volt a gamerszámítógép és 
-periféria, csupán néhány cég készített 
ilyen rétegtermékeket, természete- 
sen szédítően magas, prémium áron. 
A mára óriásira duzzadt kínálat azon- 
ban nem csak előnnyel jár; sok gyártó 
úgy gondolja, elegendő a külsőre adni, 
a csomagolással és néhány hangzatos 
extrával meggyőzni a vásárlót, a minő- 
ség, az ergonómia, a valóban hasznos 
funkciók nem számítanak annyira. 
Elég, ha egy egér vagy billentyűzet 


piros-fekete színű, máris rá lehet sütn 
ogy gamer, ha pedig egy-két LED is 
kerül bele, hát már rögtön prémium 
termék - nos, ez nagyon nem így van. 
Miután a PC-s játékok jelentős részét 
ég mindig egérrel és billentyűzettel a 
legkényelmesebb irányítani, cikkünkben 


lyek három különböző árszinten kiemel- 
kedően jónak számítanak. A párosításná 
szempont volt az is, hogy a kombináció- 


hoz tartozó vezérlőszoftverek ne zavarják 
pedig arra is 
ogy ugyanattól a gyár- 
a két periféria. Ezáltal a vi 
egyszerű, a 
yebb, sőt, ennél is töb 


egymást, a topkategóriábai 
külön ügyeltünk, 
tótól érkezzer 
lágítás összehangolása pofoi 
profilváltás is kön 
előnnyel jár az azonos ökoszisztéma. 


Irodai használatra szánt egérrel és bil 
lentyűzettel is lehet játszani, de azért 


i, 


olyan párosokat válogattunk össze, ame- 


úl sok sikerélményre ne számíts: a bil- 
tyűzet lassú, nem tudsz speciális 
parancsokat kiadni, és több gomb egy- 
idejű lenyomását sem érzékeli a tasz- 
atúra. A válaszidő, a kapcsolási idő, a 
gombok útja sem ideális, a gombsap- 
kák felirata nem világít, felületük pedig 
nem úgy lett kialakítva, hogy stabilan 
enyomhasd másodpercenként nagyon 
sokszor, egymás után. 

A hétköznapi egérrel még rosszabb a 
elyzet: az alacsony felbontású szen- 
zor kényes a felület minőségére, a las- 
sú feldolgozóchip megnehezíti a gyors 
ozgásokat, a pontos célzás pedig el- 
érhetetlen álom. Szerencsére jó néhány 
cég nem csupán kinézettel és névvel 
igyekszik eladni gamerperifériáit, va- 
óban jól megépített termékeket kí- 

nál akár már belépőszinten is. Persze 

a belépőszint ezúttal árban feljebb ta- 
álható, ám még mindig nem olyan 


o 


magasan, hogy ne engedhesse meg 
magának egy PC-játékos. Összeállítá- 
sunkban éppen ezért úgy sakkoztunk, 
hogy a kezdő játékosoknak ajánlott 
szett egy hagyományos kontroller árá- 
ért beszerezhető legyen. Ha nem stra- 
tégiáról vagy FPS-ről van szó, a billen- 
tyűzet és egér mellett a kontrollerek is 
egyre népszerűbbek a PC-s játékosok 
körében. A Steam kontroller mellett 
érdemes a konzolokhoz készített, hiva- 
talos, PC-vel is kompatibilis vezérlők 
közül választani, például a Sony PS4 
DualShock 4 V2-t vagy a Microsoft 
Xbox One S Controllert, amelyek közül 
mi inkább utóbbit ajánljuk jobb támo- 
gatása miatt. 


Választáskor először az árszintet kell 
meghatároznod. A gamerperifériák 
valamivel drágábbak, mint a normái 
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TAPASZTALT MA HARDCORE GAMER 


Asus Cerberus Combo HyperX Alloy FPS-Logitech G402 


KEZDŐ JÁTÉKOS 


Razer Huntsman Elite 4 Razer Deathadder Elite 


Web asus.com/hu Web hyperxgaming.com, logitechg.com/hu Web razer.com 

Masszív házba szerelt, makrózható és világító Villámgyors, Cherry MX mechanikus kapcsolók- Optomechanikus kapcsolótechnológia, maximális 

billentyűzet, hozzá egy dedikált dpi-választó- kal szerelt fémbillentyűzet, nyolcgombos, kényelem, a billentyűzet teljesen makrózható. 

gombos, bármelyik kézben kényelmesen használ- snipergombbal és dpi-választóval felvértezett, Plusz az ikonikus DeathAdder, amely máig a pro- 

ható gameregér. kényelmes és pontos egérrel. fik kedvenc egere. 

munkához, tanuláshoz ajánlható ter- fröccsenésálló, halk, és nem reményte- "tár pedig a 60-70 ezer forintos szint. órás játék után megfájdul-e a csukló- 

mékek, de ez nem feltétlenül jelent in- lenül lassú. A vérbeli gamertasztatúra Ahogy haladunk felfelé, úgy jelenik juk, vagy sem. Az ideális gameregér 

dokolatlan túlárazást. Sokkal jobb mi- minden gombsapkája alatt egy-egy meg az RGB háttérvilágítás, a dedikált . nem feltétlenül extravagáns, inkább 

őségű borításra, masszív készü- mechanikus kapcsoló rejtőzik, amely makrógombok és multimédia-vezérlők, rendkívül kényelmes, áramvonalas. 

ékházra, pontosabb kapcsolókra, villámgyors kapcsolást és tökéletes a több gomblenyomás egyidejű érzéke- Órákon keresztül tartod majd a kezed- 

strapabíró gombsapkákra és gyors taktilis tulajdonságokat kínál. A legis- lése és így tovább. ben, ezért fontos, hogy milyen formát 

jelfeldolgozóchipre van szükség. Bil- mertebb kapcsolótípus a Cherry MX 4. 8 és méretet választasz. 

entyűzetből mindenképpen zsinó- sorozat, amelyen belül számos, elté- AZ IDEALIS GAMEREGER Sokan azt szeretik, ha a hüvelyk- vagy 

ros modellel számolj. Ezen belül kétfé- rő tulajdonságú, színekkel jelölt kivi- A perifériák közül az egérre figyelnek kisujjuk alá külön támaszték kerül, a 

e opciód van: belépőszinten amemb- tel közül választhatunk. A mechani- oda leginkább a játékosok: ezen múlik, fő gombok pedig olyan hosszúak, hogy 

rános technológiával kell beérned, kus billentyűzetek 20-25 ezer forint milyen gyorsan tudnak reagálni, milyen nem lógnak le róluk az ujjaik. A sta- 

cserébe szinte mindegyik modell magasságában indulnak, a felső ha- pontosan céloznak, és hogy néhány bil tartás és kezelés érdekében a gör- 

gő és az egér oldalai is gumírozot- 
tak, emellett pedig több extra gombot 

5 J - Ld b mm is elhelyeznek oldalt és felül. A ma- 

AZ IDEÁLIS GAMEREGÉR NEM FELTÉTLENÜL GEN NEE ÁSZT Bet 


EXTRAVAGANS, INKABB RENDKIVÜL KENYELMES, szénzor érzékenységét jó. ha menet 
ARAMVONALAS özben is tudod változtatni, méghoz- 


zá két gombbal, így pillanatok alatt 
csökkentheted, vagy éppen növelheted 
egered sebességét. Nem minden mo- 
EZTET 5 dellen található meg, pedig roppant 
hasznos a sniper (mesterlövész) gomb 
is. Ez csak addig változtatja meg az 
PROFILE . / MUNKAGÉPE 7 érzékenységet, amíg lenyomva tartod, 
CZ DEHÁT já felengedve ismét az alapérzékenység 
EZI KEYBOARD FUNCTION . aktiválódik. 
FÜNGHÖN 3 Szintén sok múlik a szoftveren. Pro- 
í filba szervezheted a gombkiosztást, a 
makrókat, az érzékenységet és a vilá- 
gítást, sőt a profi szoftverek érzékelik, 
hogy milyen játékot indítasz el, és au- 
tomatikusan az ehhez megfelelő profilt 
töltik az egeredbe vagy éppen a billen- 
tyűzetedbe. A prémium szettekben a 
háttérvilágításnak funkciója is van já- 
tékok alatt: például az életerő szerint 
változik az F1-F12 gombok háttérvi- 
lágításának színe. A gameregér fontos 
kelléke a profi egéralátét, amelyből se- 
bességet és pontosságot növelő válto- 
zat is létezik - megéri néhány ezer fo- 
És St rintot rászánni erre. 
Testre szabható funkciók: a gamerperifériák számtalan szolgáltatást kínálnak, a rengeteg extrát pedig egyedi szoftverrel vezérelheted 
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MÍTÓGÉPEDET NEMCSAK 


La EZREN z 
Es IGÉNY, HOGY SZAÁ- 
NÉZNI, DE HALLGATNI IS 


E kompromisszumok között elég nagy 
az eltérés: a Thonet 8. Vander a Dass- 


SZERETNÉD. Ilyenkor használha- szal például gyakorlatilag minden ext- 


tod például a monitor saját hangrend- 
szerét, ha van ilyen, illetve összeköt- 
endszerrel is, amennyiben 
ez megoldható. Választhatsz fej-, illet- 
ve fülhallgatót, ami privát élvezetet 
nyújt, és nem zavarod a közelben tar- 
vagy vásárolhatsz dedi- 


heted a hifi 


tózkodókat, 


rát le 


Yo 


kált, PC-hez tervezett hangrendszert ajánl 

is. Ilyet pár ezer és több százezer fo- tásra is. A skála másik 
rint között találhatsz a piacon, a rend- 38, amellyel sok csatla 
szer kialakítása pedig általában a 2.0- kivitelű távvezérlőt is k; 


tól az 5.1-ig terjed. A most tesz 
készülék a klasszikusnak mondt 
2.1-es kivi 
atékonysággal tesz lehetővé é 
ető mély tartományt, ráadásu 
nünk előtt maradó szatellitsug 
kisebbek lehetnek egy hasonló 
őségű, 2.0-s megoldásnál, ami 
olt íróasztalon nem utolsó sze 
A kijelölt, 25 ezer forintos ár n 


elt öt 
ató, 
költség- 
Vez- 

a sze- 
árzók is 
nangmi- 
a ZSÚ- 
pont. 
ellett 


elű: ez viszonylag jó I 


persze ne várj csodát, a gyártó 
így neked 
mokat kötni. 


knak és 
is bőven kell kompromisszu- 


gatásra 
A külső 
ám a fér 


us szate 
sul még 
fémeser 


csóbb hatást kelte 
szik annyira a Creative és a Geni- 
litmegoldása. Utóbbin ráadá- 


kozó 
apu 
még készenléti üzemmód is van, de fel- 
asználási területe kor 


úzott a listáról, és ez már a kezel- 
őséget is érinti: távvezérlő hiányá- 

ajlonghatunk az aszta 
i akarunk a mély hangok szintjén 
vagy a hangerőn. Ezért cserébe viszont 
a hangminőség meglepően 
rTube-videókhoz és 


alatt, ha 


jó, nemcsak 
háttérzenéhez 


ató, hanem igényes zenehallga- 


vége a Trust GX 
t és igényes 
k, plusz 


átozottabb: a fil- 


ek, játékok nem okoz 
eki (már amennyiben sikerül a mély 
nangok szintjét jól 
kevésbé alkalmas. 
kinézet szubjektív szempont, 


belői 


yes műanyago 
ek, 


a membránok 


ak problémát 


ni), de zenehall- 


k általában ol- 


, ezért sem tet- 


is aranyszínű, 


csillogó bevonatot kaptak, 


amely megosztó lehet, ehhez képest 

a Creative egy sokkal professzionáli- 
sabb kinézetű hangsugárzót használ. A 
Thonet 8. Vander árát meghazudtolóan 
igényes külsővel rendelkezik, a Logitech 
pedig a gazdagabb hangzás érdekében 
nagyobbra tervezett szatelliíteket egy 
,mű" magassugárzóval dobja fel. 


A mezőny ,törpéje" ez a 13 ezer fo- 
intos szett, amely apró mélyládát 

és egy-egy sugárzóval szerelt, de fé- 
nyes előlapjukon basszreflexnyílással 
is büszkélkedő szatelliteket kapott. 

A Logitech versenyzőjéhez hason- 
óan a spórolást itt is a csatlakozó- 
kon érhetjük tetten, a Creative ugyan- 
is azt az utat választotta, hogy a sza- 
tellitek egyetlen, 35 mm-es jackaljzat 
segítségével kapcsolódjanak a köz- 
ponti egységhez, így egy Y-kábel két 
végére kerültek. Ez nem baj, de sérü- 
lékenyebb megoldás a többiekénél. Fi- 
xen telepítették a tápkábelt és a táv- 
vezérlőt is, amely egy körülbelül 150 
cm-es kábel végén található, innen 
ágazik el az egyetlen darab 35 mm- 


2.1-EÉS HANGRENDSZEREK 25 EZER FORINT ALATT 


Termék 


Forgalmazó 


es bemenet szerepét magára vállaló 
kábel. Második bemenet tehát nincs, 
és a távvezérlő is csak egy olcsó, a 
bekapcsológombként is máködő teke- 
rőt kapott az oldalára, míg a tetején 
egy zöld LED jelzi az üzemkész állapo- 
tot. A hangminőség egyébként az ár- 
hoz és a mérethez képest nem rossz, 
de a fizikai korlátok gyorsan beleszól- 
nak az élvezetekbe, a mélytartomány 
korlátozott, a maximális hangerő sem 
kiemelkedő, a középtartomány maga- 
sabb teljesítménynél pedig búgásra 
hajlamos. Ezek miatt egy korlátozott 
felbontású hangképet kapunk, amely 
nem kedvez a sok, egyszerre megszó- 
laló hangnak. Filmnézésre, rockzene 
hallgatására, dinamikus hangzású fel- 
adatokra csak alacsonyabb hangerővel 
párosítva érdemes használni, sokkal in- 
kább otthon fogja magát érezni ott, 
ahol a dinamikatartomány nem elsőd- 
leges fontosságú. 


Divat ma mindent a számítógépes já- 
tékokkal eladni, a ,gamer" kategó- 
ria pedig ott is megjelenik, ahol nem 


1 ThonetgVander 
Sz áll Dass 
r Xi Logitech 2333 
3 Genius SW-G2.1 
tl 2000 
4 Trust GXT 38 
köl Tytan 2.1 
Creative Inspire 
5. új 


T3300 
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thonet-vander.com 


logitech.com/hu 


genius.hu 


trust.com 


creative.com 


Z/ZŐONNET 


14 290 Ft 


25500 


21490Ft 


ISZSOEt 


CompMarket 
Hungary Zrt. 


Logitech 
Magyarország 


FAN 
Hardver Kft. 


R.A.Trade Kft 


CompMarket 
Hungary Zrt. 


Pont- Mélysugárzó Szatellitek Mélysugárzó Szatellitek 
szám teljesítménye teljesítménye mérete mérete 
92 30 W 2x15 W E Ő 195x125x105 mm 
85 24 W 2x8 W EST 192x190x90 mm 
82 40 W 2x15 W FEE Keetse 99x143x115 mm 
79 40 W 2x10 W me 150x205x94 mm 
75 16 Ww 2x5,5 W la zt 86x177x93 mm 


Év 


48 


sok értelme van. A Genius GX széri- 
ás hangrendszerének gamersége sze- 
encsére nemcsak a dizájnban me- 
ül ki, hanem egy hasznos kis extrá- 
ban, amely az analóg csatlakozású 
eadsetek támogatását jelenti: a kü- 
önálló kis vezérlődobozkára ugyanis 
került mikrofonbemenet és fejhallgató- 
kimenet is, így, ha mikrofonos fejhall- 
gatóval (is) játszunk, azt kényelmesebb 
esz csatlakoztatni. Természetesen a 
vezérlődobozkára került az összes ve- 
zérlőszerv: a bekapcsológomb szerepét 
is betöltő hangerőszabályzó és a mély 
hangok szintjét állító tekerő, a hátol- 
dalon pedig a hangszórók csatlakozta- 
ására szolgáló és a bementek szere- 
pét is ellátó RCA-konnektorok találha- 
ók. Telefonokat, MP3-lejátszókat vár 
egy 35 mm-es jackbemenet, ami tel- 
jessé teszi a képet. Impozáns szettet 
hozott össze a Genius ezzel a modellel, 


de a külső, fényes műanyagok haszná- 
lata mindenképpen ront az összképen. 
A hangzás elfogadható, ám alapvető- 
en a dinamikát kedvelő felhasználás- 
ban érzi jól magát: filmekhez, játékok- 
hoz, rockzenéhez ajánlható, és oda kell 
figyelni a mély hang szintjének beállí- 
tására, a nagyon látványos, szabadon 
álló membránnal rendelkező mélysu- 
gárzó ugyanis hajlamos felütődni, és 
búgó" mélyeket az előtérbe tolni. A fi- 
nomabb részek megjelenítése nem az 
erőssége ennek a rendszernek, azokat 
elmossa. 


Méreteit tekintve a mezőny egyik ap- 
rósága a Logitechnek ez a 2.1-es hang- 
rendszere, 15 ezer forintos árával pe- 
dig a legjobb ár-érték arányú is, hang- 
minősége ugyanis ezt figyelembe véve 
egészen remek, ráadásul a szüksé- 


ges extráknak sincs híján. A fő egység 
egy vékonyabb hasábformát kapott 
basszreflex kialakítással, míg a szatel- 
litek meglepően nagyok ehhez képest. 
Az alacsony ár elérésének érdekében 


több helyen is találhatunk spórolás- 

ra utaló jeleket, így például a távvezér- 
lő, illetve a PC felé kínálkozó 35 mm- 
es jackdugóban végződő kábel is fixen 
bekötött. Maga a távvezérlő egy mé- 


retes hangerőszabályzóból áll; oldalán 
ott a kikapcsológomb és a fejhallgató 
kivezetés, míg a mélyládán egy máso- 
dik bemenetet is találunk, ezúttal RCA- 
csatlakozókkal. Kínossá teszi a spóro- 
lást, hogy a szatellitek csak látszólag 
kétutasok, mivel a magassugárzó csak 
optikai tuning, nincs szerepe a hang- 
keltésben. Kár, mert a 2333 egyéb- 
ként méretéhez képest remekül szól, 
és ugyan nagyobb hangerőn torzít, ha 
erre, illetve a mélyhang-kiemelő túl- 
zott használatának elkerülésére odafi- 
gyelsz, jó hangminőséget kaphatsz. Kü- 
lönösen a hangzás tisztasága lepett 
meg minket, ami miatt az énekhangot, 
szimfonikus hangszereket előtérbe he- 
lyező, kevésbé dinamikus zenékkel na- 
gyon jól párosítható a rendszer, de a 
legmélyebb és legmagasabb tarto- 
mányban érezhetők fizikai korlátai. 


Trust GXT 38 Tytan 2.1 


CREATIVE 


Creative Inspire T3300 


A DASS a maga 26 ezer forint körü- 
li árával tesztünk legdrágább résztve- 
vője, de nemcsak ez az érdekes ben- 
Genius SW-G2.1 3000 


Mélysu- 3 Szatellit- Fix bemeneti z szg VRBÉT éz 
SINEÉZ Szatellitek z z s . az Hangszín- z. z Frekvenciaátvitel Érzékenység 
gárzó PANE kábelek hosz- " kábel(ek) hossza, — Bemenetek Távvezérlő ar... —— Egyéb extrák 8 z 
ekzüle felépítése PANSÁZOKSTÓ SLGNEKSÉTGB szabályzó (hivatalos) (hivatalos) 
felépítése sza, végződése végződése 
Basszreflex Zárt IÉZER G x 2x 2xXRCA x T8EIVIES x 50 Hz-20 kHz na. 
RCA magas 
BásesreTlex Zárt Kb. 150 cm, Kb. 150 em, 1.5) 1x 2xRCA, ils y Mély Fülhallgató-ki- 55 Hz-20 kHz ís 
RCA mm-es jack 35 mm-es jack menet 
Fülhallgató-ki- 
Basszreflex Zárt 9834. 11210 hey x 17 EAN 178 V Mély menet, mikro- 35 Hz-20 kHz n.a. 
REA 35 mm-es jack 
fonbemenet 
Basszreflex — Basszreflex 49.290 em x E AB TELS v Mély FÖlrelligető-é- 20 Hz-20 kHz n.a. 
RCA jack menet 
Basszreflex — Basszreflex foo ME KErTEO Ké új Hű A KENE V ély x 40 Hz-20 kHz 75-dB 
35 mm-es jack mm-es jack jack 
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Mélyvíz 


ASZTALI HANGORKÁN 


ne, hanem az is, hogy ezt a pénzt lát- 
atóan és hallhatóan is kizárólag a 
angzásra fordították, extra szolgál- 
atásokra nem költöttek belőle. Ennek 
eredménye, hogy ez az egyetlen olyan 
endszer, amelyhez nincs távvezérlé- 
si lehetőség, hiányoznak a hangerő, a 
ély, illetve a magas hangok szintjé- 
ek beállítására szolgáló tekerők va- 
amint a főkapcsoló a mélyláda jobb 
oldalán helyezkedik el, ami kicsit ké- 
nyelmetlenné teszi használatát, ha va- 
amiért nem éred el könnyen. Más- 
észt viszont a mezőny legjobb hang- 
inőségét kapod meglepően széles 
frekvenciaátvitellel, viszonylag nagy 
dinamikával. Egyedül a középtarto- 
mány tisztaságában marad el kis- 
sé a Logitech 2333-tól, amely valami- 
vel szebben prezentálta az énekhan- 
gokat. A Dass előnye, hogy egészen 
nagy hangerőn sem torzít, és szépen 
szólaltatja meg a mély hangokat is, a 
basszreflex kialakítás mellett egy jól 
kontrollált mélysugárzó került a köz- 
ponti egységbe, így csak extrém ese- 
tekben lehet kihallani belőle az ol- 
csóbb basszreflex sugárzókra jellem- 
ző, ,püffögő" hangot. A szett további 
előnye, hogy igényes kivitelt és dizájnt 
kapott. Fényes műanyag vagy csicsás- 
a dizájnolt membránok helyett három 
egyforma, csak arányaiban különbö- 
ző kockát kell elhelyezned, amelyek mi- 
nőségi érzést keltenek, és jól mutatnak 
bármilyen komoly monitor mellett is. 


gényes kivitelű hangfalrendszer a Trust 
versenyzője, amely az extra szolgálta- 
ásokban sem szűkölködik: a kocka for- 
májú, basszreflex mélysugárzón mély 
nangszintet és hangerőt tudunk állí- 
ani, illetve egy külön kapcsolót is ta- 
álunk a ,soft off" funkcióhoz - ez, ha 
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Thonet 8. Vander Dass 


GameStar 


AJÁNLAT 


Logitech 2333 


em érzékel a bemeneteken jelet, ak- 
kor egy idő után készenléti üzemmódra 
váltja a rendszert. A bemenet 2XRCA- 
ormátumú, tehát adott esetben RCA- 
kábelekkel is beköthető PC vagy média- 
lejátszó mellé, de a tartozék távvezér- 
lőn - amely jól néz ki, bár lehetne kicsit 
ehezebb, hogy kevésbé csúszkáljon az 
asztalon - egy jackcsatlakozó is rendel- 
kezésre áll. Másik lehetőségünk a táv- 
vezérlőből , kinövő", szintén 35 mm-es 
jackcsatlakozóban végződő kábel hasz- 
álata, amelyhez a dobozban egy rövid 
jack-RCA-átalakítót is mellékelnek — az 


GameStar 


TESZTGYŐZTES 


logitech 


! 1 25 EZER FORINT ALATT NE 
VÁRJ CSODÁT, A GYÁRTÓKNAK 
ÉS ÍGY NEKED ÍS KELL NÉMI. 
KOMPROMISSZUMOT KÖTNÖD 


hogy a GXT 38 bárhol és bármivel ösz- 
szekapcsolható. A hangot illetően ke- 
vésbé voltunk elégedettek, ez a rend- 
szer volt ugyanis mind közül a legharsá- 
nyabb: a mély tartományt alapesetben 
is igyekszik túltolni, aminek eredmé- 

ye a tipikus ,puffogó basszus", ame- 
yet a hangszintet állító tekerővel 
próbálhatunk meg kordában tarta- 
ni. Ezzel azonban egyben a közép- és 
magastartomány szerepe is hangsúlyo- 
sabbá válik, aminek eredménye az em- 
ített tolakodó hangzás. Játékok, fil- 

ek lejátszása közben kevésbé feltűnő 
ez, sőt talán még előnyére is válik a kö- 
zéptartomány és vele a párbeszédek ki- 
hangsúlyozása, de a különböző effektek 
gyorsan zavarba tudják hozni. 


Tesztelt versenyzőink közül egy modell 
emelkedik ki igazán hangminőség te- 
kintetében, ez pedig a Thonet 8, Vander 
Dass, ami nem is csoda, hiszen, mint 

ár írtuk, minden pénzt erre a funkció- 
a költöttek el, nem pazaroltak extrák- 
a. Ezért is van nehéz dolgunk akkor, ha 
egyértelmű győztest szeretnénk hirdet- 
ni, mert a Dass például nehezen kezel- 
hető, ha a mélyládát az asztal alatt kell 


elhelyezned, a jobb oldalt található ke- 
zelőszervek és a hátrafelé néző reflex- 
yílás behatárolja a pozíciókat. Ám ha a 
angminőség elsődleges szempont, ak- 
kor válaszd ezt a készüléket, annál is in- 
kább, mert kivitele és külseje is remek, 
nindkettő árát meghazudtolóan profi. 
em sokkal marad el tőle az ár-érték- 
ben verhetetlen Logitech 2333, amely 
éretéhez képest remekül szól, ráadá- 
sul a középtartományban még tisztább 
is egy kicsit a Dassnál. Ezenfelül távve- 
zérlőt is kínál, amivel sokkal kényelme- 
sebben kezelhető, és még fülhallgatót 
is csatlakoztathatunk hozzá, így ez a 
GamesStar ajánlata is egyben. 
Hangminőségben a Logitechhez na- 
gyon közel helyezkedik el a Genius 
SW-G2.1 3000, amely nagyobb dina- 
nikát és hangerőt kínál, így nagyobb 
szobákban is megállja a helyét, ám 
mélysugárzóját neked kell a hangszín- 
szabályzóval és/vagy a számítógépen 
készített E0-beállításokkal kordában 
tartanod. Mégis kiemelnénk, mert a já- 
tékosok számára tényleg hasznos a de- 
dikált mikrofonbemenet, amellyel a ké- 
nyelmetlen hajlongást és a kábelek ki- 
bogozását válthatod ki. 


Trust 


GXT 865 Asta I 


EM SAJNÁLJÁK AZ ANYA- 
mi GOT, AZ ELSŐ OSZTÁLYÚ 

ALKATRÉSZEKET A JÓ 
GAMERBILLENTYŰZETEKBŐL, 
ADNAK A LÁTVÁNYRA, ÉS ODAFI- 
GYELNEK A KINÉZETRE - EZEK AZ 
ASTA JELLEMZŐI IS. Nem egyszerű 
dolog játékosoknak tasztatúrát ké- 
szíteni, pláne akkor nem, ha a gyártó 
nem csupán színnel és elnevezéssel 
igyekszik a gamereknek kedveskedni. A 
Trust mérnökeinek nagy tapasztalata 
van ezen a téren, ez a rutin pedig az 
Astában is visszaköszön. A membrános, 
puha és lassú gombokat felejtsd el, a 
magyar szitázású gombsapkák alatt me- 
chanikus, lineáris kapcsolók rejtőznek, 
amelyek nem akármilyen műanyagból 
készültek: akár 50 millió leütést is 
kibírnak életük során. A villámgyors 
kapcsolódás azonban még csak az egyik 
kulcsa a sikernek, a gombút 4 mm-es, 


GÉSZEN MÁS, MINT A TÖBBI 
Ess TÖMVE VAN EGYEDI 

MEGOLDÁSOKKAL, ÉS MEG- 
LEPŐEN ERŐS A HARDVERE - EZ A 
SURFACE BOOK 2. A Microsoft már 
többször okozott kellemes meglepetést 
saját hardvereivel (például Sidewinder), 
a Surface családdal viszont egészen új 
szintre emelte a notebookok és ezen belül 
a hibridek minőségét, dizájnját és szolgál- 
tatásait. A Surface Book 2 pontosan egy 
évvel ezelőtt jelent meg, Magyarországot 
azonban sajnálatos módon kihagyták a 
terjesztési körből. Nekünk most sikerült 
ecsapnunk egy ilyen gépre, amit ízekre 
szedtünk, hogy megtudjuk, miért is rajon- 
ganak a tengerentúlon annyira a Surface 
odellekért, és hogy vajon egy évvel 


később labdába tud-e majd még rúgni a 
Surface Book 2. 
Az első generációs Book zseniális zsanér- 


ját megörökölte az újabb kiadás is (per- 
sze frissítve), de persze sok mindenben 


Microsoft 


ami a 45 g-s kapcsolódási erővel 
párosítva ideális taktilis tulajdonságokat 
eredményez. Ehhez kellően masszív, de 
kompakt készülékház tartozik, amit nem 
túl megterhelő bepakolni a hátizsákba. 
Aki játszott már a pasziánsznál bonyo- 
lultabb játékkal, pontosan tudja, mi- 

lyen fontos, hogy egyszerre több gom- 
bot is érzékeljen a billentyűzet. Az N-key 
rollover itt is megtalálható, így korlátlan 
gomblenyomást érzékel és továbbít a 
gép felé a gamertasztatúra. Ehhez 180 
cm-es, USB 2.0-s, harisnyázott kábelt 
használ a Trust GXT 865 Asta. 

Nem is lenne gamer a billentyűzet, ha 
nem lenne megpakolva LED-ekkel. Min- 
den gombsapka alatt található egy ilyen 
fényforrás, méghozzá RGB színű, és a 
színeket soronként tudod beállítani. Az 


történt változás az elődhöz képest. A gép 
magnéziumötvözetből készült háza vé- 
kony, és a kijelzőt egyetlen rántással ki le- 
het szedni (tabletmód), mégis sikerült egy 
négymagos, Intel Core i7-8650U procesz- 
szort beépíteni, amely akár 4,2 GHz-es 
órajelen képes üzemelni. Ehhez a teszt- 
alanyban 8 GB RAM és egy 256 GB-os 
SSD csatlakozik - utóbbi ráadásul Sam- 
sung NVMe-s, és rendkívül gyors. A gép 
egyik nagy meglepetése, hogy hibrid létére 
GeForce GTX 1050-es GPU is lapul benne, 
és innentől lesz a Surface Book 2 izgalmas 
a gamerek számára is. Merthogy ez tel- 
jes értékű, 2 GB VRAM-mal szerelt, 1493 
MHz-en pörgő grafikus chip. Játékteszt- 
jeink során persze nem emelkedett RTX 
2080 Ti-magasságokba, sőt az egyébiránt 
szuper minőségű, 3000x2000-es felbon- 


egyetlen gombnyomással aktiválha- 
tó Gaming-mód sem hiányzik. Ilyenkor 
a Windows-gomb és az egyéb, operáci- 
ós rendszert vezérlő funkciókat letiltja 
a GXT 865, így nem fordulhat elő, hogy 
a csata hevében egyszer csak átváltasz 
a levelezésedre. Azért a gyors multimé- 
diavezérlést sem felejtették el a terve- 
zők, az FntF1-FII gombokkal a hang- 
erőszabályzástól kezdve a számugráson 
át a számológép indításáig sok mindent 
megtehetsz. 

Bele lehet kezdeni bármelyik játékba 
egy bóvli billentyűzettel is, csak nem ér- 
demes. Ha nyerni is szeretnél, de leg- 
alábbis élvezni az aktív kikapcsoló- 
dást, mechanikus tasztatúrára szavazol, 
olyanra, mint amilyen például a Trust 
GXT 865 Asta. (x) 


tású kijelző natív felbontása is sok a GTX 
1050-nek, de HD/FHD felbontásban a leg- 
több játék röccenés nélkül futott köze- 
pes részletességgel. Ez egy ilyen, elegáns, 
,tabletre téphető" hibridtől nagyon szép 
eredmény. A kijelző amúgy természetesen 
érintésérzékeny, és támogatja a Surface 
Pent, a toll pedig az oldalára is rögzíthe- 
tő a rejtett mágnesnek hála. Szintén mág- 
neses az egyedi tápcsatlakozó, amely mel- 
lől nem hiányzik a Type-C-port (de sajnos 
nem Thunderbolt 3-as), a jackcsatlakozás, 
az SD-kártya-olvasó és két normál USB 
sem. 

A Surface Book 2 nem a hardcore 
gamereknek készült, de nem is zár ki a já- 
tékok világából. A magas árért cserébe 
erős és szuperhosszú üzemidejű mérnö- 


ki csodát kapsz, amelyet élvezet használni. 


INFO 


Forgalmazó: 
R. A. Trade Kft. 
Ár: 19 990 Ft 
WeD: trust.com 


Specifikáció: 
mechanikus kapcsolók; 
magyar kiosztás; 

50 millió leütés; 

4 mm gombúthossz; 
45 g kapcsolási erő; 
USB 2.0 kábeles kapcsolat; 
N-key rollover; 

180 cm-es kábel; 
színes háttérvilágítás, 
világítási effektusok; 
Gaming-mód; 


Fn-multimédiavezérlés; 
444x133x41 mm; 
11529 


INFO 


Gyártó: Microsoft 
Ár: 720 590 Ft 
WebD: notebook.hu és 
alza.hu 


Specifikáció: 

Intel Core i7-3650U 
CPU; GeForce GTX 1050 
2 GB GPU; 8 GB RAM, 
256 GB NVMe SSD; 
135", IPS, 3000x2000, 
fényes érintőkijelző, 5/8 
MP kamerák; 

1xType-C 1.0, 2xUSB 3.1 
Genl, Wi-Fi ac; 
312x232x15 mm, 


164 kg; 3796 pont 
PCMark10; 

1628 pont 3DMark 
Time Spy; 

259 fps Rise of the 
Tomb Raider FHD 


Pro: 
mérnöki remekmű, erős, 
GTX 1050 GPU 


Kontra: 

a GPU kevés a natív 
felbontáshoz, angol bil- 
lentyűzetkiosztás, drága 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


Skullcandy Venue 


HOGY ELTŰNIK A JACK A 
MArszosót ÚGY KERESIK 

EGYRE TÖBBEN A BLUETOOTH- 
FEJHALLGATÓKAT, ÉS HA MÁR ÚJ 
FÜLEST VÁSÁROLNAK, AZ AKTÍV 
ZAJSZŰRÉST IS SZERETNÉK MEGTA- 
PASZTALNI. A Venue ezt néhány trükkel 
is megfejeli, ráadásul ezek az extrák nem 
csupán ötletesek, de hasznosak is az utcán 
és otthon egyaránt. 
em teljesen értünk egyet azokkal a mo- 
bilgyártókkal, amelyek az Apple min- 
den rezzenését lemásolják mind a mai na- 
pig. Persze járt ez már előnnyel is, de a 
jackcsatlakozó elhagyása semmiképpen 
sem tartozik ezek közé. Azzal indokol- 
ják döntésüket, hogy csak a csatlakozó el- 
agyásával lehet vékonyabb és szenzor- 
szigetes kialakítású készüléket létrehoz- 
ni, de fogadni mernénk, hogy sokan nem 
bánnák, ha telefonjuk 1-2 mm-rel vas- 
agabb volna, de cserébe lenne rajta 
jackcsatlakozó is. 
A folyamat azonban beindult, és leállít- 
atatlan, csupán azzal vigasztalódhatsz, 
hogy egyre olcsóbban lehet találni a pia- 
con mind jobb hangminőségű, zsinór nél- 
küli füleseket. A sorból nem hiányozha- 
ott a Skullcandy sem, amely jól ismert a 
azai piacon divatos füleseivel. A Venue 
ugyanakkor nem a filléres modellek csa- 
ájába kíván beszállni, erről árulkodik 60 
ezer forintos ára is. Ennyi pénzért a cég 
nem csupán igényes kialakítást, de jó 
angminőséget és aktív zajszűrést is ígér. 
Leteszteltük, mire képes a Skullcandy fel- 
ső polcos fülese. 


A fekete és fehér színben elérhető, közepes 
méretű fejhallgató viszonylag puha párná- 
zású, egypántos rögzítést használ, ami a 
megszokott dizájn az utcai viseletre szánt 
modellek piacán (a kétpántos kialakítás 
kényelmetlenül nagy lenne közlekedéshez). 
A Venue viselése kényelmes, a fémmel erő- 
sített, de minden négyzetcentiméterén mű- 
anyaggal vagy párnával borított pánt erő- 
sen tart, Így még némi headbangelést is 
kibír, ha éppen a Metallicához ér a zene- 
ejátszás. 
A díszítésektől és mintáktól mentes, 
ovális fülkagylók közül az egyikre a ki- és 
bekapcsoló, valamint az aktív zajszűrés 
gombja, a másikra a hangerő- és a vezér- 
őgomb került. Utóbbi pillanatmegállítás- 
a és a Google Asszisztens előhívására 
nasználható, a hangerőgombok 3 másod- 
perces nyomva tartásával pedig szám- 
ugrásra veheted rá mobilodat. A jobb ol- 
dali kagyló alján található microUSB-n 
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keresztül lehet tölteni a Venue-t, illetve 
kábeles, analóg kapcsolatot is használ- 
hatsz. Ez utóbbi nagy előny, így (ameny- 
nyiben szerencsésen jackcsatlakozós a 
mobilod) nem olyan fájdalmas csapás, 
ha menet közben merül le a Venue ak- 
kumulátora. Ha mégis ebbe a kellemet- 
en szituációba csöppennél jackmentes 
okostelefonoddal, jó hír, hogy 10 per- 
ces töltéssel újabb 5 óra üzemidőt nyer- 
hetsz, köszönhetően a Rapid Charge 
funkciónak. 

A Skullcandy nem állt meg az alapszol- 
gáltatásoknál, Tile-kompatibilitást is be- 
épített. Ez egy app közreműködésével se- 
gít egyszerűen megtalálni fülesedet, ha 
nem emlékszel, hová is tetted legutóbb. 
A monitorüzemmód is ötletes és hasznos 
funkció: egyetlen gombnyomásra a Zze- 

ne (vagy film, vagy játék) hangja a háttér- 
be vonul, a zajszűrés lekapcsol, és a füles 
megmozdítása nélkül hallani fogod, mit 
mondanak neked, újabb gombnyomásra 
pedig ismét a zenéé a főszerep. 


Kialakításából, szolgáltatásaiból is egy- 
értelmű, hogy a Venue nem a vájtfülű 
ifikedvelőknek készült, hanem az egész 
ap közlekedő, rohangáló emberek- 

ek, akik külső zajok nélkül szeretnék él- 
vezni a zenét. A Venue hozza a szol- 
gáltatások kötelező szintjét, ezeken 

elül a Tile-kompatibilitás, a gyorstöl- 
tés és a monitorüzemmód hasznos ext- 
ra, a hordozótáskának és a kábeles mód- 
ak pedig külön örültünk. A Bluetooth- 
kapcsolat végig stabil volt, és az aktív 
zajszűrés is jól végezte a dolgát. Hang- 
izolációja azonban nem a legjobb, hang- 
zása is lehetne tisztább: a hangot színe- 
zi, a mélyek abszolút előtérben vannak, 
és kissé zavaros a középtartomány - 
szerencsére a magasak többnyire hallha- 
tók. A Venue tisztességes, jól megépített 
fejhallgató utcára. Kissé barátságosabb 
áron lelkesebben ajánlanánk, bár a teszt 
készítésekor egy ajándék powerbank is 
járt mellé. 


INFO 


Forgalmazó: 
Case Trade Kft. 
Ár: 59 990 Ft 
WebD: headphones.hu 


Specifikáció: 

40 mm-es hangszórók; 
20-20 000 Hz 
frekvenciaátvitel; 

973 dB érzékenység; 
zárt kialakítás, aktív 
zajszűrés; 

Bluetooth- és kábeles 
kapcsolat; 

microUSB-s gyorstöltés, 
hordtáska; 
monitormód, 
Tile-kompatibilitás; 

24 óra üzemidő; 

2509 


Pro: 
visszafogott külső, jó 
aktív zajszűrés, Tile, 


hordtáska, monitormód 


Kontra: 
gyenge hangizoláció, 
színezett hang, kissé 
magas ár 


Trust GXT 786 Streaming Pack 


okulicandy Ink-d 2.0 Standard Issue 


ÉGÓTA SZERETJÜK ÉS HASZ- 

Ré A SKULLCANDY 
TÍLUSOS, KÉNYELMES, 

FIATALOS FÜL- ÉS FEJHALLGA- 
TÓIT, amelyek többnyire nemcsak 
zenehallgatáshoz, de játékhoz is remekül 
használhatók - főleg, mióta már mind a 
PlayStation, mind az Xbox One kontrol- 
ereken található jackcsatlakozó. Persze 
egy fülbe dugós füles zajszűrésber 
angminőségben nem vetekedhet a nagy, 
egész fület körbeölelő fejhallgatókkal, 
viszont nem ugyanaz az árkategória a 
kettő. Aki a hétköznapokon, valamint 
otthoni szórakozás során is ugyanazt az 
egy fülest használná, és a tömegből csak 
úgy akar kilógni, hogy az övé nem fehér 
(ellentétben az Apple és az androidos 
készülékek gyártói által az eszközökhöz 
adott fejhallgatókkal), annak ez remek 
választás lehet. Az Ink-d 2 egy egyszerű, 
gumiharangos fülhallgató, amely 11 
mm-es hangszóróival erőteljes basszust, 
valamit precíz magas hangokat sugároz. 
Különlegessége, hogy 13 méter hosszú 


INDENKI VIDEÓS AKAR 
LENNI, DE A LEGTÖBBEN 


NEM TUDJÁK, HOGYAN 


KEZDJENEK HOZZÁ. 2018-ban 
fiatalok és idősebbek egyaránt be 
akarnak törni a youtuber bizniszbe, de 


ke 


vesen készülnek fel, végeznek akár 


csak csekélyke kutatást, járnak utána 
a technikai feltételeknek, mielőtt bele- 
vágnának. Letámasztják a telefont, és 


ta 
vi 

se 
sz 
a 
á 
s 


étesne a kép, és ne 


elkezdenek videózni. Pedig az egyedi 


rtalom önmagában nem elég: a 

ág legszórakoztatóbb vloggerét 

m követnék ennyien, ha a videóiban 
lehetne érteni, 
nit mond. A megfelelő hardverek 
ának felső határa a csillagos ég, 
lyos százezreket is elkölthetünk 


technikára, ha igazán minőségit aka- 


A 


kábele lapos, amivel a fülhallgatót hasz- 
nálók egyik legnagyobb problémájára, az 
összegubancolódásra sikerült részleges 
megoldást találni. Három különböző 
méretű (S, M és L) gumiharang jár hozzá, 
így minden fülformához illeszkedhet. 
Erősítve azt, hogy a fiatalabb közön- 
ségnek szól, számos különböző színben 
és mintázattal elérhető, hogy mindenki 
egy, a saját stílusához (akár öltözékéhez) 
illőt tudjon választani. Kialakításának 
köszönhetően remekül kizárja a háttér- 
zajokat, nagy hangzavarban (például a 
metrón) is jól hallható az éppen játszott 
Zene. A kábelen elhelyezett, egygombos 
távirányítóval (amely a mikrofont is 
magában rejti) fogadhatunk hívást, meg- 
állíthatjuk és elindíthatjuk az épp játszott 
zenét, valamint léptethetjük a dalokat 
előre és vissza. A gyártó örök garanciát 
vállal rá, ezért ha meghibásodna, nem 
kell kétségbe esni. A Skullcandy Ink-d 
2-vel remek hangminőséget élvezhetünk, 
és nem kell nagyon mélyre nyúlni érte a 
zsebünkben. (x) 


Reyno fantázianévre keresztelt GXT 


786-os csomagban egyrészt találha- 


ó 


8 


egy webkamera, amely HD-felvételt 


esz lehetővé. Mivel a Twitch- és 
YouTube-streamek esetében a facecam 
általában csak az egyik sarokban kap 
elyet, a 720p-s és 1080p-s felbontás 
között nem érezhető hatalmas különb- 
ség. A hajlékony talpnak köszönhetően 
monitoron, laptopon vagy akár az asz- 
alon is stabila 
ci 


áll a webkamera, a te- 
én található gombot lenyomva pedig 
egapixeles fotókat is készíthetünk. 


A talpas mikrofont elhelyezhetjük ma- 


gu 
ro 
áll 


nk előtt az asztalon, így a füles mik- 
onja nem takarja el az arcunkat, az 
ítható karral pedig pozicionálhatjuk 


a helyzetét. Az 14 méteres kábel bő- 


ve 


n elég hosszú ahhoz, hogy kényel- 


runk alkotni, de annak, aki még csak 
kacérkodik a streamelés gondolatával, 
és egy belépőszintű szettet keres, 
nem kell túlköltekeznie. A kép- és 
hangminőség a legfontosabb, és 
szerencsére a Trust Streamer Pakkja 
ezt le is fedi. 


mesen pakolásszuk az asztalon a mik- 
rofont, amely egyébként egy állítható 
LED-világítást is kapott. Hangerőnket 
közvetlenül a mikrofonról állíthatjuk, és 
egy gombnyomásra azonnal le is némít- 
hatjuk magunkat, ha úgy hozná a szük- 
ség. (x) 


PA ga 


INFO 


Forgalmazó: 

Case Trade Kft. 

Ár: 4990 Ft 

WebD: headphones.hu 


Specifikáció: 

35" jackcsatlakozás; 

16 ohm impedancia; 

IL m meghajtó; 

20 Hz-20 kHz frekvencia; 
13 m kábel; 

mikrofon; 

kábelen elhelyezett 
távirányító 


INFO 


Forgalmazó: 
R. A. Trade Kft. 
Ár:10 990 Ft 
WeD: trust.com 


Specifikáció: 
Webkamera: 

720p felbontás; 

8 MP állóképrögzítés; 


automatikus 
fehéregyensúly; 
rugalmas talp 


Mikrofon: 

súlyozott talp; 

14 méter kábelhossz; 
állítható mikrofonkar; 
beépített hangerő- 
szabályzó és 
némításgomb; 
LED-világítás 
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Hogy a maximumot hozd Ki a pénzedből a. 8 
HARDVER tanácsanó 


AMD Ryzen 5 2600 Gigabyte GTX 1070 Ti Asus ROG Strix SCar II 
WindForce 2 


v 
as Sos mas 
pe jőki aa 2 7 o - 
Te 50 a dl) 
Ög es ögz - Ezieás 
555 baz bis 
G ..g ga ga 
öxz öz z ög z 
Továbbra is irreálisan magas az Intel processzorok Hónapok óta a piacon vannak az új generációs, TU- Szinte tökéletes az Asus gamerlaptopjának dizájn- 
ára, így hiába jó a gamerteljesítmény, nehezen tud- ring-alapú Nvidia RTX 2000-es videokártyák, de ja, a mérnökök az apróságokra és a jó minőségű 
nánk nyugodt szívvel ajánlani egy Core i5-8400- nagyon drágák, és nem hoztak akkora előrelépést, alapanyagokra is odafigyeltek. Az általunk válasz- 
at vagy 8600K-t. Szerencsére létezik más procesz- mint amekkorára számítottunk. Viszont a GTX tott modellben teljes értékű GTX 1060-as GPU és 
szor is, mégpedig az AMD Ryzen 5 2600, amely ki- 1070 Ti időközben olcsóbb lett, pedig teljesítmé- Intel Core í7 CPU dolgozik 8 GB RAM és SSD-HDD 
váló, hatmagos teljesítményt nyújt, így felhasználói nyét tekintve 1440p-ig minden játékot gond nélkül társaságában. A kijelző 144 Hz-es, a billentyűzet 
programokban hozza a kétszer annyiért kapható futtat akár 60 fps-sel is. Eppen ezért erre a GPU-ra kényelmes, a hangzás Pazar, és elegendő USB-port 
Intel Core i7-ek sebességét, és játékok alatt is szé- esett a választásunk, ezen belül is az egyik legjob- is van a gép oldalán a gamerperifériák számára. 
pen helytáll. A fogyasztás miatt sem kell aggódnod, ban árazott Gigabyte kártyára, amely ugyan nem Bár nem a legvékonyabb notebook, cserébe a hűtés 
a dobozban pedig egy, csendes és hatékony hűtő is kapott extra világítást és hátlapi alaplemezt, de nem visít, a gép nem forrósodik kellemetlenül, és az 
lapul, így erre sem kell költened. csendes a hűtése, és gyárilag tuningolt a GPU-ja. üzemidő sem csupán jelképes. 


1" Netgear R6400 1" LG 27MP59G6-P 1" Blue Yeti Samung Galaxy Watch 
r§ 36 100 Ft 59800 Ft 9 43900 Ft 100490 Ft 

a a B 

jei netgear.com 1g.hu ts biuedesigns.com samsung.hu 

2 3 


4 TIPP B 


AOC I124750XGU Razer Seiren Elite Polar M430 
54900 Ft 71590 Ft 54990 Ft 
aoc.com razer.com polar.com 


Tenda AC18 
29 290 Ft 
tenda.co.hu 


Samson G-Track Huawei Watch 2 
47350 Ft 100990 Ft 


D-Link DIR-842 AC1200 17)! HP T3M78AA 
11 490 Ft 
dlink.hu 


samsontech.com huawei.hu 
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BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Celeron G4920 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B36OM HD3 


Memória 


8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
1050 2 GB 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
Zalman ZM-T2 Plus 


Tápegység 
FSP Hexa 400 W 


6 Különösen ajánlott 


17490 Ft 


1600 Ft 


23100 Ft 


18300 Ft 


43400 Ft 


TZ0T E 


200 (5 


12300 Ft 


KONZOLVERŐ PC 


Processzor 
AMD Ryzen 5 2600 


Processzorhűtő 


Alaplap 
MSI B450M Pro-M2 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
MSI GeForce GTX 1050 
Ti 4GB OC 


SsSD 
Kingston A1000 240 GB 
NVMe 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
FSP CMT1I20A 


Tápegység 
Be guiet! System Power 
9500W 


54490Ft 


24700 Ft 


18300 Ft 


HO200IET 


18500 Ft 


10900 Ft 


16200 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-8600K 


Processzorhűtő 
Noctua NH-U12S 


Alaplap 
Gigabyte 2390 Aorus Elite 


Memória 
Kingston HyperX Predator 
DDR4-3200 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Gigabyte GTX 1070 Ti 
WindForce 2 


SSD 
Adata SX8200 480 GB 
NVMe M.2 


Merevlemez 
WD Red 4 TB 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Be gulet! 
Pure Power 10 600 W 


INFO 


Gyártó: Razer Inc. 
Ár: 62 360 Ft 
WeD: razer.com 


Specifikációk: 

angol kiosztás; Razer optome- 
chanikus kapcsolók; 15 mm-es 
kapcsolási mélység; gombon- 
kénti RGB-háttérvilágítás; 
csuklótámasz RGB LED-csíkkal; 
alumínium felső borítás; 
programozható, fedélzeti- és 
felhőmemória; Synapse 3.0 
vezérlőszoftver; strapabíróság 
100 millió leütésig 


Pro: hajszálpontos, gyors 
kapcsolók, szuper világítás és 
szoftver, prémium kivitel és 
kényelem 


Kontra: nincsenek dedikált 
makrógombok és extra USB- 
port, drága 


S/7900IEt 


21200 Ft 


45 AZÁ0 TFU 


48900 Ft 


154990 Ft 


35500Ft 


38300 Ft 


I72001Et 


26500 Ft 


Mélyvíz 
EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGA1151 

Intel Core i5-2600K 
Intel Core i5-83600K 
Intel Core i5-83400 


Intel Core i3-8100 
Intel Core i3-7100 
Intel Pentium G5400 
Intel Celeron G4920 
AMD 

AM4 

AMD Ryzen 7 2700X 
AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 5 2600X 
AMD Ryzen 5 2600 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 2400G 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 2200G 
AMD Ryzen 3 1200 
AMD Ryzen 3 1200 


ALAPLAPOK 

Intel LGAI151 

Gigabyte 2390 Aorus Elite 

Asus TUF 2370-Plus Gaming 
ASRock Fatallty H370 Performance 
Asus Prime Z2270M-Plus 
Gigabyte B30OM HD3 

MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus RoG Crosshair VII Hero 
Asus ROG Strix X470-F Gaming 
Gigabyte X470 Aorus Gaming 5 WiFi 
Gigabyte B450 Aorus Pro 

MSI B45OM Pro-M2 


98980 Ft 
87900 Ft 
75990Ft 
43990 Ft 
44900 Ft 
27690 Ft 
17490 Ft 


102500 Ft 
73990Ft 
64500 Ft 
68900 Ft 
54490 Ft 
43990 Ft 
47200 Ft 
37000 Ft 
34990 Ft 
32500Ft 
25900 Ft 
25250Ft 


58790 Ft 
49300 Ft 
37990 Ft 
36200 Ft 
23100 Ft 
22900 Ft 


86900 Ft 
66500 Ft 
65790 Ft 
37490 Ft 
24700 Ft 


eszi FOKA a b Lá 


AZ AZ ADAKOZÁS PSZICHOLÓGIÁJA — 


EZ VET — j 


Z ÜNNEPEKHEZ KÖZELED- 
A: EGYRE TÖBBSZÖR KE- 

RÍTI AZ EMBERT HATAL- 
MÁBA A NAGYBETŰS KARÁCSO- 
NYI HANGULAT. Sokak szívébe már 
az első hideg beálltával bekúszik az 
ünnepi érzés, és ezzel együtt a ,Last 
Christmas" című örök klasszikust is 
gyakrabban játsszák a rádióban. A ka- 
ácsonyi hangulat azonban nem csak a 
családunk, barátaink iránti szeretetün- 
ket hordozza magában: az év e szaka- 
szában egyre többször és többfélekép- 
pen nyílik lehetőségünk segíteni azo- 
kon, akiknek nehezen vagy soha nem 
adatik meg a békés, boldog szenteste. 
Gamerként sokszor megtapasztalhat- 
juk, milyen érzés hőssé válni, segíteni 
az elesetteket (még akkor is, ha ez har- 
minc sárkányfog összegyűjtését jelen- 
i). És talán az, hogy olyan sok játék- 
ban segítő, hős szerepbe kerülünk, fel- 
bátoríthat minket arra, hogy a virtuális 
világból kilépve a mindennapokban is 
ősökké váljunk. 


Bár a témával foglalkozó kutatók sze- 
int több módon is magyarázható az 
adakozás, abban mindannyian egyet- 
értenek, hogy alapjaiban egy szociá- 
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lis tevékenység, amely kisebb vagy nagyobb 
mértékben összefügghet az adott személy 
önzetlenségének, áldozatkészségének mér- 
tékével. Egy egyetemi kutatás például ar- 
ra is rámutatott, hogy abban az esetben, ha 
a kutatásban résztvevőket egy közeli hoz- 
zátartozójuk (a kutatás esetében szobatár- 
suk) kérte, hogy segítsen adományával, na- 
gyobb valószínűséggel és többet adakoz- 
tak a kutatásban résztvevő személyek, mint 
akiket ismeretlen személy kért fel erre. Per- 
sze nem csak a hozzánk közel állók (bará- 
tok, családtagok) lehetnek ránk igazán nagy 
hatással, ha az adakozásról beszélünk: Mi- 
chael Sanders és Francesca Tamma viselke- 
déskutatók azt találták, hogy ha híres embe- 
rek támogatói egy-egy adománygyűjtésnek, 
népszerűségük segítheti az adakozó kedv 
növelését, de csak abban az esetben volt 
megfigyelhető ez az eredmény, ha az ada- 
kozó már korábban is adományozott ugyan- 
ennek az adománygyűjtő szervezetnek. Pél- 
dául karácsony táján sok hazai streamer és 
youtuber szervez adománygyűjtő streamet 
egy-egy számára is meghatározó és fon- 

tos ügy mellett kiállva (charity stream), vagy 
rendez a követőivel közös programot, amely- 
nek célja maguk a követők számára is fontos 
lehet, és szívesen támogatják. 

Érdemes azt is tudnunk, ha kutatóként az 
adományozást mint viselkedést vizsgáljuk, 


S ax 


(ee) 


hogy az emberek sok esetben olyan ügyeket 
támogatnak - és tudatosan ügyelnek is er- 
e -, amelyeknek nagy hatása van, és látvá- 
nyos eredmények érhetők el velük. Ugyanak- 
kor vannak olyan esetek, amikor pont a sta- 
tisztikailag levezethető eredmények, a túl sok 
információ ijeszti el az adakozókat a támoga- 
tástól. Sander és Tamma úgy fogalmazott eb- 
en a kérdésben, hogy az adományozók meg- 
győzhetők a számok, várt eredmények bemu- 
tatásával, de végül mégis csak a szívük vezeti 
őket az adakozásban. Tehát nem pusztán kog- 
nitív számítások és objektív döntés eredmé- 
nye az adományozás, hanem az emberi érzel- 
mek, a közösségi érzet, az altruizmus is nagy 
szerepet játszik benne. 


William Harbaugh és munkatársai az Orego- 
ni Egyetem Közgazdaságtan Karán kezdték 
el vizsgálni, hogy az agyunk élvezetközpont- 
ja adományozás és adófizetés esetén is foko- 
zott aktivitást mutat. Habár mindkét esetben 
pénzt , veszít" a tevékenységben résztvevő 
személy, az adományozás önkéntes és egyén- 
függő, ezáltal pozitívabb tevékenységként 
hathat, szemben az adózással, amely egy ne- 
gatívnak címkézett, kötelező tevékenység. A 
kutatók három elméleti modellt vettek alapul, 
hogy megmagyarázzák, hogyan lehetséges 


00:03: 


Teréz anya: 


az, hogy az emberek élvezetközpont- 
ja mindkét esetben aktiválódik, legyen 
szó önkéntes jó cselekedetről vagy kö- 
telező adózásról. 

Az első elméleti modell a teljes altru- 
izmusra épít, vagyis a személy azért 
érez elégedettséget, mert egy közér- 
dekű tevékenységben vesz részt, és az 
örömforrás maga a tevékenység ered- 
ménye, ami felértékelődik, és aktivál- 
ja az élvezetközpontot az agyban. E 


:Közös időtöltés, jó szórakozás, és még 
segítesz is vele 


00:03:31 ] 
Super Mario Sunshine 
HOVERLESS 
ESTIMATE: 1 : 50: 00 


mer 


5682 ,057 


modell szerint fontosabb az embe- 

rek számára a tudat, hogy milyen po- 
zitív hatása volt az adott tevékenység- 
nek, mint maga a folyamat, amely so- 
rán az egyén pénzt , veszít". A második 
modell a tudatos választásra helyezi a 
hangsúlyt, vagyis a személy valójában 
a döntését - adományozok vagy adó- 
zok - értékeli pozitívan, és ez a kogni- 
tív megerősítés adhat magyarázatot 
az agya élvezeti központjában kimutat- 
ható megnövekedett aktivitásra. 

A harmadik modell, amelyet Harbaugh 
és munkatársai végül nem vizsgál- 

tak meg, de érdemes megemlíteni, ab- 
ból az irányból közelíti meg az adako- 
zás örömét (vagy éppen az adózásét), 
hogy az adott személy ezt a tevékeny- 
séget a szociális státuszának megerő- 
sítésére használja. E személy öröm- 
forrása abból adódik, hogy a környe- 
zete visszajelzései alapján gazdagnak, 
nagylelkűnek, altruistának érezhe- 

ti magát. 
Harbaugh és munkatársai kísérle- 

ti helyzetben is megvizsgálták, hogy a 
tiszta altruizmus (1. modell) vagy a tu- 
datos döntés és cselekvés (2. modell) 
eredményezheti-e ténylegesen az élve- 
zetközpont aktivitását az agyban, és 
azt találták, hogy mindkét modell ma- 
gyarázhatja az adakozó tevékenységet, 
sőt az adózással szemben az adomá- 


Lehet, hogy számunkra csak egy apróság, 


ami másnak hatalmas dolog 


nyozók agyi aktivitásáról készült képek 
még erősebb hatást mutattak ki. Ösz- 

szefoglalva tehát: az adományozás tár- 
sas, kognitív, érzelmi, de még agyi szin- 
ten is pozitív állapotot eredményezhet 

a személyben. 


Egyes kutatások arra kezdtek el kon- 
centrálni, miért lehet az, hogy bizonyos 
adománygyűjtések nagyobb sikert ér- 
nek el, míg mások kevesebbet. Norbert 
Schwarz és munkatársai a Dél-Kalifor- 
niai Egyetemen igyekeztek megvizs- 
gálni több adománygyűjtő kampány 
eredményeit ebből a megközelítésből. 
Eredményeik alapján az adakozók által 
érzett hasonlóságérzet befolyásolhat- 
ja az adományozókedvet. Mit is jelent 
ez? Ha az adománygyűjtő a potenciális 
adakozók számára hozzájuk hasonlóvá, 
ismerőssé teszi az ügyét, növekszik az 
adományozási kedv. Viszont ha az ada- 
kozók már ismerik az ügyet, épp ezért 
úgy gondolhatják, kellő figyelmet ka- 
pott, csökkenhet az adakozókedv. Emi- 
att nem mindegy, hogy adománygyűj- 
tés esetén kiket és hogyan szeretnénk 
megszólítani. Schwarz és munkatársai 
azt javasolják, hogy az ismertség növe- 
kedésével a támogatóknak már ne a fi- 
gyelmét próbálják megragadni az ado- 
mánygyűjtők, hanem a konkrét segít- 


ségnyújtás programjait mutassák be. 
Hasonló paradox jelenséget láthatunk 
akkor is, ha az adományban részesülő 
személyek számát és az adakozók ked- 
vét nézzük. Christopher Hsee kognitív- 
pszichológia-kutató azt találta, hogy 
azok az adománygyűjtő programok si- 
keresebbek, amelyek kevesebb ember 
(egy-egy konkrét személy vagy kisebb 
csoport) megsegítését tűzik ki célul. 
Ennek hátterében az állhat, hogy az 
adakozó személyek nem tudják értel- 
mezni adományozás szempontjából a 
nagy számokat, mert azokat túl abszt- 
raktnak, megfoghatatlannak érezhe- 
tik, míg az adományukat frusztráló- 
an kevésnek. 
Fontos látnunk, hogy ha sikerül egy 
olyan ügyet találnunk, amely mellett 
elköteleződtünk, az hatalmas örömet 
tud nekünk szerezni, ám sokszor saját 
kognitív torzításaink vezethetnek ah- 
hoz, hogy nem tartjuk elég jelentősnek 
az általunk véghezvitt tettet, ha ado- 
ányozásról beszélünk. Lehet, hogy 
ekünk kevésnek tűnik, már-már szinte 
súlytalannak, de jól megtanulhattuk a 
videojátékokból, amelyekben hőst ala 
kítunk, hogy sokszor a legkisebb tet 
segíthet azokon, akiknek szüksége van 
rá, és egy picit jobbá teheti a világot, 
amelyben élünk. 


a 
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Extra life 


2 KONZOLCOWBOYOK, PIXELINDIÁNOK 


A legjobb régi westernjátékok 


KONZOLCOWBOYÓK, 
PIXELINDIANOK 


ASRA ESETT A GAMER- 
Hai SAJTÓ A RED DEAD 

REDEMPTION 2-TŐL, ESÉ- 
LYES NEKI PÁR ÉVJÁTÉKA-CÍM. 
De mivel játsszon, aki kivégezte a 
Rockstar legújabb csodáját, és persze 
korábban már az előzménnyel is vég- 
zett? Adunk néhány ötletet a játékipar 
westernmúltjából, vagyis jöjjön idő- 


rendben a tíz legjobb vadnyugati játék, 


amely nem Red Dead Redemption! 


GOLD RUSH! (1988) 

A Sierra leginkább a nyolcvanas-ki- 
encvenes évekbeli kalandjátékairól 
ismert, de szinte csak nagy soroza- 
ai (Larry, Space Ouest, Kings Auest, 
Gabriel Knight) élnek a köztudatban. 
Pedig az amerikai kiadó sorozathoz 
nem kötődő kalandjátékokat is publi- 
kált szép számmal és igen változatos 
émákban. Közülük a Gold Rush! a ka- 
iforniai aranyláz idején játszódik, és 
szinte az összes probléma és beteg- 


Call of Juarez: Bound in Blood 


Desperados: Wanted Dead or Alive / 
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ség megjelenik benne, amivel a XIX. 
század közepén szívhatott az egyszeri 
aranyásó. Kalandjátékhoz képest elég 
sokszor meg lehetett benne halni, és 
közben sokat tanulhattunk a vadnyu- 
gatról. Aki bírja a nagy pixeleket és a 
szöveges irányítást, ma is tehet vele 
egy próbát. 


LOST DUTCHMAN MINE (1989) 
Amigán és DOS-on is elég nagy sikere 
volt ennek a játéknak, amely gyakorla- 
tilag egy aranyásó-szimulátor. Főhőse 
ugyanis egy 1860-as években élő ka- 
landor, aki szerencsét próbál Kalifor- 
niában - illetve a véletlenszerűen ge- 
nerált Kaliforniában, mert a játék min- 
den indításkor más világot kínált, ami 
1989-ben még elég nagy szám volt. 

A játékmenet valós időben zajlik, em- 
berünknek aranyásó-felszerelést kell 
vásárolnia és szereznie, ércteléreket 
keresnie és bányásznia bennük, étkez- 
nie és pihennie, meg persze megküz- 


denie mindenféle veszéllyel. Szabad já- 
ték, különösebb cselekmény nélkül - 
ma már ennek Gold Farming Simulator 
2018 lenne a címe. 


FREDDY PHARKAS: FRONTIER 
PHARMACIST (1993) 

És még egy Sierra-kalandjáték, ez a 
vicces irányzatból, ami nem megle- 
pő, hiszen egyik tervezője a Larry já- 
tékok atyja, Al Lowe volt. Farkas Fré- 
di egy egykori párbajhős, aki valami 
békésebb melót keres a vadnyugaton, 
és patikusnak áll - de persze a múlt- 
ja nem hagyja békén. Pisztolyforgatá- 
sa mellett minden gyógyszerésztudá- 
sát is össze kell szednie, hogy leszá- 
moljon a Kenny a Kölyök néven ismert 
- és amúgy a Sierra főnökéről mintá- 
zott - banditával. Nagyjából a Lucky 
Luke humora kíséri mindezt, és szeren- 
csére már a Gold Rush! utáni, point-n- 
click játékmotor prezentálja, szóval ma 
is egész jól játszható. 


WILD ARMS (1996) 

Mihez kezd Japán a vadnyugattal? 
Természetesen eposzi JRPG-t csinál 
belőle, amelyben középkori várak és 
démonok, folytatásaiban pedig már 
akár sci-fi-elemek is megjelennek. 

A MediaVision szerepjáték-sorozata öt 
észt élt meg PlayStation platformo- 
kon, és igazából nem a Földön játszó- 
dott, hanem Filgala kitalált világán, de 
mind a hősök, mind a környezet első- 
sorban a vadnyugati toposzokból me- 
rített. Az utolsó rész 2006-ban jelent 
meg, a széria rajongói azóta is remélik, 
hogy egyszer újra előássa a Sony mint 
ebootra érdemes címet. 


OUTLAWS (1997) 

Ahhoz képest, hogy mennyit lövöldöz- 
nek a vadnyugaton, meglepően ke- 
vés FPS választja ezt a környezetet. 

A LucasArts műve a ritka próbálko- 
zó egyike, és bár az Outlaws már a sa- 
ját korában sem volt egy szépségdí- 


Skills b é 404 PF 
West of Loathing 1 /n ég da dala 


Ttem: ensorcelled skull chips (won t end your turn) 
Summon a skeletal spellslinger who will obey your 


Hé 
:Lost Dutchman Mine 


NH; 


jas alkotás a Dark Forces motorjával, gyors 
és hangulatos játékélményt nyújtott. A játék 
sztoriját rajzfilmbetétek mesélték el, és a ze- 
nével együtt nagyon jól megteremtették a 
cowboyos-indiános atmoszférát, elfeledtet- 
ve a grafika szögletességeit. Multiban különö- 
sen erős volt. 


1998-ban a Commanados nevű real-time stra- 
tégia azzal köpte szembe a hagyományos 
RTS-eket, hogy több száz lénnyel megvívott 
háborúk helyett csak néhány hőst szerepelte- 
tett, azokra viszont nagyon kellett vigyázni. 
Erre a lopakodós-taktikai játékmenetre épí- 
tett a német Spellbound Entertainment vad- 
nyugati játéka, a Desperados is, amelyben egy 
fejvadászcsapattal kellett bűnözőket elkapni 
és közben nagyon sokszor el lehetett haláloz- 
ni. Az első rész bája ma is hat, a folytatások- 
kal már nem érdemes bíbelődni. 


A Tony Hawkokró 


és Guitar Herókról ismert 


Neversoft 2005-ben megelégelte a békés já- 
tékokat, és készített egy véres vadnyugati 


sandbox címet - kis túlzással azt is mondhat- 
nánk, hogy egy Red Dead Redemptionök előt- 
ti Red Dead kedemptiont. A GTA 3-mal nép- 


Outlaws 


szerűvé tett nyílt, mindenféle vállalható kül- 
detésekkel és extrákkal teli világ koncepciója 
a Gunnal a vonatrablások és aranyásók korá- 
ban köszönt vissza, és ez nagyon frissnek ha- 
tott akkor. Aztán persze jött az RDR, amely 
még jobb volt, de a Gun mutatta meg neki a 
helyes utat (a Red Dead Revolver meg a hely- 
telent). 


A bizarr lényekkel teli Oddworld világ fejlesz- 
őinek utolsó eredeti játéka (a készítők azóta 
is a korábbi címekből élnek). A program egy 
új főhőssel, továbbá sok új helyszínnel és lény- 
nyel gazdagította az Oddworld-univerzumot, 
ezen túl pedig egy nagyon pöpec külső néze- 
es akció-kalandjáték volt, igen erős vadnyu- 
gati felhangokkal. A címszereplő Stranger 
például fejvadász volt, és pisztolyokkal osz- 
otta az igazságot, de a kaland több kulcsele- 
me is a XIX. századi Nyugat-Amerikát idézte. 
Pár évvel később HD-verzió is készült belőle, 
szóval ma is bátran kipróbálható. 


Igazából a Cartel kivételével mindegyik Call 
of Juarez játékot lehetne ajánlani, de a több- 
ség egyetért abban, hogy a második, a Bound 


in Blood alcímű vo 


But. this one 
Jifferent. 


It a legjobb. Egysze- 


rűen azért, mert ebben voltak a leg- 


jobb karakterek, a 


legjobb történet, és a 


lovonüldözéses-pisztolypárbajos játék- 
mechanikák is jól működtek. Olyan volt, 


mint egy jobban si 


került Ubisoft játék - 


már csak azért is, mert a Ubisoft adta 


ki. A fejlesztő Tech 
a francia kiadónak 
a zombikra (Dying 
szóval sajnos nem 


újabb Call of Juarez. 


Fekete-fehér, pálci 
ka és teljesen elbo 


and azóta már nem 
dolgozik, és ráálltak 
Light és folytatása), 
ostanában várható 


kaemberkés grafi- 
ult poénok - ez az 


elmúlt évek egyik indie sikere, a West 
of Loathing. A fejlesztő Asymmetric 
Publications a Kingdom of Loathing 


evű korábbi szerepjáték-paródiá- 
ja nyomában járva cikizte ki a vadnyu- 


gatot, hol 
undorító a 


megtéve e 


észletesen leírva, mennyire 
krimóban található csulavö- 


dör, amibe minden vendég beleköpkö- 
di a bagót, hol pedig rodeóbohócokat 


lenfélnek. Ne dőljetek be a 


gyermeteg grafikának - ez egy nagyon 


vicces játé 


k, csak egy kicsit tudni kell 


ozzá angolul. 
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3 ÉLSPORTOLÓK ÉS VIDEÓSOK 
VERSENYEZTEK A PLAYIT-EN 


IZGALMAS ÚJ ÖTTUSA 
FELADATSORON MEHETTEK 
VÉGIG A VÁLLALKOZÓ KEDVŰ 


LÁTOGATÓK 


ÉLSPORTOLÓK ÉS 
VIDEÓSOK VERSENYEZTEK / 1: 
A PLAYIT-EN 


T és 


SMÉT HATALMAS TERÜLE- Ezt a remek lehetőséget fiatal spor- rópa-bajnok öttusázónk arról me- 
I B FOGLALTAK EL A NO- tolóink és az ország legkedveltebb sélt, mennyire tetszik neki ez az 

VEMBERI PLAYIT SHOW-NA  videósai sem hagyhatták ki, ők elő- egész kezdeményezés, mivel a Moz- 
CHIO MOZDULJ GAMER SPORT- ször egymással mérkőztek meg, dulj Gameren azok is kaphatnak egy 
PROGRAMJAI. A mozgalom ezúttal majd a győztes a nap legügyesebb kis kóstolót a különböző sportágak- 
közvetlenül az MNEB színpada mellett látogatói ellen is kiállhatott ebben ból, akik egyébként nagyrészt inkább 
kapott helyet, így pár lépésnyire voltak a mini öttusában. Pár mondat ere- a virtuális térben szeretnek mozogni. 
csupán egymástól az e-sportolók és a jéig a meghívott vendégeket egy- Videojáték Zsolti, vagyis az aktuális 
klasszikus sportok szerelmesei. Termé- egy gyors interjúra is sikerül elkap- Mozdulj Gamer-nagykövet is ott járt 
szetesen most sem maradhatott ki az nunk, így amikor épp nem kiabáltak a PlayIT-en, ő maga is tett egy pró- 
örök kedvenc lasertag és mászófal, de túl minket a pankrátorok bunyóinak bát a helyi miniöttusával. Zsoltival is 
egy izgalmas új öttusa feladatsoron is felkonferálói (bizony, ilyen extrém sikerült beszélgetnünk kicsit, a nagy- 
végigmehettek a vállalkozó kedvű láto- . sportok is megjelentek a Mozdulj követ pedig adott egy kis betekintést 
gatók. Ez tulajdonképpen egy sportág- .  Gamernél), akkor megtudtuk példá- abba, milyen sportokkal fog megis- 
választó programsor volt, amely ötkü- ul, hogy Viszkok Fruzsi nagyon sze- erkedni a közeljövőben: Zsolti a vi- 
lönböző mozgáskultúrával (oké, ezek retne egyszer maga is Chio Mozdulj zet és a levegőt is meghódítja, az el- 
közül az egyik a CS:GO volt, de értitek Gamer-nagykövet lenni, sőt azt is el- ső elemmel való ismerkedését pedig 
a dolgot) ismertette meg a résztvevő- árulta nekünk, hogy a lovaglás len- ár láthatták is azok, akik követik 
ket, akik ezután teljesebb képet kap- ne az a választott sport, amit nagy- a Mozdulj Gamer Facebook-oldalát 
hattak arról, hogy milyen sportágak követi regnálása alatt meg akarna ), illet- 
felé lehet érdemes kacsingatniuk. tanulni. Földházi Zsófia világ- és Eu- ve Ga estar Extra life rovatát. 
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5 SZABAD(AJJÁTÉK 


Minden szintem Szinte ingy 


Ha valaha is foglalkoztál az MMORPG-k vilá- 


gával, akkor tuti belefutottál már a RuneScape 


nevébe. A játék 2001 óta pörög, és milliókat 
tartott és tart fogva. Az évek során rengete- 
get változott, fejlődött, és számtalan extra tar- 
talmat kapott, pont ezért kérlelték a fejlesztő- 
ket sokáig a rajongók, hogy indítsanak el egy 
klasszikus szervert, amely a játék úgynevezett 
vanilla, azaz változtatásoktól mentes élményét 
kínálja. Ez 2013-ban meg is történt, és a retró 
játék jó ideje elérhető már. Azért hozzuk fel 
most, mert az Old School RuneScape mobilos 
változata a közelmúltban hivatalosan is megje- 
lent. Dacára a kisebb képernyőkre szánt kliens- 
nek, a program mindent tud, amit PC-s nagy 
testvére, olyannyira, hogy ugyanazon a szerve- 
ren fut, mint a klasszikus kliens. Ez azt jelen- 

ti, hogy a PC-n játszott karakteredet bármikor 


NY 
előhúzhatod, és akár a PC-n játszó haverjaid- 
dal yt s lalonásztatsz miközben a buszon 
ü sz. Ha még sosem játszottál a RuneScape 

yik verziójával sem, akkor itt a tökéletes al- 

"a kezdésre. A mobilos kezelőfelület sem- 
z el a játék elképesztő mélységé- 

s, bejárható világából. A játékos 
egy egyszerű kalandozóként kezdi útját, amely- 
nek során többet is megtanulhat a 23 képes- 
ségtípusból, több száz sztoriorientált küldetést 
vihet végig, és nagyszabású, egész csapato- 
kat megmozgató raideken vehet részt. Az Old 
School RuneScape tényleg teljes értékű és 
a szó legszorosabb értelmében vett kemény- 
vonalas MMORPG. Aki szereti a mély fejlődési 
rendszereket és a szabad, kötetlen fejlődési él- j 
ményt, az mindenképpen te vele egy pró- É 
bát. Akár mobilon, akár PC- 8 


League of Legends - 
re-Season 2019 


Elérkezett az évnek az a része, amikor a League of Legends- 
rajongók leteszik a baltákat, rakétavetőket, varázspálcákat és 
sárkánykarmokat. Elkezdődött az előszezon, ami azt jelenti, 
hogy az év rangsorolt, kompetitív része véget ért. A kísérlete- 
zések időszaka ez, amikor komoly változások érkeznek a játék- 
ba. Az első nagy újdonságot az Idézők Szurdokában találjuk, 
ahol a hatalmas kőtornyokra pajzsok kerültek. Ezek egészen a 
14. percig várják a támadókat, és védik a tornyokat, amíg leg- 
alább ezer sebzéspontot rájuk nem mérnek. Minden torony öt 
pajzzsal kezd, amelyeket egyesével lehet lekaparni, és minden 
leesett védelmi réteg ezer sebzést okoz közvetlenül a torony- 
nak. A leesett pajzsért az ellenséges csapat 160 aranyat kap. A 
tornyok mellett a pályák ösvényein masírozó katonák is meg- 
erősödtek, hogy jobban támogathassák a végjátékban az előre- 
nyomulást. Néhány rúna is átalakult a vérdíjrendszerrel együtt, 
amely már csak négynél több gyilkos találat után ad arany- 
bónuszt. A meccseken kívül egy új érdemérem is megjelent, a 
rangsorolt pajzs. Ez a töltőképernyőn és a profilodon is meg- 
mutatja, éppen hol tartasz a ranglétrán, de akik nem játsszák a 
kompetitív módot, azoknak is lesz mivel villogniuk az ún. szint- 
pajzsnak köszönhetően. Ez a normál meccsekbe beleölt időt és 
az Így szerzett szintet mutatja. A jövő évi szezon kezdetéig át 
fog alakulni a töltőképernyő, és a szezonbeosztás az egész éves 
rendszerből több kisebb, évszakokra osztott szakaszra fog osz- 
lani. Érdemes visszatérni, és kísérletezni az újításokkal. 


ÜÖverwatch - Ashe 


A 


Az idei BlizzConon mutatták be elő- 
ször az Overwatch 29. karakterét, 
aki aztán két héttel később már meg 
is érkezett az éles szerverekre. Ashe 
ahelyett, hogy spéci képességek- 

kel lenne felszerelve, inkább fegyve- 
reivel érvényesül. Mesterlövészsze- 
rű puskája közelharcban is gyilkos 
fegyver, de akkor sebez igazán, ami- 
kor sebészi pontossággal a pálya túl- 
oldaláról tudja bemérni vele ellenfe- 
le koponyáját. Az E-billentyű lenyo- 
másával Ashe egy dinamitot dob el 
a célkereszt irányába, amely felrob- 
banásakor felgyújtja a körülötte lévő 


új 
j. 
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ellenfeleket. Legizgalmasabb fegyve- 
re B.0.B., a mindig mosolygó robot- 
komornyik. Lehívásakor B.0.B. beug- 
rik a csatatérre, fellök mindenkit, aki 
az útjába kerül, majd sortüzet nyit 
rájuk. Mivel kedvenc házi robotunk 
egy hatalmas test, amely pontok el- 
foglalására vagy rakományok feltar- 
tására is alkalmas, gyakorlatilag két 
karakterként funkcionál a 0-betű le- 
nyomását követően. Mivel a hős- 

nő sikeres bevetéséhez leginkább jó 
célzásra lesz szükségünk, némi gya- 
korlást fog igényelni ennek megta- 
nulása. 


A 


[, 


1 
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otarCraft II - Zeratul 


Egy kicsit fura, hogy a StarCraft 
univerzum legismertebb Protoss- 
hősének eddig tartott megérkeznie 
a coop parancsnokok közé, de a lé- 
nyeg, hogy itt van, és már mindenki 
csatába viheti őt Dark Templarjaival 
együtt. Az őt választó játékosok 
gyakorlatilag megkapják a szoká- 
sos Protoss-arzenált azzal az apró- 
sággal megtoldva, hogy az épületek 
és az egységek sötét színekbe bur- 
kolódznak. A használható katonák 
nagy része egyébként láthatatlan, ez- 


zel együtt azonban végtelenül töré- 
keny, így azzal nem megyünk sokra, 
ha csak az F2-vel kijelölünk mindent, 
és beküldjük őket a darálóba. Zeratul 
és egységei megkívánják a taktikus 
játékot, így kifejezetten tapasztalt 
Starcraft II-játékosoknak ajánlott a 
kipróbálása. Ettől függetlenül érde- 
mes gyakorolni a trükközést a látha- 
tatlan légióval, mert ha sikerül elsa- 
játítani az irányítását, akkor úgy ver- 
hetjük nullára az ellenfeleinket, hogy 
észre sem veszik a jelenlétünket. 


] 


Heroes öfftne 


Orphea  [ 


Szintén a Blizzard éves show-mű- 
során mutatkozott be a Heroes of 
the Storm első egyedi karaktere, 
Orphea. A Nexusban született her- 
cegnő egy ijesztően mozgékony seb- 
zésosztó, aki minden csapás után el- 
ugrál az ellenfelei elől. Ettől függet- 
lenül nem lesz könnyű érvényesülni 
vele, mivel minden varázslata las- 
san ér földet. A Shadow Waltz egy 
hosszú árnyéknyúlványt küld előre, 
amely becsapódáskor komoly seb- 
zést oszt ki a környéken álldogálók- 
ra. A Chomp hasonlóan ütős má- 
gia, csak hosszú csáp helyett egy 


S 
ra 


ks 


hatalmas szörny fogait küldi az el- 
lenfelekre. A Dread egy kis terüle- 
ten tüskéket küld a rosszfiúk talpai 
alá, míg az Eternal Feast egy állan- 
dóan pattogó árnyékszörnnyel sebzi 
az egész ellenséges csapatot. A ka- 
rakter akkor a leghatásosabb, ha ké- 
pesek vagyunk előre tervezni és fo- 
lyamatosan mozgásban maradni. 
Mivel Orphea nagyon kevés életerő- 
vel rendelkezik, pillanatok alatt be- 
lehal egy-egy komolyabb csapásba. 
Igyekezz figyelni vele a pozíciódra, 
és mindig tisztes távolból ledarálni a 
többiek életcsíkját. 


World of lankS - 1.3 


A Wargaming WoT-csapata egy pilla- 
natra sem hagyja pihenni a katonákat, 
és új változtatásokkal rázza fel őket. 
A leglátványosabb újdonság az 1.3-as 
csomaggal bekerülő Hinterlands pálya 
lett, amely a Szovjetunió központi ré- 
giójába kísér bennünket a második vi- 
lágháború idejében. Egy kifejezetten 
nagy méretű térképről van szó, ahol a 
taktikus megközelítés lesz a hatásos 
megoldás. A régi csatatereket sem fe- 
lejtették el ugyanakkor a fejlesztők, és 
a Fishermans Bayt, a Himmelsdorfot, 


a Mannerheim Line-t és a Pilsent is át- 
dolgozták kisebb-nagyobb mértékben 
a feszültebb meccsek és a kiegyensú- 
lyozott élmény jegyében. Hogy az új és 
átalakított csatatereket érdemes le- 
gyen meglátogatni, a fejlesztők módo- 
sítják a már bent lévő missziókat és 
jutalmakat. A Wargaming szeretné, ha 
mindenki befejezhetné a kampányok 
küldetéseit, ezért megkönnyíti kicsit 

a követelményeket. Ha korábban fel- 
adtál egy-egy missziót, érdemes lehet 
visszanézned. 
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2 ILYEN VOLT A PLAYIT 2018-BAN 


fa) XBOXONE 


FLRYIT e. mastercard 
SHOH 


fá) XBOXONE 


FLRYIT 


szinészek, koncertek és játék vakulásig 


ILYEN VOLT A PLAYIT 2018-BAN 


SMÉT EGY MOZGALMAS akás verseny, akciók, élmények, videó- . sen megjelent Onrushsal és a szintén foglaltak, ahogy a társasjátékos zóna 
í] ÉVET ZÁRHATOTT MA- sok és a Trónok harca ikonikus eleme, nem túl öreg Pure Farming 2018-cal. is, ahol nehéz volt üres helyet találni 

GYARORSZÁG LEGNAGYOBB . a Vastrón, amellyel korábban csak a ő ? mindkét nap során. Itt került sor a 
VIDEOJÁTÉKOS RENDEZVÉNY- udapesti rendezvényeken lehetett ta- :  VIZPARTON MEG NEM VOLT nemzetközi CICAF cosplayverseny vá- 
SOROZATA, A PLAYIT, AMELY álkozni, fotózkodni. Még mielőtt az őszi szezon kezdetét logatójára is, amelynek nyertes párosa 
TÖBBFÉLEKÉPPEN IS MEG- Ezt egy kis PlayIT-szünet követte, vette volna, augusztusban most elő- jövőre Kínában képviselheti hazánkat 
ÚJULT IDÉN. Bekerült a menet- gyanis március utolsó hétvégé- ször a délnyugati országrész lakói- a világ legjobbjai között. Mindeköz- 
rendbe egy új helyszín, vadonat- jén egy másik fontos videojátékos hoz is ellátogatott a PlayIT, méghoz- ben pörgött a PlayIT Ház, szombaton 
új programok várták a látogatókat, endezvényt, a V4 Future Sports zá a Siófokon zajló PlayIT Balatonnal. a Harry Potterben Seamus Finnigant 
az őszi, budapesti rendezvény pedig Festivalt rendezték meg, ahol nem- A vízben ülve FIFA-zni ugyan még nem játszó Devon Murray, illetve a Trónok 
egyebek mellett a hazai e-sport je- csak a V4-es országok legjobb lehetett, de a Kiss Szilárd Sportcsar- harcában az Éjkirályt alakító Vladimir 
entős előrelendítésében is szerepet e-sportolóinak megmérettetéseit le- nokban, veszélytelenebb környezet- Furdik dedikáltak, fotózkodtak, és be- 
játszott, hiszen ez adott otthont a hetett figyelemmel kísérni, de a BOK ben rengeteg PC-s, konzolos, retró já- szélgettek a rajongókkal, a show-t pe- 
Magyar Nemzeti E-sport Bajnokság endezvényközpont egyik csarno- ték, egy PUBG Arena, számos VR-cím, dig egyik nap Kiss Imi Görbe Tükör cí- 
egelső döntőinek. A folytatás még kában egy kvázi mini-PlayIT-zajlott, miniversenyek, illetve a Mozdulj Gamer mű formációja, a másik nap pedig a mi 
izgalmasabb lesz, de most nézzük amely adott egy kis ingyenes ízelítőt programok keretében némi testmoz- KENSHIRO- néven zenélő Tonightunk 
végig, miből maradt ki, aki kihagyta az élményből. gás is várta a napmelegtől tikkadt já- előadása, valamint a Wellhello műso- 
bármelyiket 2018-ban. Június 2-án viszont sor került a tava- tékosokat. a zárta. 

( szi (illetve így már éppen nyári) bu- Ahogy beköszöntött az ősz, megtelt Soha nem volt még ilyen színes és sok- 
MARCIUS A GAMEREK dapesti PlayIT-re is, ahol bemutatko- a pécsi EXPO Center is, de lélekbe étű a PlayIT, jövőre pedig még na- 
HONAPJA zott a PlayIT Plus zóna részeként a már mindenki a novemberi kétnapos, gyobb előrelépés, látványosabb fejlő- 
A szervezők nem vártak sokat, már- Fun With Geeks Living room, amellyel nagy PlayIT-re készült, arra tartogatta —— dés és színvonalasabb programok vár- 
ciusban, egy hét eltéréssel rögtön két a társasjáték is nagyobb szerephez ju- az energiáit. A kiállítók standjai min- hatók. Bár Szeged előreláthatólag 
rendezvényt is lezavartak. Először tott (és ez csak az első lépés volt, de den eddiginél színvonalasabbak voltak, kiesik a menetrendből megfelelő ren- 
március 3-án, a győri Olimpiai Sport- mint kiderült, határozottan jónak bizo- . a Magyar Nemzeti E-sport Bajnokság dezvényhelyszín hiánya miatt, PlayIT 
parkban, majd március 11-én néhány nyult). Alig egy héttel később a szege- színpadai (ahol például 64 gép dolgo- az ország számos más pontján lesz, és 
száz kilométerrel arrébb, a debreceni di gamerek is összegyűltek: június 10- zott töretlenül a PUBG-verseny részt- akármelyik is esik majd hozzátok közel, 
Főnix Csarnokban várt mindenkit min- "én egy rakás új program várta őket is, vevőinek terhelése alatt, ilyensemvolt jó előre írjátok be a naptárba, nehogy 
den korábbinál több játékállomás, egy köztük VR- és AR-élményekkel, a fris- még) majdnem egy fél csarnokot el- lemaradjatok! Találkozunk ott! 
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Lui 
Sz Fit-ibdilta 


GYŐR Ő OLIMPIAI SPORT PARK 19/04/ 


FŐNIX CSARNOK 19/05/11. 
— BPÍ HUNGEXPO 19/06/01 
"PÉCSI EXPO CENTER 19/09/21 


VR // AR // COSPLAY // ESPORT 
TÁRSASJÁTÉK // CS:60 // LEAGUE OF LEGENDS 
PUBG // FORTNITE // SZIMULÁTOROK 
XBOX ONE X // NINTENDO // PLAYSTATION 
VIDEÓSOK // COLLECTORS ZÓNA // MINECRAFT 


TOVÁBBI RÉSZLETEK ÉS JEGYVÁSÁRLÁS: 
WWW.PLAYITHU 


LEGION 


A.CS:G0-győzelemmel a Clóud9 bekérült a Valve 
€e-sport-játékának történelemkönyvébe 


A Cloud9 Overwatch-csapata elhoztá az első 
Ki szezon bajnoki címét: 


$9-á A League of Legends-csapat csak a dotógó harmadik- 
negyedik fokáig jutott el, de tekintettel a versenytársakra 
— özis szép eredmény volt... i 


A CLOUDS AZ ÉV E-SPORT- 
SZERVEZETE 


INDEN ÉVBEN NOVEM- Strike: Global Offensive Major ren- Itt sem kegyelmeztek senkinek, fő- dulásnak) Észak-Amerikából ők vol- 
Mi BER KÖRNYÉKÉN dezvényről. Hatalmas pillanat volt leg a Dignitasnak nem, akiket 4:1-re tak az egyetlenek, akik túlélték a 
ESEDÉKES A NAGY ez, pláne, hogy nem kisebb ellenfelet vertek el a Championship Series csoportköröket, és egészen az elő- 
E-SPORT-IPARI DÍJÁTADÓ, AZ hagytak helyben az ELEAGUE Bos- nagy döntőjében, és ezzel megkapa- döntőkig meneteltek. Azért nem 
ESPORTS AWARDS. A rendez- ton Majorön, mint a FaZe Clan. Adi- — rintották első Rocket League bajno- feltétlenül hibátlan az összhang a 
vényen a nemzetközi e-sport-sajtó adalmenet nem ért itt véget. A hi- ki címüket is. Mindezek mellett egy LoL bandában: nem sokkal a világ- 
legkiválóbb újságírói, az iparág leg- deg téli viadalok után a szervezet a pénzügyileg is meglehetősen sikeres bajnokság után a csapat középjá- 
jobb kommentátorai, játékosai és nyári Overwatch League szezon fe- évet zárt a szervezet, mivel leszer- tékosa, Nicolaj Jensen otthagyta a 
még sokan mások kapnak díjakat lé fordult, amelynek városokra osz- ződtek pár neves támogatóval, és szervezetet. Egyik pillanatról a má- 
egész éves teljesítményükért. Idén tott franchise rendszerében ők alon- ennek köszönhetően további 50 mil- "sikra a neve mellett már nem a C9 
a legsikeresebb e-sport-szervezet doni helyet foglalták el. A London lió dollárt költhetnek el újabb mun- felhője, hanem a Team Liguid jól is- 
díját az amerikai Cloud9 kapta, Spitfire srácai sorra pusztították el katársak felvételére, egdzőközpontok mert logója szerepelt. A hirtelen 
nem véletlenül. A kék-fehér lobogó ellenfeleiket, egészen a döntőig, ahol — felszerelésére és játékosaik megfize- költözés mögött egyelőre nem tud- 
szinte az összes nagyobb játékban aztán meggyőző, 3:0-s eredménnyel tésére. Az biztos, hogy nem az anya- juk, mi állhat, de biztosan nem ösz- 
megjelent, és általában a dobogós bedarálták Philadelphia legjobbjait. giakon fog múlni a tehetségek befo- szeférhetetlenség az ok. Jensen na- 
helyek környékén tűzték ki. Még az év vége előtt, novemberben gadása és felnevelése. Persze nincs gyon jó barátságot ápolt a társulat 
egy számukra új játékban, a Rocket szervezet, amelyik mindenben el- öbbi tagjával, és pénzügyi prob- 
League-ben is remekeltek. A bajnoki ső lehetne, így nyilván a Cloud9 sem éma sem lehetett, hiszen ha vala- 
A 2018-as év elején a Cloud9 mind- széria amerikai részéből ugyan csak nyerte meg az összes csatáját. Per- ki, akkor a C9 meg tudja fizetni egy 
járt magáénak tudhatott egy ha- harmadik helyezettként jutottak ki, sze amikor ők veszítenek, az is egy sztárjátékos árát. Akárhogy is, ez a 
talmas győzelmet. Ők lettek az el- de ez elég volt arra, hogy beférjenek kicsit szebben néz ki a többiek ve- épés komoly terhet ró majd a srá- 
ső észak-amerikai csapat, amelyik az Amerikát, Európát és Óceániát reségénél. cokra, mivel egy technikailag na- 
első hellyel tért haza egy Counter- összeeresztő szezonális bajnokságra. gyon erős és tapasztalt társuktól 
kellett hirtelen elbúcsúzniuk. Mond- 
Minden őszi szezonnak a League juk azért annyira nem féltjük őket: 
of Legends-világbajnokság a fény- Jack Etienne, a Cloud9 feje és ala- 
pontja, ahol szintén kitett magá- pítója mindig talál megoldást, és 
ért a C9. Ugyan a LoL-csapatnak álel a legnagyobb tehetségekre, 
nem sikerült elhoznia a kupát, így akik tovább öregbíthetik vállalko- 
is ők lettek az első amerikai formá- zása hírnevét. Reméljük a legjobba- 
ció, amelyik zsinórban két alkalom- kat a szervezetnek a 2019-es évre 
mal is kijutott az év legfontosabb is, bár úgy tűnik, hogy jókívánsága- 
viadalára. Emellett azt sem szabad ink nélkül is kiválóan boldogulnak. 


elfelejteni, hogy (dacára a rázós in- 


Az eddigi legjobb Windows játék céljára 


EI 


Az E-SPORT rovat támogatója a Lenovo. 


Windows 10 operációs rendszerrel 


Senki sem lepődött meg az 
Overwatch World Cup eredményén 


A. Koreát legyőző 


FA szűk rajongói kör tombolt-a 
finn bajnok, Serral 


j Wow arénabajnokságán 


EZ TÖRTÉNT A BLIZZCON 2018 E-SPORT- 
SZINPADAIN 


ALÁN MÉG A KARÁ- a válogatottak hosszú hónapokor etlen. Legalábbis Overwatchban, a jó okkal. A WoW arénarésze való- 
] CSONY SEM AKKORA át harcolnak, hogy ott lehessenek a StarCraft II-színpadon ugyanis (s50- színűleg a jelenleg életben lévő leg- 
ÜNNEP EGY BLIZZARD- BlizzConon megrendezett főesemé- kak hatalmas meglepetésére) kika- komplikáltabb e-sport mind néző- 
RAJONGÓNAK, MINT AZ nyen. Idén az Egyesült Államok, az pott az ország, ahol egyébként a ként, mind játékosként. Számtalan 
ÉVENTE ESEDÉKES BLIZZCON. Egyesült Királyság, Ausztrália, Dél- épszerű RTS-t és annak elsőrrészét . órányi gyakorlás kell ahhoz, hogy va- 
Számtalan új bejelentés érkezik a Korea, Kína, Finnország, Kanada és is nemzeti sportként tartják számon. laki igazán megértse azt, aminek 
háromnapos buli alatt, amelyek kö- Franciaország kiválóságai jutottak Egy ifjú finn titán, Joona ,Serral" szemtanúja lehet. A BlizzCon 2018 
zött ugyan ritkán vannak valóban el Anaheimbe. A válogatottak tag- Sotala négyszer annyi bajnoki pon- döntőjében két amerikai formáció 
meghökkentő újdonságok, de álta- jai már nem számítottak ismeret- ot szedett össze a szezon alatt, esett egymásnak a Method Orange 
lában elég érdekesek ahhoz, hogy len arcoknak, hiszen az Overwatch mint a legközelebbi, régióbéli ellen- vs. The Gosu Crew meccsen. Utób- 
egy évig lefoglalják a Warcraft, League-szezon alatt alaposan megis- fele, SnoWTimE, és a kettejük közöt- bi Shaman, Druid és Demon Hun- 
a StarCraft, a Hearthstone, a merhettük őket. Ennek ellenére a li- i erőkülönbség már a csoportkörök- ter felállással vonult fel, míg előbbi 
Heroes of the Storm, a Diablo és gában legendába illő vereséget szen- ben is megmutatkozott. Serral lazán, a Shaman-Rogue-Priest kombóban 
az Overwatch játékosait. A beje- vedett Kína itt meglepően jól telje- egyetlen párharc elvesztése nél- bízott. A Gosu Crew összeállítása 
lentések mellett azonban e-sport- sített, és egészen a döntőig jutott, kül jutott tovább a csoportjából, az- minden szempontból jobbnak bizo- 
versenyek is zajlanak, amelyek szin- . miközben még a győzelemre esélyes án veretlenül menetelt egészen az nyult, és ennek köszönhetően 4:0-ra 
tén megérdemlik a figyelmet. Kanadát is kiejtette. A verseny túl- elődöntőkig, amelyekből mindössze elverték a Method srácait. A WoW- 
só ágán aztán pontosan az történt, egyet veszített el a koreai Rogue el- versenyt aztán a Hearthstone Glo- 
amire mindenki számított. Ameri- en. Ettől függetlenül ő léphetett to- bal Games döntője követte, ahon- 
I OI ka ugyan szépen játszott az Egye- vább a döntőbe, ahol 4:2-re elverte nan a kínai játékosok vihették haza a 
2016 óta kiemelt szerepet kap az sült Királyság válogatottjával szem- a szintén koreai Statsot, és tettével trófeát. Elmondásuk szerint minden 
e-sport-rendezvények között az ben, de végül 2:0-ra alulmaradt beírta magát a WCS történelem- csak a taktikájukon és a csapatmun- 
Overwatch World Cup, ahol a vi- a dél-koreai gépezettel szemben. könyvébe, amelyben korábban kizá- kájukon múlott. Mindhárman egy 
lág országainak válogatottjai csap- Utóbbi egyébként végül Kínát is le- ólag dél-koreaiak kaptak helyet. adott paklitípussal gyakoroltak ad- 
nak össze. A résztvevő nemzetek épte egy sima 4:0-s eredménnyel. dig, amíg a mesterévé nem váltak. A 
ilyenkor a legjobb csapatokból nyúl- Amikor komoly tétmeccs követke- EF megoldás láthatóan bejött nekik, és 
ják le a legjobb játékosokat. Ezután zik, akkor Korea rendszerint verhe- így Kína az Overwatchban elszenve- 
Miközben a BlizzCon pavilonjának dett vereség után legalább a mágus- 
egyik sarkában zerg- és Protoss- pókeres trófeát elvihette. Izgalmas 
seregek csaptak össze, addig a má- meccseket nyújtott minden verseny- 
sikban World of Warcraft-játékosok szám, így aki szeret komoly versen- 
verekedtek az arénákban. Bár vi- gést nézni, annak javasoljuk, hogy lá- 
j ! ! ! j j szonylag kis létszámú közösség kö- togassa meg a BlizzCon weboldalát, 
s j ; veti ezt a versenyszámot, az ő fi- és pótolja a döntőket. 


gyelmüket teljesen leköti, és nagyon 


LENOVO LEGION Y530 " sel — s Windows10 


www.lenovo.hu 


VISSZAPILLANT 


DECEMBERI GAMESTAR MINDIG EGY UTOLSÓ NAGY HAJRÁBAN KÉSZÜL EL. Még a novem- 
A- játékmegjelenések végét nyögjük, a leadásra kevesebb időnk van (nem mindig pont négy hét telik 

el a magazinok megjelenései között, ezt talán ti is észrevettétek), és már mindenki küzd az év végi ün- 
nepi rohammal, gyűjti a bejglireceptet, szeretne már végre nyugodtan játszani. Szóval nem egyszerű velünk az 
élet ilyenkor, minden szerkesztőnek, korrektornak, grafikusnak ámokfutás a december eleje. Nem fogunk ha- 
zudni nektek, most is. Ráadásul a Visszapillantó rovat is elérte már azt a kort, hogy szépen lassan ismétli ön- 
magát, Így itt az idő, hogy a hamarosan ismét jubileumot ülő GameStar valahogy újraértelmezze a múltidézés 
fogalmát; még merengünk ezen egy sort. Most még azonban itt a rovat, nagyon boldog ünnepeket kívánunk 
nektek, és nézzük, hogyan szóltak ilyenkor a régi kollégák! 


Idézet: Gyu - Aréna rovat 


Drága Gyu szavai ma mintha még aktuálisabbak lennének, és egyáltalán nem vagyunk rá büszkék. 


Idézet: Sophiaso - Resident Evil 5 előzetes 


Ha már agyonhajtanak, legalább legyen valahol egy kanapé, ahol kipanaszkodhatod magad. Az elmúlt évek 


KARÁCSONYI eSA ty taMi  játékfejlesztői sztorijait ismerve ez a minimum elvárás. 


AJÁNDÉKÖZÖN! 17 sz sttta 
s nezzel ee. pg 
e tel gy idézet: mazur - Teszt rovat szerkesztői bevezető 


Hát kell ennél több pátosz? Ugye, hogy nem? 


Idézet: Duncan - Prince of Persia teszt 


Er uzÍv PC-S FÓKUSZTESZT Asz, ? 
CSAK A GAMESTARBANI 5248. "68 


DI 


RESIDENT EVILS 9 


CALL OF DUTY: WORLD AT WAR Na tessék, ennyit az ünnepi hangulatról. Jött a GameStar Grincs, és elvett mindent. 
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Idézet: HP - Aréna rovat 


Mindig legyen időtök a GameStarra, mert feltétel nélkül szeret, bújik, cuki. Na jó, két rongyot elkér 
havonta, de így is olcsó a tartása, ha belegondoltok. 


Idézet: Mocsy - Diablo III Reaper of So0uUIlS előzetes 


IHSE; JUST CAUSE 2 € 


Hiába, a karácsony a szeretet és az elengedés ünnepe. 


Idézet: Chavalier - Killzone: Shadow Fall teszt 


a XI X És mennyire nem volt ettől senki elájulva akkor! Ez a generáció (de főleg az Xbox) csak később, az 
f d erősebb gépekkel tért magához igazán, de ma már azért nem csak egy kezünkön tudjuk megszá- 
pb . . v z az Fi 
1/ molni, hogy min mivel érdemes játszani. 


il 
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a 


4 Idézet: Eprespuszedlee - Resogun teszt 


Ettől még lehet a kaméleon szórakoztató, csak senki nem veszi észre. Szerencsére a Resogunon Si- 
MEGMONDJUK, KI LESZ 


A NYOLCADIK GENERÁCIÓ került észrevennünk, hogy jó móka. 
NEHÉZSÜLYŰ BAJNOKA 


Idézet: Paca - Star war. S Battlefront II teszt 


Idézet: BZ - Outcast: Second Contact teszt 


SpeedPayback / Xenoblade Chronicles X Total War: Arena 
Mids ! Warhammer: vermintide II ! Lego Marvel Super Heroes 2 
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IKOR KIDERÜLT, HOGY 
Ni: FILMRE HÚZZÁK EL A 

HARRY POTTER UNIVER- 
ZUMBA ÁGYAZOTT LEGENDÁS ÁL- 
LATOK ÉS MEGFIGYELÉSÜK FRAN- 
CHISE-T, RÁADÁSUL J.K. ROWLING 
FELEL MAJD A FORGATÓKÖNY- 
VEKÉRT, SOK RAJONGÓ NYÁLEL- 
VÁLASZTÁSA MEGINDULT. Noha 
ez a lépés egyértelműen a bevételszer- 
zésről szól a Warner Bros. részéről, ab- 
ban biztosak lehettünk, hogy ha Rowling 
öt részben szeretné elmesélni a Göthe 
Salmanderre és állatkáira épülő történe- 
ét, akkor azt azért teszi, mert lát benne 
ennyi potenciált. Ezt alá is támasztotta 
a Legendás állatok első felvonása, amely 
nemcsak tovább tágította a kis túlélő ál- 
alunk ismert világát, de felbukkant ben- 
e a varázstörténelem egyik legnagyobb 
sötét mágusa, Gellert Grindelwald, akit 
ezernyi szál fűz a hatalmas varázslóhoz, 
Albus Dumbledore-hoz is. Érezhető volt, 
nogy Rowling előre kigondolta a cselek- 
ményszálakat, és tudja, hogy mire sze- 
etné kifuttatni az eseményeket, az azon- 
ban sokként ért sok Harry Potter-ked- 
velőt, hogy a széria második epizódja, 
a Grindelwald bűntettei milyen szinten 
koncentrál a folytatások felépítésére. 
Az új film folytatja a korábban bemu- 
atott karakterek megismertetését, jel- 
emfejlesztését és egymással való kap- 
csolataik építését, így megismerjük 
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Legendás állatok: Grindelwald bűntettel 


Göthe Salmander testvérét, betekin- 
tést nyerhetünk Jacob és Oueenie viha- 
ros szerelmébe, és megtapasztalhatjuk, 
hogy milyen érzelmek kötik össze Leta 
Lestrange-t (Zoő Kravitz) és kedvenc 
magizoológusunkat, de legalább ugyan- 
ekkora figyelmet fordít arra is, hogy 
megágyazzon a soron következő filmek- 
nek, és kiszolgálja a rajongókat. Előbbit 
legfőképpen Credence-en (Ezra Miller) és 
Gellert Grindelwaldon (Johnny Depp) ke- 
resztül építik, utóbbit pedig olyan eszkö- 
zökkel érik el, mint a fiatal Dumbledore 
(Jude Law), a Roxfort megjeleníté- 

se vagy éppen a furkászbébik, ezzel pe- 
dig nincs semmi baj. Egyszerre tesznek 

a rajongók kedvére, és alapoznak meg 

a jövőbeli történéseknek, de azzal, hogy 
Rowling ennyi szereplőt, motivációt, visz- 
szaemlékezést és utalást hajigál a több 
szálon futó cselekményre, azt éri el, hogy 
az érdemi részletek elsikkadnak, a nézők 
elveszítik a fonalat (meg is történt a csa- 
ládfák ismertetésekon. 
Ezért érdemes a Grindelwald bűntetteire 
úgy gondolni, mint a pilot után követke- 
zett sorozatepizódra, tehát ildomosabb az 
öt részt együtt tekinteni egy filmnek. Ez 
persze még nem menti fel a hibái alól, de 
magyarázattal szolgálhat hiányosságai- 
ra. Bár a hatodjára visszatérő David Yates 


csodásan jeleníti meg Rowling varázslatos 
világát, amelyben élvezettel merülünk el a 
jelmezeknek, a bestiáknak és James New- 
ton Howard zseniális dallamainak köszön- 
hetően, ám a zavaros forgatókönyv mel- 

lett az sem elhanyagolható kellemetlen- 
ség, hogy a vágás túlságosan feszes lett, 
ami követhetetlen akciójeleneteket ered- 
ményez, továbbá ennyi információ átadá- 
sához sokkal hosszabb játékidő szüksé- 
geltetett volna. Szerencsére a lenyűgöző 
látvány és a nagyszerűen eljátszott karak- 
terek ellensúlyozzák a negatívumokat. Va- 
lószínűleg ez az év egyik legszebben meg- 
komponált mozija, amelyben remekelnek 
a színészek is: Eddie Redmayne még a ko- 
rábbinál is jobban adja át Göthe személyi- 
ségét, a fiatal Dumbledore-t életre keltő 
Jude Law ellopja a show-t, a furkász to- 
vábbra is végtelenül cuki (még ha ki is lóg 
a sorból), de a prímet mégiscsak a cím- 
szereplőt megformáló Johnny Depp visz 
Grindelwald talán éppen azért olyan félel- 
metes, mert valószerű, ahogy mások fé- 
lelmére és vágyaira építve, féligazságok- 
kal és hamis szavakkal használja ki őket. 
Afilm egyértelműen Rowling ambíciói 
alatt rogyadozott meg, de közel sem any- 
nyira, hogy látványa, karakterei és atmo- 
szférája ne mentené meg. 


9.9 


Locke Lamora hazugságai 


ONNAN LEHET TUDNI, i kerekedik ki abból, ha ezek a szél- 
F] HOGY EGY POLITIKUS ámosok szembekerülnek valakivel, 

HAZUDIK? Mozog a szá- aki náluk is agyafúrtabb, és semmitől 
ja. Ugyanez a megállapítás hatványo- sem riad vissza? Nagyjából 650 oldal- 
zottan érvényes Locke Lamorára, az yi tömény izgalom, lebilincselő és le- 
Úri Csirkefogók lelencgyerekből lett tehetetlen olvasmány, amelynél job- 
garristájára, aki valósággal sportotűz bat nem találunk idén a Delta Vision 
abból, hogy rászedje Camorr neme- kínálatában. 


seit, mit sem törődve az alvilág vezé- 
re és az uralkodó osztály között létre- 
jött titkos megállapodással. Egymás- 
ra épülő lódításokból és lehengerlő 
színészi alakításokból sző hálót gya- 
nútlan áldozatai köré, majd egyre szo- 
rosabbra húzza a szálakat, míg végül 
az utolsó petákot is kipréseli belőlük, 
de eközben ügyel arra, hogy senkinek 
se essék bántódása. A művészi szint- 
e emelt átverésekben mindig számít- 
at testvérként szeretett barátaira, 


e 
a harcedzett Jean Tannenre, a szok- E OCKE 
nyavadász Calo és Galdo Sanzára, va- 
. "TAMORA 
VÁ 


lamint a kisstílű tolvajok bandájá- 
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ak álcázott csapathoz csak nemrég 


Led pe HZ 
BO hem ra szodia csatlakozott Bugra, akinek erkölcsi 
eveltetése még nem ért véget. De 


GY KÖZKINCS A OUEEN idézni lehengerlő karizmáját, a közön- 
E. FREDDIE MERCURYVEL ségre gyakorolt különleges hatását és 
AZ ÉLEN, VARÁZSA PEDIG - noha hangját Mercuryéval keverték 
MIT SEM VESZÍTETT AZ ÉVEK a még teljesebb összkép érdekében - 
SORÁN, EZÉRT AZ SEM MEG- éneklés közben sincs szégyenkezniva- 
LEPŐ, HOGY A ZENEKART KÖ- lója. Ez már magában egy olyan telje- úi jő 
ZEÉPPONTBA ÁLLÍTÓ FILM FEL- sítmény, amely Oscar-díjért kiált. ] 
ROBBANTOTTA A MOZIKAT. ABo- " Denem csak Malek teljesítménye A ha DOru istene II 
hém rapszódia nem más, mint a brit előtt borulhatunk le, a hangkeverés is 
rockzenekar még élő tagjainak szerel- megérdemli a tapsot. Valamilyen for- RATOSZ, A SPÁRTAI HAR- ezeknek és legendás harci képességei- 
meslevele a rajongók felé, valamint egy- mában az összes nagy sláger felcsen- JC: AZ ELŐZŐ KÖNYV VÉ- nek segítségével van csak esélye arra, 
úttal egy óda is az együtteshez. Akipe- — dül a játékidő során, amit imádunk GÉN ELNYERTE MÉLTÓ JU- — hogy leszámoljon az istenek zsarnoki 
dig ezt átnyújtja, nem más, mint az a Oueentől, ráadásul pontosan úgy, TALMÁT, ARÉSZ LEGYŐZÉSÉ- hatalmával. Kimondottan élvezetes ol- 
X-Men filmeket is jegyző Bryan Singer ahogy azokat megismertük és meg- VEL ELFOGLALHATTA A HÁBORÚ  vasmány, amely önállóan is megállja a 
rendező, valamint a Mr. Robotból is is- szerettük, a szenzációs 1985-ös Live ISTENÉNEK MEGÜRESEDETT helyét. Aki szereti a görög mitológiát, 
mert nagyszerű színész, Rami Malek-ő Aid koncertet is beleértve. A Bohém TRÓNJÁT. A rémálmokat azonbar és szívesen olvas fantasyregényeket, 
kelti életre a zseniális frontembert olyan rapszódia során végig úgy érezhetjük még az istenek királya, Zeusz sem az akkor is élvezi majd, ha egy percet 
elánnal, hogy eldobjuk tőle azagyunkat. . magunkat, mintha mi is részesei len- tudta megszüntetni, ezért Kratosz sem játszott a God of War sorozattal. 
Bár a Gueen tagjai is nélkülözhetet- nénk a bandának, ami a Live Aid alatt képtelen békére lelni. Folyamatosar 
en szerepet játszanak benne (mégha éri csak el igazán a hatását: a nagy- omlasztja az Olümposz rendjét, így 
csak felületesen is mutatják be őket, betűs élmény elhiteti, hogy ott va- Zeusz kénytelen csellel elvenni iste- 
és a kiválasztott színészek a meg- gyunk a rocktörténelem egy darabká- ni erejét, és száműzni az alvilágba. In- 
szólalásig hasonlítanak rájuk), a Bo- ján, és együtt tombolunk a tömeggel. nen csak egy bukott titán, Gaia segít- 
ném rapszódia legfőképpen Freddie Bármennyire is szeretni való azonban, — ségével tud megszabadulni, aki cseré- 
ercury élettörténetét és karrier- Singer rendezése bizony nem lett hi- e azt kéri, hogy segítsen a legyőzött 
jét követi, így zenészi kvalitásai mel- bátlan. Sokszor túlságosan is kimért, titánoknak bosszút állni az isteneken. 
ett természetesen megismerhetjük nem enged olyan mély betekintést a Kratosznak meg kell győznie a vég- 
a párszi indiai származású brit éne- zenekar életébe, mint szeretnénk, és zet irányítóit, a moirákat arról, hogy 
kes magánéletét is. Malek pedig min- sokat elmismásol azokból a dolgok- epítsék vissza az időben, hogy meg- 
dent megtett annak érdekében, hogy ból, amelyek esetlegesen árnyalhat- akadályozza Zeuszt az árulásban. Mi- 
felejthetetlen élményben legyen ré- ták volna a banda hírnevét vagy tag- tológiai lények és legendás görög hő- 
szünk: lemásolta az ikonikus zenész jait; nem eléggé merész. Mindezek el- sök próbálják meg Kratosz útját állni, 
megjelenését, elsajátította mozdula- lenére így is egy felejthetetlen élmény, — de a vértől csöpögő pengéknek senki 
tait és legapróbb rezdüléseit, átad- akár Oueen-rajongó a néző, akárnem. — sem tud ellenállni. Útja során számos 
ja vívódásait és félelmeit, képes meg- nagy erejű varázstárgyat szerez meg, 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


A szomjas troll - Kis viking 


legendárium 


ICSI GAMEREK, FIGYELEM! 
JC ss GAMEREK SZÜLEI, 

FIGYELJETEK! BIZTOSAN 
AZON GONDOLKODTOK A NAPOK- 


már a kaland, játék, kockázat köny- 
vekről? A leprikónok átkában egy vi- 
king legényke szerepébe helyezkedve 
indulsz megmenteni faludat. Minde 


BAN A LEGTÖBBET, MI KERÜLJÖN számozott versszak végén döntést 
A KARÁCSONYFA ALÁ. Mit kérjetek kell hoznod, hogyan cselekszel az 
az angyalkától, illetve minek az ügyé- adott helyzetben, majd a választásod- 
ben járjatok közben az égieknél. Kivá- nak megfelelő számú strófával folyta- 
ló ajánlatom a kisiskolás korosztály tod az olvasást. Ezzel a könyvvel a ke- 
számára A szomjas troll. Varró Dáni- zetekben garantált a könnyes kaca- 

el második verses mesegyűjteményét gás, izgalom és elégedettség az egész 
(a széles közönségen túl) három fiú- család számára. 

gyermekének írta, témájául a sráca- 
it is igencsak érdeklő viking mondavilá- 
got választotta. A trollok, ogrék, hab- 
leányok, éjelfek, törpék és más északi 
szerzetek mindennapi legendáiba az 
első három, rövidebb hangvételű elbe- 
szélő költemény vezeti be a kis olvasót, 
hogy megágyazzon az eposzi mérete- 
ket öltő vikingkalandnak. 

Csak semmi ijedség és riadalom! Nem 
kell tudnod, mi az az eposz, az elbe- 
szélő költemény és a többi. Hallottál 


A SZOMJAS TROLL 


" KIS VIKING LEGENDÁRIUM - 


intranzit 


EMEZT ADOTT KI AZ IRIE pestre futballozni (az első trackben 
, KEZE ÉS MINDENKI egy focimeccs közvetítésének részle- 
KEMONJA, EZ A KEDVES te is hallatszik, amelyben a Thomas 
KARIBI RASZTAMAN. December nevű játékost említik). Ma már nem fo- 
5-én már a lemezbemutató koncert is cizik, hanem legnagyobb szerencsénk- 
ezajlott zenekarával, a Kemonication re zenél: mély tónusú, szép hangját pe- 
Banddel, aminek eredménye nagy si- dig mindig mintha valamiféle különös 
ker és sok-sok szeretet volt. Meglepe- és kellemes mélabú töltené ki. Vidám 
és persze senkit sem érhetett, Kemon külseje érzékeny mélységeket rejt, és 
nem tér le az Irie által taposott ösvé- ez a fajta kettősség erre a lemezre is 
nyekről, olyannyira nem, hogy szólóal- érvényes. 
bumára is meghívta közreműködőnek 


öbbek között irie-s ,kollégáit", Busát 
és Senát is. A zenei alap tehát profi, és 

ha hip-hop-ként hivatkozunk rá, azzal 
nagyon csak a felszínt kapargatjuk - 
de hát annak, aki ismeri az Irie-t, nem 
kell magyaráznom a csapat zenei sok- 
színűségét. Ráadásul Kemon vegyesen 
szólal meg az anyagon magyarul 
és angolul. Egyébként a lemez 
egy összefoglalás, az ő életé- 

nek egyfajta zanzásítása 
onnan indulva, hogy 
megérkezett Gre- 
nadából Buda- 


a KT 
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ALIEN VSFESEDATOR 


TŰZ és KŐ 


ÉGRE TELJESEN MAGUNK 
Wvsser HAGYJUK AZ LV- 

233-AT A HARMADIK TŰZ 
ÉS KŐ-KÖTETBEN, EZÚTTAL A 
TELJES KALAND A VILÁGŰRBEN, 
A GERYON ÉS PERCES ŰRHAJÓ- 
KON KAP HELYET. Galgo Helder biz- 
tonsági főnököt és csapatát legutóbb 
ugyebár akkor láttuk, amikor nem ép- 
pen gavallér módon hátrahagyták a 
többieket a rondaságoktól hemzsegő 
planétán, és menekülőre fogták a dol- 
got. Nos, Galgo most épp kvázi beta- 
kargatná krióálomba merülő legénysé- 
gét, amikor rájön, hogy hívatlan vendé- 
gek kezdik ellepni a hajót. 
Egyfelől beugrik egy kötetlen be- 
szélgetésre Elden, a gyorsító fekete 
anyag által teljesen átformált szinte- 
tikus, aki nem szeret egyedül látoga- 
tóba jönni, ezért magával hoz egy fal- 
kányi alient is. Másrészt pedig (ahogy 
a címből erre számítani lehetett), egy 
predator vadászcsapat is aktuális ját- 
szóterének tekinti a hajót. Az embe- 
ri vonalon Francis Lane lesz még fon- 
tos szereplőnk; ugyebár mondhatjuk, 
hogy ő indította el az egész kalamaj- 
kát Elden megfertőzésével. Bár az 
egész kötetben folyamatos a harc, 
amely ráadásul több fronton is folyik, 


kh) 


AlienS vS. Predator: 


az igazi vezérfonal, Francis és Elden 
párbeszéde teljesen filozofikus vonal- 
ra tereli a Tűz és kő történetét. Nem 
mondom, hogy végig egyszerű lesz 
követni az élet értelmét és különfé- 
e morális dilemmákat boncolgató ok- 
fejtésüket, de ez az irány remek kont- 
raszt a folyamatos akció mellett -— 
amelyből most kapunk a legtöbbet, 
ráadásul eddig sosem látott formá- 
ban is feltűnik a lényeg, ugyanis a fe- 
kete anyagot minden eddiginél kreatí- 
vabban kezdi el használni az alkotó. 
Christopher Sebela nem véletlenül 
kétszeres Eisner-díjas író, könnyen 
megoldja azt, hogy sztorija gond nél- 
kül belesimuljon az eddigi történetfo- 
yamba, viszont önállóan is kezelhető 
alkotás tudjon maradni, amely ráadá- 
sul messze kiemelkedik mélységé- 
nek tekintetében az átlagos alienes- 
predatoros képregények közül. Mun- 
kájában Ariel Olivetti volt a társa, aki 
emcsak megrajzolta a kötetet, ha- 
em a kihúzásért és a színezésért is 
ő felelt. Képei markánsan eltérnek az 
előző két Tűz és kő képregénytől, fes- 
ett hatásuk és világosabb színeik re- 
ekül passzolnak a mozgalmasabb 
sztori dinamikájához. 


a. 


ÁR AZ ELMÚLT ÉVEK SLÁ- 
B: EGYÉRTELMŰEN A 

MINIFIGURÁK VOLTAK, 
MÉG A FORRADALMAT KIROB- 
BANTÓ CMON KIADÓ IS RÁJÖTT, 
HOGY NEM CSAK AKKOR LEHET 
JÓ EGY JÁTÉK, HA TELE VAN PA- 
KOLVA FRÖCCSÖNTÖTT KATO- 
NÁKKAL. Egy színes-szagos körítés- 
sel felturbózott, összetett játékmecha- 
nika is lehet épp olyan szórakoztató, 
főleg akkor, ha nem a hardcore játéko- 
sokat veszik célba. Márpedig ha valaki, 
akkor Phil Walker-Harding tudja, ho- 
gyan kell jó családi játékot csinálni, hi- 
szen olyan címeket tervezett az elmúlt 
években, mint a Sushi Go, a Cacao 
vagy az Imhotep. 
A Kütyük egy tudományos kiállítás iz- 
galmait adja át, ahol az a feladatunk, 
hogy a legütősebb gépeket rakjuk ösz- 
sze. Ehhez különböző alkatrészek - vagy 
ha úgy tetszik, kütyük - állnak rendelke- 
zésünkre, amelyeket be tudunk építeni 
gyártósorunkba, ezzel javítva annak ha- 
tásfokát, felpbörgetve a termelést. Már 
a játék előkészítése (ami egyébként 


nem sok időt vesz igénybe) is egy spe- 
ciális építéssel kezdődik, a doboz alkat- 
részeiből ugyanis össze kell állítanunk 
egy tárolót, amely folyamatosan ada- 
golja majd a különböző színű gömböket. 
Ezek a játékban használt energiatípuso- 
kat szimbolizálják, és mivel véletlensze- 
rű sorrendben gurulnak ki a sínre játék 
közben, nemcsak a lapok sorrendjéhez, 
hanem ehhez is alkalmazkodnunk kell. 
Bár a kombinációk és a kapcsolási raj- 
zok elsőre bonyolultnak tűnhetnek, a 
piktogramok nagyon érthetően magya- 
rázzák el az akciókat, és a játék szabá- 
lya is percek alatt megérthető, így vil- 
lámgyorsan nekiülhetünk az építés- 
nek. Két-három játékossal 45-50 perc 
alatt kényelmesen lejátszható egy kör, 
és a negyedik ember csatlakozásával 
sem lesz szükségünk sokkal több idő- 
re, ugyanakkor minél többen ülünk asz- 
talhoz, annál kaotikusabbá válik az 
építkezés, és annál nagyobb az esélye, 
hogy valaki kiveszi előlünk a gyártó- 
sorunkba tökéletesen passzoló kütyüt, 
ezért folyamatosan szuboptimális dön- 
téseket kell hoznunk. 


A kiadó hivatalosan 14 éves kortó 
ajánlja a játékot, de a játékmenet sajá- 
tosságainak köszönhetően fiatalabbak- 
kal is bátran belevághatunk. A komp- 
ex mechanizmusok felépítése, az ösz- 
szefüggésrendszerek megtalálása nem 
könnyű feladat, de a legtöbb videojá- 
tékban napi szinten találkozunk hason- 
ókkal, így a fiatal gamerek valószínű- 
eg hamarabb felkapják majd a fona- 
at, mint szüleik. Ráadásul nem csak 
egy nyerő stratégia létezik, rengeteg 
különböző irányba el lehet indulni, és 

a fiatalabbak sokszor jóval kreatívabb 
megoldásokkal állnak elő. Ha sikerül 
beindítanunk a láncreakciókat, meg- 
sokszorozhatjuk saját termelésünket. 
A könnyen elsajátítható játékmenetnek 
mindemellett van azért komoly mély- 
sége is, egy tapasztalt kütyüépítő te- 
hát valószínűleg könnyűszerrel lemos- 
sa majd a pályáról a kezdő feltalálókat, 
de néhány játék után mindenki átlátja 
majd az egyes eszközökben és kapcso- 


lásokban rejlő potenciált, ami új lendü- 
letet ad a játéknak. 
A Kütyük remekül példázza, hogy 
nem csak húszezer forint felett lehet 
szemrevaló, izgalmas játékot kapni. 
Améretes adagoló kétségtelenül hoz- 
zátesz a játékélményhez, sokkal le- 
yűgözőbb így új nyersanyagokhoz 
jutni, mintha egyszerűen véletlensze- 
űen húznánk elő őket a zsákból. Az 
akrilgolyók mutatósak, nem sérülé- 
kenyek, és a doboz is jóval könnyebb 
aradt, mintha üveggolyókkal pakol- 
ák volna tele. 
Parádés családi társasjáték ajánlásunk 
árgya, amely a fiatalabbak és az idő- 
sebbek figyelmét is leköti majd. Köny- 
nyen előkészíthető, nem nyúlik el hosz- 
szú órákig, elgondolkodtató, mégis 
könnyed játékélményt nyújt. Remélhe- 
őleg a kiadó nem áll le az efféle pró- 
bálkozásokkal a több száz minivel 
egpakolt monstrumok mellett. 
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MIT HOZ 2019? 


Rengeteg kiváló címet kaptunk idén, és 
ez remélhetőleg nem lesz másképp jövő- 
re sem. 2019 első GameStar magazin- 
jában számba vesszük az összes kisebb 
és nagyobb érkező címet, eláruljuk, miről 
mit tudunk, és segítünk abban, hogy el- 
dönthessétek, mire is lesz érdemes gyűj- 
tenetek januártól. 


CORUVIN 


u" Megjelenik január 18-án 


KÖVSZÁM 


BEST OF 2018 


Ha csak az elmúlt néhány hónapra 
gondolunk, már nem könnyű eldönte- 
ni, hogy melyik játék volt a legjobb. Az 
egész évet nézve szinte lehetetlen fel- 
adatnak tűnik választani, de ez nem 


tántorít el bennünket attól, hogy a janu- 


ári magazinban megkoronázzuk 2018 
királyait. 


JUST CAUSE 4 


Az évet egy laza kis pusztítással fog- 
juk zárni a Just Cause 4 hatalmas, 
gyönyörű, változatos és mindenekfe- 
lett lobbanékony világában. A Sguare 
Enix felejthetetlen akcióélményt 

ígér, mi pedig reméljük is, hogy Rico 
Rodriguez új kalandja méltó befejezé- 
se lesz 2018-nak. 


DOBHATSZ EGYET A VÉGZET KOGKÁVÁVAL, 


ÉS TIÉD LESZ AZ EREDMÉNYÜL KAPOTT KOKTÉL, 
VAGY 


VÁLTSD BE A KUPONT EGY INGYENES 


TÁRSAS JÁTÉK-HASZNÁLATRAI 


BARÚ(RAFT 


NYUGATI 


DEBRECEN 


SUPER SM ASH 
BROS. ULTIMATE 


Azóta fogynak a polcokról a Nintendo 
Switch konzolok, mióta a Nintendo be- 
jelentette, hogy jön a bunyós sorozat 
következő része. A nagy múltú vereke- 
dős cím legfrissebb kiadása minden ed- 
digi karaktert felvonultat majd. Meg- 
látjuk, hogy ez elég lesz-e a kiütéses 
győzelemhez. 
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LEGIGN 


KIFINOMULT KUÜLSO, 

FEKEZHETETLEN ÉRC. 
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